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ΤΟ ΠΙΟ ΣΥΓΚΛΟΝΙΣΤΙΚΟ ΠΑΚΕΤΟ 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΔΩΡΟ 
ΚΑΙ ΑΤΑΗΙ ΓΙΑ ΜΙΑ ΖΩΗ. 


Σωστά διαθάσατε. Τώρα το Αἰβή σας προσφέρει ένα πακέτοπουδεν εἶναι Ιδανικό για να παίξετε, να µελετήσετε, να κάνετε ϱΓ8ΡΠ5 
σηκώνει συγκρίσεις. Το εκπληκτικό οοπιρυ!ο: Αἰή 520 9ΤΕΎιαµια µΚαινα συνθέσετε μουσική. 

Ζωή, που ανταποκρἰνεται στις ανάγκες κάθε ηλικίας. Και όχι µόνο. Μαζί µε κάθε Αἰαή 520 9ΤΕ, δώρο 100 συναρπαστικἁ 
Φιλικό και ξκούραστο για ὁ,τιθελήσετε να κάνετε, Το Αἰβή 520 9ΤΕ παιχνίδια και την σιγουριά ότι κανείς δεν προσφέρει περισσότερα. 
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ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ: Α. ΘΥΘΤΕΜΒΘ Α.Ε., 
ΣΟΛΩΝΟΣ 26, 106 73 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 3640719, 3642985 
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ΟΠΙΟΙΙ ΙΠ κ 
Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
672-5, 9225520, Γαχ: 921684 


ἂν κ της ΟΟΜΡΟώΡΗΕΕΣ Α.Ε. 
Μέλος του Οµίιλου ΕΥΡΩΠΑΊΤΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡ 
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« « ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΗ ΣΥΛΛΟΓΗ ΝΕΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ! » 
“ Ψ ὑΨσὑΨυΨυσυσυσυσυσυσυσυσυσυΨσσυσυυ 
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ΧΑΝΕΣ, θ00.000 000 ΚΑΣΕΤΕΣ 


ο... ο! 
ον ος «0. ΤΟΘΑΜΕ ΒΟΥ ΔΙΑΘΕΤΕΙ ΚΑΙ 
. πα ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΑ ΑΞΕΣΟΥΑΡ: ο. 
τὸ Ι/ΘΗΤΒΟΥ: Μεγεθύνει και ου... 
ἆ '.. φωτίζει την οθόνη. « 
» ΕΙδική θήκη μεταφοράς για το ΑΜΕ ΒΟΥ. 
« Επαναφορτιστή / Μετασχηµατιστή. 
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ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡΙΡΡΕΞΞΑΕ. 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλσος Δασκαλάκης 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Αντώνης Λεκόπουλος 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Αλέξης Καναδός, Βασίλης 
Γιακαμόζης, Δημήτρης Κοντογιάννης 
ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, Μαρία 
Τσαμπλάκου, Θόδωρος Κοντοχρήστος 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Γιῶργος Κυπαρίσσης, Αντρέας 
Τσουρινάκης, Απόλλωνας Κουτλίδης, Κώστας 
Βασιλάκης, Βασίλης Τερζόπουλος, Γιῶργος 
Βασιλάκης, Δημήτρης Παυλής, Χρήστος 
Μιχόπουλος, Θοδωρής Δεβελέγκας, Γιάννης 
Ρηγόπουλος, Μιχάλης Ατάλιαλης, Αποστόλης 
Μουρελάτος, Μάνος Νικολάου 

ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κκή Γεωργιάδου, Κική Μελετζή, 
Χρύσα Παντελαίου 

ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρήστος Ιωαννίδης 
ΦΟΡΟΤΕΧΝΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γώργος 
Νπνος 

ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τῆφας 
ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος Μπαίραμίδης 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Σίλια Ράντου 

ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κστερίνα Παπούλια, Μαρία 
Ράπτη, Μαρίνα Δερβιτσιώτη, Έφη Δοξοπούλου 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ-ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Νίκος Μίχος, 
Κώστας Παράσχος. 

Το ΡΙΧΕΙ. αντιπροσωπεύεται στη Β. Ελλάδα απὀ 
την εταιρία ΝΟΒΤΗΕΗΝ ΝΕΤΙΝΟΗΚ ΕΠΕ 
Ἀριστοτέλους 7, Θεσσαλονίκη, τηλ.: 284864, 
282863, ΕΑΧ: 2826063 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αλέκος Τσανσνός 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Στέλλα ΔίνΊση 


Το ΡΙΧΕΙ. εκδίδεται µε τις πιο σύγχρονες 
μεθόδους ηλεκτρονικής σελιδοποίησης απὀ την 
εταιρία ΡΒΙΝΤ ΧΡΗΕδΒ, Λ. Συγγρού 44, 117 
42, Τηλ:: 8225520, 9238672-3-4-5. ΕΑΧ: 
9216847, 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Χρίστος Στοµούλης 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γιάννης Λούλης, Ιάκωβος 
Πολυκανδριώτης, Ρωσσέτος Παλαπανός 
ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Μαΐρη Λυμπέρη, 
Παναγιώτης Σταµατάς, Ελένη Κακαβά, 
ΡΕΘΚΤΟΡ ΡύΒΙΙΞΗΙΝΑ; Μάρα Πουλοπούλου, 
Βάσω Τσόρλαλη, Αντώνης Λεκόπουλος 
ΔΙΟΡΘΩΣΗ-ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Γεωργία 
Νιφοροπούλου, Βίκυ Ψυχογιοῦ, Άννα 
Σταυροπούλου, Μαριάννα Πλεξίδα 

ΡΑΤΑ ΕΝΤΗΥ: Ελένη Κωνσταντν/δου, Αμολία 
Γιαννοπούλου 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Αφοί Τζφα ΟΕ., Β. Βογιατζής 
ΜΟΝΤΑΖ: Β. Σοµαρτζής 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΠΗΓΑΣΟΣΑΕ 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Γκουνταρέλλης 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ:(11 ΤΕΥΧΗ]: 
Ιδιώτες; 5.350 ὄρχ. - Φοιτητές: 5.600 -Ν.ΠΔΔ.; 
8.700 δρχ. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ. (11 
τεύχη) Ευρώπη «Κύπρος: 8.200 δρχ. Αμερική; 
1190 δρχ. 

ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς περιοδικό ΡΙΧΕΙ., Λ. Συγγρού 
44, 117 42 Αθήνα 


ΡύΒΙ.ΙΦΗΕΌ ΒΥ:ΟΟΜΡυΡΒΕΡΒ 6Α 
ΡύΒΙ.ΙΦΗΕΗ: Νίκος Μαπουφος 

ΘΕΝΕΒΑΙ. ΜΑΝΑΟΕΒ: Μεπείαος Ὀαοκαἰακίς 
ΕΟΙΤΟΒ ΙΝ ΟΗΙΕΕ: ΑπΙΠΟΠΥ ἱ.οκορουίος 
ΑΟΟΟυΝΤΙΝΩ ΜΑΝΑΘΕΒ: Αφαρἱ Ι.αἰἰοίί 
ΑΟΥΕΗΤΙΡΙΝΟ ΜΑΝΑΘΕΒ: Αἰοχίς Καπανος 
ΜΑΗΚΕΤΙΝΑ: ἱ.υ06γ ΤαἱἱαόοΓος 
6ΟΒΒΕΒΡΟΝΟΕΝΤΒ ΙΝ ΕΟΒΕΙΩΝ 
6ΟυΝΤΗΙΕΘ: ὐ κ. - ναφής Κοηβίαπίρου, ΕΓ8πο8 
-Απίοπίς ΨοηἱαΚί5, 094 - Αποηις Ρεη5ἱθής 


Απαγορεύετα η ολική ἡ µερικὴ δημοσίευση ἡ 
αναπαραγωγἠ χωρίς έγγραφη άδεια της 
ΟΟΜΡύΡΗΕΕΡ ΑΕ. Τα ενυπόγραφα άρθρα δεν 
εκφράζουν απαραίτητα τις θέσεις του 
περιοδικού. 
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Η νέα “φίλη” µας. Ὁ 
Γιῶργος Κυπαρίσσης εἰδεα 
το καινούριο δημιούργημα 

της ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 
και μας µεταφέρσιτις 
Ὀντυπῶώσςσις του, 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


Γράμμα από τη σύνταξη..... σος νο λακκκαδαός 666... ο) 
Αανοεπίέωγο 505 ....... οοομάμακώ πες  λακοαοκσαυδδσα ..74 
ΤοΡρ 8ΠΙΘ5 «..ι νε κκκεες. ον ομάκ κκ κκανώ κανα νο δνκωκας το 
Ηιπὲς "η Τῖρς ...... σου μμ ο ος Ἱ” 
Ριωβδ!ῖς ὈοπιβῖΠ .. εις. ο οσο ........325239 
-. "ἠμαναιι «κοκ κάμπο αιμα... ...δ 
ἑσοκίπα Βαοῖ οίίς« «κκ κς ος ο κοκ κος ο κκκλάηκεκωα 25 
ΕΙΗΝΑΕΡΟΤΗΙΑ 

Τοθυγὰ ΠπογπιβΕῖςΞ8 ..ννιννκνες.. ὁ Ἡ εανο ος ορ, ον 
Οοπιριωΐθυ Νενν5 «... ον.  εεεο.« παπα τνἩ οὐ 
ΕΑΝΕΕς ΑΟΜΙΣΝ 

ΞΟΕΤΙΝΝΑΒΕ ΕΙ ΑΘΗ ......... ο κδοκκοζσοσόαον ν 
ΘΡΕΟΙΑΙ. ΒΕΝΙΕΝΝΥ ........ ο -εξοκοκωκὰ ο δανάν νο ...555 
Εαϊκοη5ο 

ο τς ΠΕΝΙΕΝΝ ιο. μμ μαμα Ἡ 


ΜΗ: Εισζραϊίς -- Ιδίςοης -- 

Πας ΟΓΕΙΤΥΗ -Ε55 ΜΕΟΑ -- Τορ Βαπαπα-- 

κοΠαπςε Η -- Κίπα΄ς οµεςσί ν--ΡΙΠραΙΙ ΌΓεαΙΠης-- 
ΟΓΚ--ΑΦΟΠΥ--κοῦοςορ ΙΙΙ--ΗαγιθαιΙίῃ 

ΑΡΝΕΝΤΗΒΕΙΙΙ ΚΟ Κε .« ου πο οσυις Ὕμως 5 
5ροΓγθεί Ο{Γ ἵπε ΜοΠκον Ισίαπα 2 


ΡΑΧΗ Ε (ΑΜ 


Εγε οἳ {ης Βομοϊάοι Η (α' µέρος)... ο... μά | 


κΩρςουςποκ 


ποσο Ἑ μ-- . ορμή μα. 


ΔΗΤΟΝ ΤΟ ΝΠΗΝΑ 


Τεςὲ ΑΜΙΟΑ 600.............. ος κὰ ρε πμντι-ας ην 
αντ αι | ο ακομη κ λοκοεσα ο τν αμ 1 
25 χρονια μετὰ 
ΝΙΠΙΘΙΠ(ΊΟ «οοοοοσσ ον οδκκοκμ οου ο σφσ 59 
Ενας χρὀνος ΦΑΜΕΣ την ΕΛΒάδα 
Τα τση αμ απ πἝἩ'Ἡμ--- δω 
ΔΙΗΓΗΜΙΑ ...ι νι έν ε..... πρ ΕΕ δςοςος.. -.. «» «4 
Μετάτην καταιγίδα 

.... 
ΡΙΧΕΙΝΛΕΕ 
Αλληλογραφία... «κε κκεε.. το ερ κανα ὅμδιο. οσο 
Μι ΕΒγίο...... ωααούόδοσσσα οοδας ες σκι ---- "« 
Ρος 8. ΡΟΚΕ ........... οτσε. εἩε πανπώνσν Όσα μμ 
ον δν ατομα ανιμαιωκιώκσασος το5 
Θγσίοπι Ιπεργίαςς ΑΠΙΙΟΦΒ ... ιν εκ κκνκ κε κκκεες τος 
Ῥγσίοπη Ιπεγίαςεο Αἰγῖ 9Τ ... ιν εν εκ κοκκκ κκ κκες τετ 
ο ο ο το ντ μα μμ... πχ 
Ῥγουγαπηπιῖπς Αἰαγὶ ὉΤ.ι ο εν ενκ νεο εος να Ἐν 
Ἀγγελίες...... ο οι ση ωμό ο ὦ δι... Ά.δο 


Οδηγός Αγοράς...... τσ ». μμ ...ὰ 25 


ΑΝΤΡΕΑ-ΠΑΡΑΣΚΕΥΑ 
ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 


ΟΙ ΘΡΥΛΙΚΟΙ ΠΑΠΥΡΟΙ ΤΗΣ ΜΥΘΙΚΗΣ ΑΡΑΛΑΙΝΑΣ 


24ώρες στη ζωή ενός Ρἰχείά 


ιά 
ά 
ουν Ἶ αξη ἳ ἳ λλον θα τα έθγαλαν. Το ραδιόφωνο παίζει 9446. 


"της Απις8 600. Αποκλειστικό για την Ελλάδα - 


πού την ανακάλυψαν πάλι αυτοί οι διάθολοι του ΡΙΧΘΙ; - αλλά θα το διαθάσεις άλλη 
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στιγµή. Έχεις αργήσει. Τακτοποιείς τα θιθλία σου θιαστικά. Ρίχνεις και µερικές κασέτες 
στην τσάντα και φεύγεις 

7:50. Το θουητό του αέρα µπερδεύεται µε το θόρυθο από τους τέσσερις 
κυλίνδρους της μοτοσικλέτας και την κιθάρα του Β/ἰοΠίς Βἰ8οκπιοις - Ὀϊβϊουϊί ο Ουθ 


.. 4 / τος , Λό [ 1 /. 
Στη γωνία περιμένει η Λένα. Καλημέρα, µωρό µου 


11:00. Δύο ώρες µαθήµατος εἶναι αρκετές. Ιδιαίτερα όταν η επόµενη δεν 
σε πολυενδιαφέρει. Ιδανική ώρα για να διαθάσεις το Εονεπίω(θ. ΜοηΚΕΥ Ιδίπαά 2 
Βέθαια, του ταιριάζει του Τσουρινάκη. Στο διπλανό θρανίο παίζουν ένα διπλό Ε1-Β8οθ 
στο 8ΠΊΠΘ ΒΟΥ και οἱ ήχοι σου αποσπούν την προσοχή. Από κάπου ακούγεται και 
Νταλάρας - ἰ 48 5ἰοή8 48 µη Απιοι 

19:30. Λαχανιασµένος από το µπάσκετ λογοµαχείς µε τον Θάνο για την 
αξία των ππυιήπιθαί8 Και για το πόσο καλό είναι το Εαΐοοη 3.0 του «ρθοῖα (θνίθν. Μια 
θιαστική µατιά στην αίθουσα του χορού σου υπενθυμίζει την παρουσία της Λίνας, Πάμε 
γιατ µαρτήσ ατεθαίνετε στα αποδυτήρια για ντους. Επόµενη ώρα 
κοινω γία, αλλά και ΟΙ - Απι ΕθηΦΙΘΓ 

13:50. Καλός αυτός ο κοινωνιολόγος, αλλά μιλάει λίγο σύνθετα. Στη λίγη 
ώρα που μένει πριν από το διάλειµµα εις µια µατιά στα 5ο/να/Θ ΓΘνίθν/5 που αυτό 
το µήνα είναι πολύ περισσότερα απ᾿ ό,τι συνήθω 
Κίπᾳ᾽6 Ωωθςί Ψ... Ο Χρήστος από πίσω τραγουδάει 
κινδυνεύει η Ελλάς µε τη γλύκα που φιλάς...”.κ 


αοίηη᾽, 50/η/ γ8 ο οθί (Ππυ”, Η Λέν 


- ο τδως 2] 
ιυκια µου, οεν 0) 


που θα σου κάνω δώρο για το 
φοἱθ ΡΟΝ6Ι... για ν᾿ αρχίσεις µαζί της 


17.00. Μπαϊλντισμένος από την απογευματινή κίνηση της Κηφισίας - αυτή 


η Λένα, δεν θρήκε πουθενά πιο µακριά να κάνει γαλλικά - μπαίνεις σπίτι. Πίνεις ένα 

υκρέιπ φρουτ ακούγοντας Ο97γ Ροννθ!! - Ό8πος νήϊΠ ἴπθ Ὀενί και διαθάζεις το κομμάτι 
για τη ΝΙπΙθηάο στην Ελλάδα. Ένας χρόνος 08πΠ85. Πράγματι 

17:45. Ώρα για µελέτη. Απομονώνεσαι απ᾿ τους πειρασμούς - τηλέφωνο 

5ίβ/θο, ΡΙΧΘΙ, ΤΝ ί ιά. Κάθε τόσο το θλέµμα σου 

ϐθυρο. Νυχτώνει αργά πια και ο ανοιξιάτικος ήλιος δεν σ᾿ αφήνει 


/ απο ͵ ώ τι πόιννς ας τιν ο 
νν. Γεια σου, µωρό µου, πάµε σινεμά. Τι σινεμά, ρε 
α στο Τ8ΚΘ ΕΙνΘ για |877 και καµιά ΑὐΟςοιμίθ µε πάγο; ΟΚ, σε δέκα 
τ, ο] .. ναι πάντα αωτοισικώ το Αρώδ. ππωλωι βάριο 
40. Το Κολωνάκι είναι πάντα γοητευτικό το θράδυ. Απολαμθάνεις τη 
αι. ος ώνκοις απτν αὶ ο. γεν. - αίλης να γ- 
ς να εξηγήσεις στην καλή σου πώς ένας γορίλας χειρίστηκε 
όν; Ἀλαρισέος ͵ οτι σο ο τοις οσα ίητομ Ὦἱ Λόν τ' αωία τεολ 
έναν Μαοίπίοδη για να επικοινωνήσει µε τους ανθρώπους ενα το Όρισκει πολυ 


πώς Ω 


ο 
-- 
κ 
[5] 
στ. 
ώργος Κυπαρίοσης 


ώς Ο αἱ η φαντασία 
«Τη ζρπριλ τ ο Γι ον να όν καστ όν κατ πως Θ 
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Καλό µήνα 

ΙΓ Ίτιο το; ἁλλο α "στι πολ “. τή Όρι στά, ο Αρ σοι, 

ΥΓ. Ίσως τον άλλο µήνα να µην προλάθω να γραφω. ὃα παω να ορω τον 


Χρήστο τον Κυριακό. Βλέπετε, θέλει παρέα για να παίζει διπλό Ταίής, όταν φυλάει 
σκοπιά 12 - 4 στο Τεπελένι. Θα τα πούμ χρόνο - εκτός απροόπτου 
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Ο Αρχισυντάκτης 


Ἱρέας Τοουρινάκης 


ΕΚΤΥΓΙΕΩΡΞΕΙΗ Η ΟΕΟΤΟΓΕΑΟΩΟΙΑ; 
Η νέα γενιά εκτυπωτών και οι δυνατότητές τους 


υσικά δεν είναι φτηνοί Οἱ 
τιµές τους φτάνουν και τα 
11.000 δοβάρια, αββά αυ-- 
τό δεν πρέπει να σας ᾱ- 
πασχοβεί. Το σηµαντικὀ 
είναι ότι υπάρχουν και θάζουν σε νέο 
δρόµο την εξέβιξη των εκτυπωτών. Οἱ 
σημερινοί ἐγχρωμοι ρΠηίεΓς δεν είναι |-- 
κανοί µόνο για θόρυθο και θοβά 
ρΠπίουῖς. Η νέα γενιά των «οπΏΊπµους-- 
ἴοπθ ρΠηῖθις µπορεί να µεταθάββει το 
χρώμα (ή την απὀχρωση του γκρι) ανε- 
ξάρτητα για κάθε “κουκκἰδα” που παρά-- 
γουν. Με τον τρόπο αυτό, οι ἐγχρῶμοι 
εκτυπωτές των 24 ΡΙ, μπορούν όπως και 
οι κάρτες γραφικών των 24 Οἱ, να Ππα-- 
ράγουν "κουκκίδες” µε ἑνα χρώμα απὀ 
µια παβέτα 16,7 εκατομμυρίων αποχρώ-- 
σεων. Με την ανάβυση των 500 αρΡΙ, οἱ 
εκτυπωτές αυτοί μπορούν να τυπώσουν 
“φωτογραφίες” µε ανάλυση ποβύ µεγα-- 


Λύτερη απὀ αυτήν που χρησιμοποιείται 
σήµερα σε θιθῆία και περιοδικά. Φυσικά 
δεν χρειάζεται να συγκρίνουµε τους 
σημερινούς θερμικούς ἐγχρώμους εκτυ-- 
πωτές, οι οποίοι έχουν ανάλυση 5 φορές 
μικρότερη. Με τη θοήθεια των νέων µη-- 
χανηµάτων, οι φωτογράφοι θα εγκατα-- 
Λείυψουν την παραδοσιακή διαδικασία 
εμφάνισης φωτογραφιών. Ένα απβὀ 
ΠαΓςΟΡΥ της οθόνης του υποΒογιστή 
τους είναι αρκετὀ. Συγχρόνως, η φωτο- 
γραφία µπορεί να Ψηφιοποιπθεί και να 
επεξεργαστεί µε τα κατάββηβα προ-- 
γράμματα ἴπιασε ργοςεσσίπα, Κάτι που 
σήµερα δεν μπορούν να κάνουν τα σκο-- 
τεινά εργαστήρια µε τα οξέα. Ίσως να 
µην εἶναι µακριά ο καιρὸς που θα µπο-- 
ρούμε να τυπώσουµε τις υπφιακές µας 
Φωτογραφίες στο σπίτι. Μέχρι! στιγμής, 
το µόνο που µας χωρίζει είναι Π υυηβή 
τιµή. Ως πότε όμως; 


:.θα γινόταν αν ο Ιούλιος Καΐσαρας ξέφευγε από 

το Βρούτο και την παρέα του, χτυπώντας τους 

µε κλοτσιές καράτε και γροθιές, σε στιλ Τσακ 
Νόρρις; Σε λίγο καιρό θα είστε σε θέση να ξέρετε. Η ι- 
στορία µεταθάλλεται σε ολογραφικό νἰάεο φαΠ1θ και 
προθλέπεται ότι θα είναι η νέα µόδα. Η τεχνολογία που 
χρησιµοποιείται είναι η ίδια που έχει χρησιµοποιηθεί και 
σε φιλμ της Ιπάμκίτῖαι Ι.1οῦί απά Μασίς, όπως για παρά- 
δειγµα στον Πόλεμο των Ἀστρων. Δεν έχει 6έθαια κα- 
μιά σχέση µε τα συµθατικά ν]άεο 68Ππ65 που κυκλοφο- 
ρούν σήµερα. Μέχρι τώρα τα ηλεκτρονικά παιχνίδια 
Ακατοικούνταί’ κυρίως από χαρακτήρες-καρτούν, οι ο- 
ποίοι εκτελούν ένα πολύ περιορισμένο ρεπερτόριο κι- 
νήσεων. Το Τίπιο Τγανοίϊθι είναι η αρχή µιας νέας γε- 
νιάς παιχνιδιών. Χρησιμοποιεί αληθινούς ηθοποιούς 
σαν τρισδιάστατες φιγούρες, αποθηκευμένες στην επι- 
Φάνεια ενός οπτικού δίσκου 12 ιντσών. Το όλο σύστηµα 
συμπληρώνεται από µια έγχρωμη τηλεόραση µε γεπιοῖθ 
οοπῖτοί. Οι φιγούρες απεικονίζονται στο πιοπίτου και 
από εκεί “ανακλώνται' από ἑνα μαύρο σφαιρικό καθρέ- 
φτη σε ένα “σκηνικό” ακριθώς µπροστά από τον καθρέ- 
Φτη. Το όλο σύστηµα ελέγχεται από υπολογιστή, ο οποί- 
ος δέχεται τα δεδοµένα και αποφασίζει για τη συνέχεια 
του παιχνιδιού που θα απεικονιστεί, ανάλογα µε τις αν- 
θρώπινες αντιδράσεις. Με τον τρόπο αυτό ο χειριστής 
του συστήµατος δεν είναι µόνο ο παίκτης, αλλά καιο 
σκηνοθέτης της ιστορίας. Οἱ περιπέτειες παράγονται 
µε τυχαίο τρόπο. Ο παίκτης ταξιδεύει µέσα στο χρόνο, 
οξεγελώντας” τον ηλεκτρονικό θιαστή µε ειδικούς “κύ- 
θους χρονοµεταφοράς”. Η ολογραφική µηχανή είναι µέ- 
χρι τώρα αρκετά µεγάλη (στο μέγεθος ενός πλυντηρί- 
ου). Ωστόσο πρόκειται για το πρώτο μοντέλο και οι υ- 
πεύθυνοι της 3968 εἶναι αισιόδοξοι ότι θα φτάσουν σύ- 
ντοµα στα πρώτα ολογραφικά...ἄ8πιε ΒΟΥ5! Η τεχνολο- 
γία των Ι899Υ θα επιτρέπει σε λίγο καιρό στον καθένα 
να συνδέεται µέσω οπτικής γραµµής µε το αγαπημένο 
του παιχνίδι και να παίζει τη “σαπουνόπερα” της προτί- 
µησής του, σαν πρωταγωνιστής, στην ολογραφική του 
τηλεόραση {η οποία θρίσκεται επίσης στα σκαριά). 
Πολλαπλά Ιᾳ5εΥ ἀῑδος θα επιτρέπουν στους συνδροµη- 
τές να επιλέξουν το παιχνίδι τους και να ζήσουν µια 
Ράλλη ζωή”. Για να γίνουν θέθαια όλα αυτά θα πρέπει το 
Τίπιθ Τγανείίεγ και τα υπόλοιπα παιχνίδια αυτής της κα- 
τηγορίας να γίνουν πιο προσιτά. Μέχρι τώρα η ολογρα- 
φική συσκευή κοστίζει ούτε λίγο ούτε πολύ 6.000 δολά- 
ρια, αλλά η τεχνολογία προχωρά τόσο γρήγορα, που η 
8εσ8 υπολογίζει να έχει έτοιµα συστήµατα για οικιακή 
χρήση (και σε λογικές φυσικά τιµές) ήδη το 1993. Το 
παιχνίδι αρχίζει! 


ΤΕΑΛΙΝΕ΄ ΄ ΑΜΛΤΙΟΛ 


το θίντεο-κλιπ του πρώτου σινγκλ 

του Μάικλ Τζάκσον "Βἰ8οκ ο 

Υ/ΠΙΙΘ”, ο κόσμος έμεινε άφωνος: 

Διαφορετικά ανθρώπινα πρόσωπα 

από όλες τις φυλές του πλανήτη 
μεταμορφώνονταν κυριολεκτικά σε άλλα πρό- 
σωπα, χωρίς να έχουν καμιά ομοιότητα µεταξύ 
τουσ! Κανένας από τους θεατές δεν προλαθαί- 
νει να παρατηρήσει πώς γίνεται η αλλαγή 
Τέτοια οφέ θέθαια δεν είναι η πρώτη φορά που 
εμφανίζονται. Στον Ἐξολοθρευτή", το αιμοθόρο 
ρομπότ παίρνει µε µεγάλη ευκολία τη µορφή 
της πρωταγωνίστριας σε δευτερόλεπτα. Το ότι 
η Γἱπαα Ηαπιϊίοη έχει µακριά μαλλιά, ενώ το 
ρομπότ κοντά μαλλιά και µανίκια είναι μηδαμινή 
λεπτομέρεια για τον ειδικό αλγόριθμο που ανα- 
λαμθάνει να παραµορφώσει την αρχική εικόνα 
του ενός, καταλήγοντας στη µορφή του άλλου 
Μιλάμε για τη διαδικασία πποιρΏ οοπηρυἰαίίοη, 
έναν ειδικό τοµέα στην επεξεργασία εικόνας, 
με τη θοήθεια - τίνος άλλου; - υπολογι- 
στή. 

Η διαδικασία είναι αρκετά απλή: Ο υ- 
πολογιστής αναλαμθάνει να χειριστεί τις 
δυο Ψηφιοποιηµένες εικόνες σαν να ήταν 
από καουτσούκ, παραµορφώνοντάς τες. 
Ο 56: πρέπει µε το ποντίκι να "δείξει" 
στον υπολογιστή διάφορα σηµεία των εἰ- 
κόνων, τα οποία θα παραμορφωθούν, µέ- 
χρι να φτάσουμε σε µια "ενδιάμεση” εικό- 
να που θα περιέχει στοιχεία και των δυο 
Αν συµθεί αυτό, τότε όλα είναι έτοιµα 
Βέθαια, για να γίνει ρεαλιστική η µετα- 
μόρφωση, θα πρέπει ο υπολογιστής να ᾱ- 
ναλάθει όλα τα υπόλοιπα: τη σκίαση, το Φφωτι- 
σµό και το χρώμα. Η τεχνική ξεκίνησε στα 
στούντιο της φημισµένης ΙΙ Μ (Ιπαυφίῄαι | ΙοΏί δι 
Μαοίο) και εφαρμόστηκε για πρώτη φορά στο 
Ἰλιονν’, Αφού ξεπεράστηκαν τα πρώτα προθλή- 
µατα, ο υπολογιστής ανέλαθε πολλές µεταμορ- 
φώσεις, στο "Ιπαί8πα ῥοπθς Πα ἴπε | αθί 
Οπι58αθ' και στο "Τειπιϊπαίοι”. Όμως οι µετα- 


µορφώσεις αρχίζουν και γίνονται πολύ της μµό- 
δας ακόµη και σε διαφημιστικά. Στην Αμερική η 
ΡΙγππουίη χρησιμοποιεί υπολογιστή για να µετα- 
τρέψει το αυτοκίνητό της ΡΙγπιουϊπ ΝΟγΥ866Ι 
από το περσινό μοντέλο στο φετινό. Για να γΥ{- 
νει αυτό δεν χρειάστηκαν παρά µερικά διαφημι- 

τικά φυλλάδια µε εικόνες των δυο αυτοκινή- 
των που ψΨηφιοποιήθηκαν. Με τον τρόπο αυτό η 


εταιρία δείχνει µε τον καλύτερο τρόπο ποια ση- 
µεία του αυτοκινήτου αλλάζουν. Η τελειοποίη- 
ση της τεχνικής έχει απίστευτα αποτελέσµατα: 
Η ΡΟΙ κατάφερε να μετατρέψει ένα αυτοκίνητο 
σε µια κινούμενη τίγρη! Εδώ θέθαια δεν μιλάμε 
µόνο για μετασχηματισμό προσώπων. Παίζει 
ρόλο και η φαντασία του χειριστή-ΒΠίπιαΙοΓ. 
Στην περίπτωση αυτή ο ευ56/ πρόσεξε και την 
τελευταία λεπτομέρεια, µετατρέποντας το αση- 
µένιο μεταλλικό σασί του αυτοκινήτου σε αση- 
µένιες λωρίδες που στη συνέχεια θάφτηκαν στα 
χρώματα της τίγρης. Φυσικά εδώ έπρεπε να γ/- 
νουν γυρίσματα, και µάλιστα µε τροµερή ακρί- 
θεια. Η τίγρη κινηµατογραφήθηκε σε ένα πλα- 
τώ, ενώ το αυτοκίνητο σε ένα θουνό. Ακόμη και 
η ΝΙπίΘπαο χρησιμοποιεί το 30Ό πποιρῃίπο για 
την τελευταία της διαφήμιση. Ένα παιδί "επηρε- 
άζεται” από τη θαρύτητα, καθώς παίζει ένα 
γρήγορο 08ΠΠΘ και το κεφάλι του συμπιέζεται 
συνεχώς. Καθώς οἱ εφαρμογές της τρισδιάστα- 
της μεταμόρφωσης επεκτείνονται, ο κό- 
σµος δεν Θα είναι πια ο ίδιος: Θα µπο- 
ρούμε να µεταθάλουµε την όψη των 
πραγμάτων σύμφωνα µε τις ανάγκες µας. 
Η "ψηφιακή πλαστική χειρουργική” για 
παράδειγµα θα µπορεί να διορθώνει τα 
φυσικά ελαττώματα των ηθοποιών ή να 
τους παραμορφώνει στην οθόνη, χωρίς 
τη θοήθεια ειδικού μακιγιάζ. Μπορεί να 
κάνει κάποιον ψηλότερο ή κοντύτερο, 
χοντρότερο ή λεπτότερο από αυτό που 
είναι στην πραγματικότητα. Βέθαια δεν 
έχει τη δυνατότητα να λειτουργήσει χω- 
ρίς δεδοµένα (χρειάζονται πάντα δυο εἰ- 
κόνες για την Ψηφιοποίηση των δεδοµένων), κι 
έτσι δεν µπορεί κανείς να δει τα αποτελέσµατα 
µιας παραμόρφωσης, χωρίς πρώτα να έχει δηµι- 
ουργήσει το αρχικό και το τελικό “μοντέλο”. 
Όμως είναι σίγουρα κάτι περισσότερο από ᾱ- 
πλό εφέ. Τώρα πια δεν χρειάζεται να µένετε µε 
το στόμα ανοιχτό, όταν παρακολουθείτε το 
"ΒΙ8οκ ο: ΠΕ”, Ξέρετε τι συμθαίνει. 


ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚπ 


ἔρμα πια τα Ί6 χρώματα και οἱ 

"φτωχές" παβετες. Ο κόσμος 

των γραφικών εφαρμογών στον 

5Τ γνωρίζει τον τεβευταίο καιρό 
µεγάβη άνθηση, µε την ταυτόχρονη ανακοἰ-- 
νωση ποββών εταιριών ὁτι ετοιμάζουν σύ-- 
ντοµα νέες κάρτες που αυξάνουν κατά ποβύ 
τις δυνατότητες των μηχανημάτων της 
Αἴαῃ. 

Μέχρι τώρα, η µεγαβύτερη ανάλυση που 
μπορούσε να έχει ο χρήστης ενός 5Τ ήταν 
640χ400 Ρἰχεἰς και µόνο σε άσπρο και μαύρο. 
Οι νέες Κάρτες προσφέρουν ποββαπβάσια 
ανάβυση ή περισσότερα χρώματα ή ποῇββές 
φορες και τα δύο. Οἱ µόνοι περιορισμοί που 
υπάρχουν έχουν πια σχέση µε τη μέγιστη α-- 
νάβυση που µπορεί να απεικονιστεί στο 
ΠΠΟΠΙΤΟΓ σας Και µπορεί να χειριστεί το δια-- 
θέσιµο 5οΡίΝΝάΓΘ. Φυσικά, οἱ τοµείς όπως το 
Βεςκίορ Ριβ!ἱσηίπα, (Α0, Ιπιασε--νίάεο 
ΡΓΟςθΣ5ΙΠΟ θᾳ ωφεβηθούν κατά ποβύ. 
Έκπβηξη αποτεβεί το γεγονός ότι τα αάα-- 
οης δεν έρχονται µόνο απὀ τη Γερμανία, ὁ-- 
πως όβοι µας περιμέναμε, αηβά και απὀ την 
Αμερική, όπου το µέββον των 5Τ θεωρού-- 
νταν τον τεβευταίο καιρό καταδικασµένο. 
Τα µοντεῆα που θα ωφεβηθούν σε πρώτη 
φάση είναι οι Μεσα 5ΤΕ και ΤΤ, οι οποίοι θα 
δεχτούν τις κάρτες στο ποβύ χρήσιμο ρογῖ 
επέκτασης που διαθέτουν, το ΝΜΕ. Η πρώτη 
Κάρτα είναι προϊὀν της αμερικανικής ΏΌονεΓ 
ΚεςθαΓΚΗ Και Λέγεται Ι5Ας ΡοαΓα. Οἱ δυνατό-- 
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τητές της φτάνουν µέχρι την ανάλυση των 
1.024Χ768 ῥἰχείς µε Ί6 χρώματα στην οθόνη 
απὀ µια παβέτα των 4.096 αποχρώσεων. Αν 
παρ᾽ όβα αυτά Π κάρτα αυτή σας φαίνεται 
"περιορισμένων δυνατοτήτων”, τότε θα σας 
ικανοποιήσει σίγουρα η Ι6οπαΓᾶο͵, Π οποία 
εἰναι ΕΙ! 24--ΟΙτ. 16 εκατομμύρια χρώματα 
θρίσκονται στη διάθεση του χρήστη. Η γερ-- 
µανική ΜαϊγΙχ Ώαϊεηςγσίειῃ έχει ήδη να επι-- 
δείξει την κάρτα (632, µε 800χ6ΟΟ ρἰχείς και 
256 χρώματα, ενώ η 0Γ3Ζγ Ὀοῖς «αγά της ΤΚΕΚ 
ανεθάζει την ανάλυση στα 1.024Χ768 ὅια-- 
τηρώντας τα ἰδια χρώματα. Επίσης, ετοιµά-- 
ζονται εἰδικὲς κάρτες μετατροπείς, οι οποί-- 
ες θα επιτρέπουν στους χρήστες των 5Τ να 
χρησιμοποιούν τις υπάρχουσες κάρτες οθό-- 
νης ΝΟΑ για τους Ρς συμθατούς. Οι κάρτες 
ΝΟΑ προσφέρουν ανάλυση 640χ480, εβαφρά 
καβύτερη απὀ το ΠΙΟΗ ΓΘς πἹοᾶε του 5Τ, αββά 
µε 16 χρώματα. Όπως καταβαθαίνετε, πρὀ-- 
κειται µόνο για την κορυφή του παγόθουνου. 
Δεν µιάµε µὀνο για µία, αββά για µια οβό-- 
Κβηρη οικογένεια καρτών νἰάεο. Φαίνεται 
ότι τα νέα µοντέβα της Αἴαη προωθούνται 
απὀ την ἴδια την αγορά σαν σΓαρῄῃἰςς 
ΥΥΟΓΚΕΙαἴ(ΟΗς, γεγονός πολύ ευχάριστο για 
όβους µας. 

Δεν ἐχουν παρά να πέσουν κάπως οι τιµές 
του ΠαΓανναγε (απ’ ὁτι ακούγεται πάντως, θα 
πρέπει να υπάρξει νέα µείωση της τιµής του 
ΤΤ) για να έρθουμε ὀῇβο και πιο κοντά σε Ί6 
εκατομμύρια αποχρώσεις. 


Ο 5Τ ΚΑΙ ΣΑΝ 3866 


Η κάρτα της Ἠογίοχ και για τα 
ΘΤ/ΦΤΕ 


" 


ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚπ 


Επιφωνήματα θαυμασμού, αλλά και... γκρίνιες 


ρθε το πλήρωμα του χρόνου και η 

πρώτη ολοκληρωμένη σειρά τίτ- 

λων για το ΟΡΤν είναι ήδη έτοι- 

µη. Το µηχάνηµα διαθέτει πια 

προγράµµατα για σχεδόν κάθε 
γούστο: 08ΠΠ85, εκπαιδευτικά, εγκυκλοπαίδει- 
ες, σχεδιαστικά και - φυσικά - μουσικά “πακέ- 
τα” περιέχονται στα λαμπερά 005. Ανάµεσα 
σε αυτά μπορούμε να διακρίνουμε αρκετούς 
τίτλους πὀυ έχουµε συναντήσει και κατά το 
παρελθόν στην Απιίοα. Η προσπάθεια που έχει 
γίνει από τις εταιρίες ήταν να εκμεταλλευτούν 
όσο το δυνατόν περισσότερο το διαθέσιμο χώ- 
ρο αποθήκευσης του οπτικού δίσκου. Όμως, 
αυτό δεν είναι τόσο εύκολο, όσο ακούγεται. 
Τα δισκάκια αυτά δείχνουν πραγματικά να µη 
χορταίνουν µε τίποτα. Τι να προσθέσει κανείς 
που να έχει μέγεθος 500 ΜΒγίθ5; Μουσική και 
ΒπίπιΒίίοπ: Πιθανώς το κόστος να αυξηθεί υ- 
περθολικά, ενώ το οβπιερἰΒγ ίσως πέσει επι- 
κίνδυνα, µια και ο παίκτης θα πρέπει να παρα- 
κολουθεί την οθόνη του χωρίς να κάνει τίποτα. 
Έτσι, µέχρι στιγµής, πολύ λίγα προγράµµατα 
δικαιολογούν την παρουσία τους στο δισκάκι. 
Σε αυτά περιλαµθάνεται το 98ρ8η ἨΝοήα, ένα 
πρόγραµµα εκμάθησης ξένων γλωσσών, το ο- 
ποίο συνδυάζει τις δύο κυριότερες µεθόδους 
(θιθλίο-κείμενο και ήχος-ομιλία) σε σωστό συν- 
δυασµό µεταξύ τους, για την εκμάθηση της 
µυστηριώδους ιαπωνικής γλώσσας και του πο- 
λιτισμού των Ιαπώνων. Το Ο0 δεν περιέχει µό- 
νο µαθήµατα διδασκαλίας, αλλά και ολόκληρα 
µίνι φιλμάκια, για το πώς Θα... τρώτε το ρύζι 
µε δύο ξυλάκια, µε µαγνητοσκοπηµένους δια- 
γωνισμούς πάλης "σούμο” και µε άλλα πολλά 
οπτικοακουστικά θοηθήµατα. Δεν υπάρχει αμ- 
φιθολία ότι έτσι θα θέλαμε όλοι µας να µάθου- 
µε µια ξένη γλώσσα! Πολύ καλό επίσης είναι 
και ένα παρόμοιο πρόγραµµα εκμάθησης γαλ- 
λικών µε τη θοήθεια του αγαπημένου µας 
Αστερίξ.και των συντρόφων του. Πολύ καλή 
δουλειά έχει γίνει και στη σειρά προγραµµά- 
των της Αρριίθά Ορίίοαἱ Μεαία, ΙΝοηα Νἱ5ία 
Αίβ5 και Απιεήοβη Υἱδία Αί85, όπου δεν έχου- 
µε µόνο χάρτες στην οθόνη, αλλά και εικόνες 
από τοπία και αξιοθέατα καὶ µπορείτε να α- 
κούσετε µέχρι και παραδοσιακά τραγούδια της 
κάθε περιοχής! Τα Μιιήπιθαία σε όλο τους το 
μεγαλείο. Στους τίτλους που αναγνωρίσαµε µε 


ἔπυπι Δίασιιαπε 


την πρώτη µατιά συγκαταλέγονται τα 
ἱΘπηπιίπᾳς, το ιστορικό Ὀθίθπάς: οἱ ἴπθ ΟΓοννη 
και το 8ἱπΙ ΟΙΙΥ. Από τα τρία, µόνο το τελευ- 
ταίο δείχνει ότι έχει “θελτιωθεί” στη νέα του 
έκδοση, τουλάχιστον ὡς προς τα γραφικά, ενώ 
τα δύο προηγούμενα αφήνουν το µεγαλύτερο 
µέρος του Ο0 άδειο, µια και δεν έχουν τίποτε 
περισσότερο από αυτά που χωρούσαν µέχρι 
τώρα στη δισκέτα. Ειδικά τα | επηπιίπᾳς, αν και 
τρομερά δημοφιλή (και µε το δίκιο τους) υπο- 
φέρουν από την έλλειψη του ππουςθ και ο έ- 
λεγχος είναι πολύ πιο δύσκολος, ειδικά σε πί- 
στες που τρέχουν και δεν τα προλαθαίνετε 
Στον τοµέα των γραφικών δεν έχουµε ακόµη 
σπουδαία προγράµµατα (του επιπέδου ενός 
Ὀραίπί), αλλά στη µουσική το ΟὈΤν έχει κάθε 
λόγο να είναι περήφανο. Τις καλύτερες εντυ- 
πώσεις έχει αφήσει το ΟΌ Βεπιχ, ένα πρό- 


γραµµα που επιτρέπει στο χρήστη να µιξάρει 
φαπηρἰθ5 ήχου από την Απιίοᾶ µε μουσική από 
το ΟΏ. Το µόνο που έχετε να κάνετε είναι να 
φορτώσετε τα 58ΠΠΡΙΘ5, να δημιουργήσετε ένα 
ρυθµικό κομμάτι µε τον α{ωπῃ Θαἱΐοι και να 
προσθέσετε τη µουσική του οπτικού δίσκου. 
Μπορείτε να παίξετε όποιο κομμάτι του ὅ(- 
σκου θέλετε, ελέγχοντάς τον µέσω 5οῄνναιε 
και να επέµθετε οποιαδήποτε στιγµή. 

Φυσικά, δεν έχουµε ακόµη δει τίποτα. Τα 
πιυ]ήπιθαία πιβοπίπθς είναι ακόµη λίγα και στα 
πρώτα τους θήµατα. Εμείς πάντως πιστεύουμε 
ότι τα σηµάδια είναι ενθαρρυντικά. Ακόμη κι ε- 
µείς προθλέπαμε ότι το ΟΏΤν (όπως και το 
Ρη!ἰρς Ο0-Ι) θα αργούσαν να 6ρουν τη θέση 
τους στην αγορά, όπως επίσης και την υπο- 
στήριξη που τους αρμόζει. Να που οι εξελίξεις 
δεν ήταν όπως ακριθώς τις περιμέναμε. Είναι 
πολύ πιο ευχάριστες! 


Ἱ--- ---- Κδακωια 


: 
Οἶστ πρ τ 


εκ πας 
αάνο, φηιου Γ 4 ἡέο 1ρ6ῦ. «ἅ 
ο” ο ’ 
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95Τ, ΤΟ ΕΡΓΑΛΕΙΟ ΤΗΣ ΤΕΤΑΡΤΗΣ ΕΞΟΥΣΙΑΣ 
Ο αγαπημένος των Γάλλων δημοσιογράφων 


φιλέστερος υπολογιστής στο 

δημοσιογραφικό κόσµο της 
Γαλλίας; Τα Ρ05; Οἱ Αρρίο Μαοϊπίοςί; 
Όχι, ο Αἰαγὶ 5Τ. Αιτία το φανταστικό 
Βοαάαοϊΐουν (Συντάκτης), ένας επε- 
ξεργαστής κειµένου που παραγγέλ- 
θηκε από τις τρεις μεγαλύτερες εφη- 
μερίδες της Γαλλίας, για να χρησιµο- 
ποιηθεί από το προσωπικό της και 
σήµερα αποτελεί το 5ἰαηάφτά, επάνω 
στο οποίο γράφονται τα περισσότερα 
άρθρα επικαιρότητας. Το πρόγραµµα 
είναι μάλλον το ταχύτερο που υπάρ- 
χει αυτή τη στιγµή στη συλλογή του 
5Τ, µε εξελιγμένη δυνατότητα µακρο- 
εντολών, πλήρες ορθογραφικό λεξι- 
κό (στα γαλλικά θέθαια) και ειδικές ε- 


ΓΠ200-τοος ωπωλορσηής στο 


απ ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 1992 


πιλογές για “φορμάρισμα” του κειµέ- 
νου σύμφωνα µε τις απαιτήσεις µιας 
εφημερίδας (σε “κολόνες)], ώστε ο 
συντάκτης να ξέρει ανά πάσα στιγµή 
πόσο διαθέσιμο χώρο έχει για το άρ- 
θρο του. Σίγουρα το ΒοΦθάαοῖθυν είναι 
ένα πρόγραµµα που θα ὠφελούσε 
πολλούς περισσότερους υµςοθυγς5ς έξω 
από τη Γαλλία (κι εγώ δεν θα 'λεγα 
όχι δηλαδή). Πολύ ευχάριστο λοιπόν 
το γεγονός ότι το τρίτο µροφγ8άθ του 
προγράµµατος θα διατίθεται στα αγ- 
γλικά από το θρετανικό 5Τ ΟΙω5. Κιε- 
μείς φυσικά το λέμε: Μήπως Θα µπο- 
ρούσε να γίνει κάποια μεταγλώττιση 
(ειδικά στο λεξικό) από καµιά ελληνι- 
κή εταιρία; Το πρόγραµµα είναι πολύ 
καλό, για να περάσει απαρατήρητο... 


η ΑΟΟΓ ηπὃ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ ΤΟΝ 43000. 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ κιςς ΑΠΟ 200.000’ 


ΤΟ ΤΟ ΟΜΙΛΕΙι 
ΤΗΝ ΕΛΛΗΝΙΚΗΝ! 


Τα 97 είναι πια Έλληνες υπήκοοι 


πταιστα εΏληνικά µιβά εδώ και ΛΙγο καιρό ὁῆ 
.. σειρά των Αἴαῃ 5Τ, µε τη θοήθεια της Ι6ΠΊ: 6ο! " 


18 ΚΒγΙθς! ασ ο α 
αληόζει όα τα μηνύματα των μενού του ΟΕΜ κι 

στή που σας καταβαθαίνει πια στη γλώσσα σας! ᾿ Το 
πρόγραµµα συνεργάζεται µέχρι τώρα µε ὀβες τις ε 
φαρμογές µε τις οποίες έχει δοκιμαστεί χωρίς κανένι 
πρὀθβηµα. Ποβύ. καλή πρωτοθουβία, ειδικά για του 
νιώθουν σαν χαμένοι µε τα ΑΡοΓῖ, 6ΦΠς8Ι, ΕΟΓΠΊαΙ, 
Τγὰςῃςαη (Και είναι αρκετοί!). 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΤΟΥ 


ϱ Επεξεργαστή 32-ΒΙΤ ΒΙ56 

ϱ Ταχύτητα 4 ΜΙΡ5 

ϱ Μυ]{αςΚίπΦ ορεΓαἴἴΠᾳ δυγσίθπι 

ϱ Ανάλυση θ40χ512 

ϱ 256 χρώματα από παλέτα 4.096 χρωμάτων 


ϱ 4 ΝΟΑ ΟοπιρβαίίθΙθς 5οΓ88η πποάες 
ϱ Ί ΜΒ βασική ΒΑΜ 

ϱ 512ΚΒ ΒΟΜ 

ϱ { ΜΒ υπίοιπιαίίθα. ΕΡΟ 

ϱ 4 ΕΧΡΑΝΡΘΙΟΝ 5ιΟΤ5 


ΕΜΟΙ ΑΤΕΣ ΙΒΜ Ρς ΧΤ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 


Ὁ------ᾱ----ι 
ΧΡΗΣΤΟΣ ΑΞΑΡΛΗΣ ΑΕ 
π-πτεττ -Ἱµὑπεπετπππππκ--τκε-τππε------- ο -- 
ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 98, (ΠΛ. ΚΑΝΙΓΓΟΣ) - ΤΗΛ.: 3622478 - 3644351 - 3607836 ΑΘΗΝΑ, 106 77 


ΑΚ{ΗΙΜΕΡΕςΣ 5000 


ςΙΟΙΜΙΡΙΕΙΤΙΕΙΚ 


Αθ69ο0Ο: ΤΟ ΟΡ-ΗΟΝ ΡΒΗΙΝΕ ΤΗΣ Ο6ΟΜΜΟΡΟΒΕ ΕΙΝΑΙ ΓΕΓΟΝΟΣ 
Τώρα κάθε Απιίσα είναι ένα (ΡΤν 


ας το είχε υποσχεθεί και πράγματι εἷ- 

ναι σχεδόν έτοιμο. Τα πρώτα μοντέλα 

του ΟΡ-ΒΟΜ της Οοπηπιοάοί, το ο- 

ποίο θα επιτρέπει σε κάθε Απιίσα (ή 
τουλάχιστον σχεδόν σε κάθε Απιίσα) να συνδεθεί 
και να τρέξει τους οπτικούς δίσκους του 6Ρ19, έ- 
χουν κυκλοφορήσει στα 5οἩννατο Ἠουςος. Ο κωδι- 
κός του μοντέλου είναι ΑΘ690. Το περιφερειακό θα 
συνδέεται στα πλάψια του υπολογιστή και θα διαθέ- 
τει τη δική του µονάδα τροφοδοσίας, ώστε να µην 
επιβαρύνεται το τροφοδοτικό του υπολογιστή. Θα 
διαθέτει διακόπτη οπ-οῇ νοἱμπῃθ, υποδοχή για ᾱ- 
κουστικά και στερεοφωνική είσοδο και έξοδο σήµα- 
τος ήχου στο πίσω µέρος. Ἡ χωρητικότητα των δί- 
σκων φτάνει το θηριώδες νούμερο των 500 Μβνίος, 
ισοδύναμο δηλαδή µε 25 σκληρούς δίσκους των 20 
ΜΒ ή 640 (1) δισκέτες. Βέβαια, θα πρέπει να σηµει- 
ώσουµε ότι Π συσκευή δεν βρίσκεται ακόµη στο τε- 


ύο ΙΙΜΛΙΤΙ 


ΑΜΙΟΑ 500: ΜΟυ5Ε ΒΙΒΛΙΑ  50ΕΤ 115.000 
ΜΟΝΙΤΟΝ ΟΜΜΟΟΟΚΕ 1084 5 (5ΤΕΚΕΟ) 80 000 
ΑΝΙΟΑ 2000, 100 235.000 
ΑΜΙΟΑ 3000, Ί6ΜΗ:Σ, 52Μ8 Η0ῦ 798.000 
Α501 512Κ8 ΑΜ: Εἱ0(Κ 29.000 
ΑΊ950 ΜύΙΤΙΦΥΝΕ ΜΟΝΙΤΟΕ 193.900 
ΑΜΙΘΑ ΜΟυ»Ε 10.000 
ΟΡΤΙΕΑΙ. ΜΟυ5Ε ΑΞ00-΄000-2000 18.900 
ΜΕΟΑΡΟΝΕΕ 1ΟΥΣΤΙΟΚ 5.900 
ΜΕΟΑ ΕΟΕΟΕ ΙΥΣΤΙΚΙΙ 6.500 
Α520 Τν ΜΟΟυΙΑΤΟΕ 8.500 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5.5’ 0500 ΝΟΝΑΜΕ 150 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5.25 Ώ500 ΝΟΝΑΜΕ 90 


λικό στάδιο. Ορισμένα χαρακτηριστικά θα πρέπει να 
βελτιωθούν. Για παράδειγµα, όλοι συμφωνούν ότι το 
Α690 θα πρέπει να διαθέτει µια υποδοχή ῥρᾶς5- 
ἡγγουα]ι, έτσι ώστε να µπορεί να συνδεθεί και ένας 
σκληρός δίσκος στην ἴδια υποδοχή. Τότε θα µπορεί 
ο χρήστης να μεταφέρει µε ευκολία εικόνες από τις 
τεράστιες βιβλιοθήκες εικόνων και γραφικών του 


ΚΑΜ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ Ί.5 ΜΒ ΕΜΡΤΙ 
ΚΑΜ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 1.5 ΜΒ: ἱ0(ΚΗ5ΟΡΤ . 50.000 
ΚΑΜ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 2 ΜΒ ΝΤ. Α500 
ΒΑΝ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 2 ΜΒ - 4 ΜΒ ΕΧΤΕΑΝΛΙΘ2.000 
ΜΙ(Ο ΜΙΟΙ 


ΑΜΙΑΑ 500 


Ει ΟΡΡΥ ΡΙΞΚ ΡΒΙΝΕ Α5ΟΟΤΟ 
ΜΟΝΟ ΜΕ ΑΝΤΙΓΡΑΦΙΚΟ ΚΑΙ 
ΑΝΤΙΝΙΒυ5 33.000 


(Ώ στο Ἰατά ἀῑίς, για χρήση από προγράµµατα γρα- 
φικών (Ώο]υχο Ραἰπί). Επίσης, απ᾿ ό,τι φαίνεται το 
περιφερειακό θα συνεργάζεται µόνο µε μηχανήματα 
που διαθέτουν 1 ΜΒ ΟΠὶρ ΒΑΜ. Για τους κατόχους 
των νέων Απηίαα (της τελευταίας σειράς παραγωγής 
και της Α5003-) αυτό σηµαίνει απλά την αγορά µιας 
κάρτας μετατροπής που συνδέεται στην Κάτω θύρα 
του υπολογιστή, µε 512 Ἡ µνήµης. Όσο για τους 
κατόχους των παλαιότερων μοντέλων, θα πρέπει να 
αλλάξουν και το τσιπάκι Ασπι». 

Η τιµή του μοντέλου θα κρατηθεί σε πολύ χαμηλά 
επίπεδα: Η ἴδια π ΟοπηπιοάοΓο υποσχέθηκε ότι η τι- 
µή του δεν θα ξεπεράσει τις 300 λίρες (περίπου 
90 000 δρχ.). 

Καθόλου κακή τιµή ψια 500 ΜΒ (µας έρχεται πε- 
ρίπου 180 δραχμές το Μοφαυνί). Περιμένετε περισ- 
σότερες λεπτομέρειες μόλις το περιφερειακό εµφανι- 
στεί στις βιτρίνες. 


ςΟΜΡύΤΕΝ5Ο 


ΑΝΘΕΩΝ 47 - ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΤΗΛ. -ΕΑΧ: 031- 423874, ΤΚ 54 646 


18.000 


66.000 


ΝΕΟ ΡΙΘΙΤΙΖΕΒ |! 


ΡΟΝΕΗ ΡΒΗΙΝΕ 26.000 


ΡΟΝΕΗ ΒΑΜ 512Κ 
Α6ΟἱΟΟΚ.- ΞΟΕΤΝΑΒΕ 16.500 


ΜΙΡΙ ΜΑΣΤΕΕ 

ΜΙΝΙ ΞΑΝΡΙΕΕ 

ΑΝΙΟΑ ΑΟΤΙΟΝ ΔΕΡΙΛΥ ΙΙ 

ΑΝΙΟΑ ΑΟΤΙΟΝ ΚΕΡΙΛΥ ΙΙ ΡΟΝ Α2000 


ΑΝΙΟΑ ΦΥΝ(ΗΡΟ ΕΧΡΚΕΣΣ 


ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΡΟΝΝΕΒΗ 


ΑΜΙΟΑ 5ΥΝΓΗΚΟ ΕΧΡΑΕΟ» ΡΟΡ Α2000 


ΑΜΙΟΑ 5(ΑΝΝΕΕ 


ΤΙΜΕΣ ΜΕ ΦΠΑ - ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΧΟΝΔΡΙΚΗ 
ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΗΑΒΡΝΑΒΕ 
ΞΟΕΤΗΝΑΒΕ 


Νο ΙΙΜΙΤ 
ΕΟΜΡύΤΕΕΣ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


ΕΓΓἳἷΥΗΣΗ 
ΞΕΗΥΙςΕ 


ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1992 3915 
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ι ήταν αυτό το ξαφνικό; Τι έπα- 

θαν οι υπεύθυνοι της 

Οοπππιοᾶο(θ; Ζήλεψαν τη δόξα 

της ΑπΙΦΙΓ8Α και αποφάσισαν ότι 

είναι καιρός να θγάζουν νέα µο- 
ντέλα ανά... δεκάδες; Γιατί, ούτε λίγο ούτε πο- 
λύ, έχουµε τέσσερα νέα µοντέλα, τα οποία έρ- 
χονται να προστεθούν στα τρία ωρο:8άθς5 των 
παλαιότερων μηχανημάτων που ήδη κυκλοφόρη- 
σαν. Συνολικά δηλαδή έχουµε 7 μοντέλα Απιίς8 
µε νέες προδιαγραφές! Προφανώς θα πρέπει η 
Οοπηπποαο(θ να μοιράσει δωρεάν καταπραῦντι- 
κά στους σχεδιαστές της, γιατί αλλιώς δεν θα 
τους προλαθαίνουµθ. Προσπαθώντας να οµαδο- 
ποιήσουµε κάπως την πολυμελή πια οικογένεια 
υπολογιστών της Οοπηπιοᾶο(θ, θα τη χωρίσου- 
με σε τρεις µεγάλες 
κατηγορίες; Απιί08-05, 
ὑπίχ και Μυ[ίπιθαί8. 
Για καθεµιά από τις κα- 
τηγορίες αυτές υπάρ- 
χουν "ειδικευμένα” µη- 
χανήµατα και νέα µο- 
ντέλα. Ας πάρουμε ὁ- 
µως τα πράγματα ένα 
ένα: 

- Σίγουρα το πρώτο 
πράγµα που µας ενδια- 
φέρει είναι αν υπάρ- 
χουν νέες Α50ΟΟ. Η α- 
πάντηση είναι όχι ή για 
την ακρίθεια "όχι ακρι- 
θώς”. 

Η Α5ΟΟ παραμένει, 
όπως φυσικά και η '"νε- 
αρή” Α5Ο0-. Κοντά 
τους όµως (πολύ κοντά 
τους) έκανε την είσοδό 
του ένα νέο μηχάνημα: 
η ΑΘ6ΟΟ! Περισσότερα 
όµως για το µηχάνηµα 
αυτό Θα θρείτε στο α- 
ποκλειστικό τεστ που 
δημοσιεύεται στις επό- 
µενες σελίδες του 
ΡΙΧΘΙ. Στο χώρο των 
Μυμίπιθαία κυριαρχεί 
το Ο0Τν, το οποίο - αν 
και αθόρυθα - φαίνεται 
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ότι θρίσκει το δρόμο του, αν κρίνει κανείς από 
το σταθερά αυξανόμενο ρυθµό των τίτλων που 
ανακοινώνονται κάθε µήνα. Βέθαια, κανείς δεν 
ξεχνά ότι το ΟΏΤν κρύθει µια Απιίσ8, όπως και 
το γεγονός ότι είναι περισσότερο νίάθο παρά 
υπολογιστής. 

Για τους φίλους λοιπόν που θέλουν κάτι πε- 
ρισσότερο, κυκλοφορεί πια το ΟΌΤν µε όλα τα 
περιφερειακά που πωλούνται ξεχωριστά (πλη- 
κτρολόγιο, ποντίκι, αἰ5κ ἀΠνθ) σε ένα σετ µε 
την ονομασία Απιίοᾳ Ο01ν. 

Καμιά διαφορά δεν παρουσιάζει η νέα ΑπΠΙ68, 
Εκτός από το μαύρο χρώμα που κυριαρχεί, η 
νέα θύρα ΜΙΡΙ ἱπ/ουί και οἱ θελτιωµένες ηχητι- 
κές και γραφικές δυνατότητες που προσφέρει 
το ΟΏΌ-ΒΟΜ. Στον τοµέα του ΩΝΙΧ τώρα, η 


Α3000 απέκτησε ήδη τη δίδυµη αδελφή της. 
Πρόκειται για την Α3000 υΧ, ένα µηχάνηµα µε 
περισσότερη ΒΑΜ (9 ΜΒ αντί 2 της Α3000), 
κάρτα Εἰπειπθί για σύνδεση σε δίκτυο και το 
λειτουργικό σύστημα ΟΝΙΧ Νν.4 Χ Ἰλπαοιννς που 
τη συνοδεύει στο θασικό οοηῄουΓΒίίοη (στην αᾱ- 
πλή Α300Ο το ΟΝΙΧ οίναι προαιρετικό). Λείπει 
όµως το πολύ καλό πρόγραµµα ΑπιοανΙ5ίοη. 

Η αναγγελία της Α3000 ΙΧ θα πρέπει να ση- 
µαίνει πτώση της τιµής της Α3000, µια και το 
νέο µηχάνηµα θα προσελκύσει αµέσως τους εν- 
διαφερόµενους που ζητούν ένα Ὀπίχ 
νοήκδίΒίίοη. Συγχρόνως, παρουσιάστηκε και η 
(ον/ΘΙ έκδοση της Α300Ο, η Α3ΟΟΟΤ µε πολύ 
περισσότερο χώρο για επεκτάσεις απ’ ό,τι τα 
µέχρι τώρα (κομψά µεν, αλλά υπερθολικά συ- 
µπαγή) μοντέλα και 
"επαγγελματικό”’ |οοκ. 

Η Α300ΟΤ δεν δια- 
θέτει την κάρτα δικτύ- 
ου Εἰηθιηθί, αλλά έχει 
µια ακόµη κενή θύρα 
επέκτασης, πολύ ι- 


σχυρότερο τροφοδοτι- 
κό και το 
Αππίσανθίοη. 


Οι τιµές των νέων 
υπολογιστών είναι α- 
κόµη άγνωστες, αλλά 
δεν θα πρέπει να δια- 
φοροποιηθούν πολύ 
από τις τιµές των µο- 
ντέλων που ήδη κυ- 
κλοφορούν. 

Όλα πια δείχνουν 
ότι η Οοπηπποάο(θ συ- 
µπλήρωσε τα κενά µε- 
ταξύ των µηχανηµά- 
των της. 

Η Α6ΟΟ πιο κοντά 
στα 08πΠΠΘ65, η Αππίςᾶ 
ΟΡΤΝ πιο κοντά 
στους υπολογιστές 
και η ΑΞΟΟΟ ΟΧ πιο 
κοντά στο ὑπὶχ. Η 
Απιίσα 1000 θα πρέ- 
πει να εἶναι πολύ πε- 
ρήφανη για τους απο- 
γόνους της. 


ςΙΟΙΜΙΡΙΙΤΙΕΙΚ 


τεμ νο» 2: Η ΝΕΑ ΓΕΝΙΑ 
Ισχυρότερο το ΤΡ στον 5Τ 


ον τεβευταίο καιρό το ΤιπΊεννοήκς έδειξε να 

χάνει έδαφος. Τα περισσότερα προγράµ- 

µατα ΡΤΡ το ξεπερνούσαν σε δυνατότητες 

και σε σχέση απὀδοσης/τιµής. Ἠταν η ώρα 
γα τη νέα έκδοση. Το Τπεννοήςς 2 έχε! πια µεγαβώσει 
(Εξι οβόκβηρες ὄισκετες και οδηγίες χρήσης 300 σε-- 
Λίδων), αηβά εξακοβουθεἰ να Λειτουργεί µε το µικρό-- 
τερο οΟΠΠΟΙΓαἴΙΟΠ -- ακόµη Και µε έναν απβὀ 5205Τ. 
τα νέα πβεονεκτήµατα του µροΓαςε είναι σε γενικές 
γραµµές τα εξής: 

-- Κατ’ αρχάς θα πρέπει να πούμε ότι το πρόγραµµα 
είναι πβήρως συμθατό µε την ἐκδοση 1.0. Έτσι ὁβατα 
αρχεία που εἶχατε πιθανώς δημιουργήσει µέχρι τώρα 
μπορούν να χρησιμοποιηθούν κανονικά. Ακόμη πιο 
ενδιαφέρον είναι το γεγονός ὁτι το πρόγραµµα δια-- 
τηρεί συµθατότητα ως προς τα αρχεία που παράγει 
καιµε την ἐκδοσή του γιατα Ρ65, το Τπγεννοηκ5 Ρ6. 

- Το πρὀγραμµα συνοδεύεται απὀ τέσσερις νέες 


γραμματοσειρές, Οἱ οποίες έρχονται να προστεθούν 
στις ήδη υπάρχουσες. Βέθαια, για να χρησιμοποιηθούν 
όβες µαζί, απαπεἰταιτουβάχιστον Ί ΜΒ µνήµης. 

- Δυνατότητα παπαγουπα. Στα εββηνικά αυτό ση-- 
µαίνει ότι το κείµενο έχει τη δυνατότητα να 'κυβά” 
γύρω απὀ το περίγραµµα µιας εικόνας, θεβτιώνοντας 
έτσιτην “αισθητική” της σεβίδας σας. 

- Νέες δυνατότητες επεξεργασίας του κειµένου. 
Περισσότερα στι γραµµότων και ποββοί συνδυασμοί 
πβήκτρων που αντιστοιχούν σε εντοβές για περισσὀ-- 
τερη ταχύτητα. 

- Βεβτιωμένη υποστήριξη εκτυπωτών. Το πρὀ- 
γραµµα οδηγεί ὀβους τους συνηθισµένους 9--πινους 
και 24--πινους εκτυπωτές αοῖ ππαϊΠχ, συµπεριβαμθα-- 
νοµένων και των ΗΡ Ο85ΚΙεῖ, | α5εΠεῖ 2 Και (4ποη 
ΒυοῦθΙΕῖ, των Αἴαή Ια5εΓ ρΠηῖείς (5ιΜ 804, 5ι Μ 605). 
Επίσης, προθβέπεται συνεργασία µε εκτυπωτή 
Ροσῖςςηρῖ και παραγωγή των αντίστοιχων αρχείων. 0 


χρήστης µπορεί να επιβέξει αν θα τυπώσει κείµενο και 
εικόνες ἡ µόνο το κείµενο, εππαχύνοντας έτσι την ε-- 
κτύπωση. 

- Αμτοςανθ. Το πρόγραµµα σώζει µὀνο του στη δι-- 
σκέτα τη δουβειά σας ανά τακτά χρονικά διαστήματα, 
προβαθαίνοντας έτσι κάποιο ξαφνικό ατύχηµα που θα 
σας κοστίσει ποββές ώρες εργασίας. 

- Δυνατότητα εισαγωγής ποββών διαφορετικών 
αρχείων εικόνας. Μπορείτε να φορτώσετε απὀ µια 
µεγάβη ποικιβία διαφορετικών ΡοΓη]αῖ: «ΝΕΟ, .ΟΕΜ, 
ἸΜς, .ΡΙ6, .ΕΡΣ, .ΤΙΕΕ και .ΡΟΧ. 

Αυτά και αρκετά άββα εἶναι τα πρὀσθετα πβεονε-- 
κτήµατα του ΤίπΊεννοηκς 2. Αν και το πρὀγραµµα δεν 
συναγωνίζεται καθαρά επαγγεβµατικά πακέτα, όπως 
το (ΔἰαΠς 5ἰ., δείχνει να “χτυπά” στο χώρο που γνω- 
ρίζει: των ημιεπαγγεῆματικών εφαρμογών, όπου παι-- 
ζει ϱρόὀβο Π Λογική τιµή. Ένα απὀ τα καβύτερα εργαβεία 
για τη 5οΡΙΝΝάΓε θιθβιοθήκη σας. 


ΛΝΛΛΛΛ-ΤΕ ΠΗΝΙΡΙ Τ) ΠΛΗ ἩΙ ΗΝΡΠΗ 


ΜΕ ΕΝΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ ΤΗΣ ΑΡΕΣΚΕΙΑΣ ΣΑΣ Ἡ ΜΕ ΕΝΑ ΚΑΛΟΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟ ΑΠΟ ΤΗ ΜΕΓΑΛΗ ΓΚΑΜΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ ΜΑΣ 


Με κανονική εγγύηση, 


ΕΑΣΥΤΕ(Η 


Ανταλλαγές Η/Υ ἃ περιφερειακών 


ΑΝ ΔΕΝ ΕΧΕΤΕ τα χρήματα για να αγοράσετε το οοπιρυίθγ που ονειρεύεστε ελάτε σε µας να πάρετε µε λιγότερα χρήματα 
κάποιο από τα καλομεταχειρισµένα οοπιρυίεΓ5 µας ή κάντε ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟ στην τιµή του µαζί µας µε µικρή ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 


εστες 


| Έρκφυτεαν 


Υ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟΙ ΥΗ 
ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ἃ 8ΕΒΝΙΟΕ 


ΑΜΦΤΗΑΌ 0Ρ0-6128 ΟΒΕΕΝ 
ΑΜ5ΤΒΑΌ 0Ρ0-6128 60ἱ0Β 
ΑΜΣΤΒΑΌ 6128 Ριὺ5... 


ΑΤΑΒΙ ΤΤ 40ΜΒ 

ΑΤΑΒΙ ΡΙΦΚ ΡΒΙΝΕ .............. 
ΑΤΑΒΙ ΒΑΜ ΕΧΡ 

ΑΤΑΒΙ ΒΕΡΙΑΟΕ Μουςε 


ΚΑΙ ΠΟΛΛΕΣ ΠΟΛΛΕΣ ΔΟΣΕΙΣ. 


ΑΤ 386 ΗΟ ΡυΑ 
ΟΙΝΕΤΤΙ Ρ0 οδίδΗ 
Ρο ΔΙΑΦΟΡΑ..Ι........ 


ΑΜΙΘΑ 512Κ ΒΑΜ ΕΧΡ.. 


39 000 «4χ12.500 
«30000 «2Χ15.000 


Ύ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 


ΑΜΙΘΑ. 500 

ΑΜΙΘΑ 512Κ ΒΑΜ ΕΧΡ... 
ΑΜΙΘΑ Α5ο0 ΤΝ Μοῦ... 
ΑΜΙΘΑ Ρἱ50 ΡΒΙΝΕ... 
ΑΜΙΘΑ 2000 

ΑΜΙΘΑ ΟΡΤΙΟΑΙ Μουςε... 


ΑΤΑΒΙ ΜΕΘΑΣΤΖ 
ΑΤΑΒΙ ΜΕΟΑ 5ΤΕ.. 


5 {ο κατάστημα: ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188, (ΛΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ) ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ. 6498784 ο2ο κατάστημα Π, ΡΑΛΛΗ 179 (ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ Τ0 ΚΡΑΤΙΚΟ ΝΟΣΟΚΟΜΕΙΟ) ΜΚΑΙΑ, ΤΗΛ. 4965511 


ΑΒΟΙΜΕΡΕΣ ΜΟΝΙΤΟΗ ΜΟΝΟ... 
Ύ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΕ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ Ρ6 
ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ἃ ΦΕΒΥΙΟΕ 


ΑΜΞΤΗΒΑΌ Ρ0-1519 .........Δ0.000 φ4χ 10.500 
ΑΜΦΤΗΑΌ Ρ0-1640 


ΑΜΙΘΑ 1Μ8 ΕΌ..... 

ΑΜΙΘΑ 1084 Ο00ἱ0Α... 
ΑΜΙΘΑ 10845 00ἱ08Β 
ΜΟΝΙΠΟΒ ΜΟΝΟ 

ΜΟΝΙΤΟΒ ΘΒΕΕΝ ΕΟΒ ΑΜΙ 
ΜΟΝΙΤΟΒ 60ἱ0Β ΟΟΝΡ..... 
ΜΟΝΙΟΒ 60ἱ0Β 1089/45. 
ΜΟΝΙΟΒ ΡΗΙΙΗΙΡ5 ΜΟΘΒ33 
ΤΗΟΜΣΡΟΝ Ο00ἱ0Β 90ΑΗΤ. 
ΑΤΑΒΙ Οἱ5Κ ΡΒΙΝΕ 

ΑΤΑΒΙ 501224 00ἱ08Β 
ΑΤΑΒΙ ΞΜΙ24 ΜΟΝΟ 


πλήρη υποστήριξη και τεχνικΜ κάλυψη. 


αϱΑΙΙ. 


ΑΤ-ΟΝΟΕ ΑΜΙΟΑ ΑΤΑΒ 
ο αυ ΜΟΝΠΟΒ 


ν Ρς ΑΤ 296 - 386 - 496 

ΨΡΗΒ ο86 16/20ΜΗ7 ....ΝΌΒ 386 1ΘΜΗΖ 5χ 
ΥΡΗΒ 986 93/40ΜΗ7 ΝΡΒ 486 33ΜΗ7 
ΥΕΘΑςΣ 386/1ΘΜΗΖ οχ ἃ 386 25ΜΗ7 5χ 
ΘΒΕΑΤ ΊΝΑΙΙ. 486 20ΜΗ7 5χ 

ΑΝΑΧ 286 ΊθΜηζ ἃ 386 25ΜΗ7 
ΘΟΟΡΕΟΒΟΕ 286 16/20ΜΗΖ 

ΡΕΑΟΟΟΚ 386 Ί6ΜΗΖ 5χ ἃ 486 33ΜΗ7 


ΡΙΧΕΙ ΑΓΙΡΙΛΙΟΣ 19953417 


οποία μεγάλωσε (εποχή του "μεγάλου κραχ”, δεκαετία 
του 30). Από πιλότος της Ρ8Π Απιθῄοβη θρέθηκε µετά 
από µια ανώμαλη προσγείωση στη Συρία να εισθάλλει 
στο Χόλιγουντ πάνω σε µια Ηθίθγ Ὠανίάςδοη. Με ένα τέ- 
μα που δεν µπορεί κανείς 


ωπο είναι ότι είναι συνηθισµέε 


ο τλ 


ϱ 
Η δηµιουργία του πρώτου 9ΤΑΒ ΤΗΕΚ είναι µια εµπει- 

ρία που έμεινε έντονα χαραγμένη στη µνήµη όλων των 

696ηθ ΒοαάθηΟΘ/ΓΥ, ο εμπνευστής ανθρώπων που συντέλεσαν σε αυτήν 


του 9ΤΑΒ ΤΗΕΚ, γεννήθηκε και Η γέννησ 


η των αρχικών χαρακτήρων / ήταν απο- 

μεγάλωσε στο Το6χα85 στην Αµμερι- κλειστική ευθύνη του ΒοοααθηῦΌθ/ΓΥ, λα. οι ίδιοι οι η- 

κή και οι επιρροές που δέχτηκε θΘοποιοί που ενσάρ. ς ρόλους έθαλαν στην ερ- 

από τον τόπο που πέρασε τα παιδικά του χρόνια ήταν µηνεία αρκετά προσωπικά τους στοιχεία. Η ιδιόμορφη 
κρίσιµες. Κρίσιμη ήταν και η χρονολογική περίοδος στην προσωπικότητα του συγγραφέα πρόσθεσε ακόµη µια πι- 


τεΕεκ 


| α 091 ῄ φί αν Τασἱ8 


Μια ιστορική επετειος γα ΤΝ 


. 


έ ζ ἰ Ἶε να καθιερὠθε! σαν 
σται στη οσοκαις εἰα 25 χρο ετα, μπορουμε 


τ8δ ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 19923 


νελιά χαρακτήρα στο έργο, και η εποχή από την οποία 
γεννήθηκε το 9ΤΑΒ ΤΒΕΚ έπαιξε και αυτή ένα σηµαντι- 
κό ρόλο σαν κοµπάρσος. 

Το αποτέλεσµα δεν θα μπορούσε παρά να είναι πρω- 
τότυπο - αλλά ήταν και κάτι παραπάνω: ήταν κλασικό, 
από την πρώτη κιόλας προθολή. 

Η τηλεοπτική µεταφορά δεν άργησε να έρθει και το 
κοινό πολύ γρήγορα ταυτίστηκε µε τους χαρακτήρες - 
παρουσιάζοντας θέθαια µια ιδιαίτερη προτίµηση στον 
Κἰἠς, τον διοικητή του Επἰθιρήςθ, και τον καταπληκτικό 
εξωγήινο, τον 9ροοΚ. 

Το σενάριο του 9ΤΑΒ ΤΗΕΚ ανήκε στην εποχή του. Η 
σεξουαλική επανάσταση “πέρασε” µέσα από τις καλλί- 
γραμμες εξωγήινες, το πληγωμµένο ηθικό της Αμερικής, 
εκτονώθηκε µέσα από τις νίκες του Επἰθιρ(ίθθ ενάντια 
στους “κακούς” ΚΙΙΠΦΟΠΕ, και οι απόηχοι του Β' 
Παγκόσμιου δεν έλειπαν. 

Η “ομοσπονδία” ({θαςιβίίοπ) θυμίζει έντονα τους "συμ- 
µάχους”, ενώ ο ΚίΙκ σαν διοικητής του Επἰθιρήθθ παρα- 
Βλέπει τις αρχές της ουδετερότητας και προτιµά να κό- 
Ψει τον κόµπο αντί να τον λύσει, χαρίζοντας έτσι στην 
ταινία το Πρωικό και πολεμοχαρές ύφος που αναφέρεται 
µε τεράστια κεφαλαία γράµµατα στη συνταγή της επιτυ- 
χιας. 

Το σημαντικότερο όµως είναι ότι τα επόμενα επεισό- 
δια κατόρθωσαν να ακολουθήσουν το πνεύμα της κάθε 
εποχής, αλλάζοντας σαν χαμαιλέοντες τους στόχους και 
το θέµα τους - φθάνοντας στο άλλο άκρο της προσαρ- 
µοστικότητας µε το 9ΤΑΒ ΤΗΕΚ σώστε - τις - φάλαινες 
Ψ, που αποφάσισε ότι λίγος ακόµη οικολογικός προθλη- 
µατισµός Θα έκανε καλό στην ακροαµατικότητά του. 


Δίπλα στους στόχους και το θέµα, άλλαξαν κάποια 
στιγµή και οι ηθοποιοί. Κάποτε ο θίαιος και παρορµητι- 
κὀς Κἰήκ έχασε το πρεστίζ του, όταν το κοινό έπαψε να 
ζητά το "σκληρό ήρωα”, και αντικαταστάθηκε από το µε- 
τριοπαθή, συµθιθαστικό και σοθαρό ΡἰσοβΓά, τον "ήρωα µε 
το χαρτοφύλακα”. Η διπλωματία νίκησε και εδώ και µαζί 
με τον ΚΙΓκ χάθηκε και η σχετική θεματολογία. Οι 
ΚΙίποοηπ5 συµθιθάστηκαν, οἱ µάχες έγιναν πολύ λιγότερο 
αιματηρές, το θέαµα πέρασε σε δεύτερη μοίρα, και τον 
πρώτο ρόλο πήρε ο κοινωνικός και πολιτικός προθληµα- 
τισµός. 

Ποιος είπε ότι οι κινηματογραφικές σειρές δεν γερνά- 
νε; Ο ΚΙήκ έµεινε διακτινισµένος και ξεχασµένος σε κά- 
ποιο πλανήτη όπου µπορεί να πολεµά και να νικά ανενό- 
χλητος, χωρίς να ενοχλεί και τη συνείδηση της κοινής 
γνώμης. 

Την ἴδια µοίρα είχε και ο Σποκ. Δυστυχώς γι’ αυτόν, το 
ὀνομά του είχε συνδεθεί πολύ στενά µε αυτό του Κίπκ - 
και η αποχώρηση του ενός έφερε και την αποχώρηση 
του άλλου, αναπόφευκτα. 

Με την αποχώρηση της έντονης δράσης, το κενό ανα- 
πληρώθηκε µε περισσότερο προθληµατισµό - ο ίδιος ο 
ἩοααθηΟθίη λέει ότι είναι τόσα τα θέµατα που µελέτη- 
σε για το 9ΤΑΒ ΤΒΕΚ, ώστε νιώθει σαν δευτεροετής της 
Φιλοσοφικής! Ούτως ή άλλως, η επιστημονική φαντασία 
εἴχε πάντα ένα κρυφό µεράκι για τη φιλοσοφία, από τα 


πρώτα της θήµατα ακόµη. Το 9ΤΑΒ ΤΗΕΚ όµως κατόρ- 
θωσε να επιτύχει τον εµπορικότερο συνδυασμό, και έτσι 
κέρδισε τόσο τους οπαδούς της Ε.Φ. όσο και τους οπα- 
δούς των ταινιών δράσης. Το 9ΤΑΒ ΤΗΕΚ ποτέ δεν υ- 
πήρξε προοδευτική Ε.Φ., καθώς διατήρησε πολλά από τα 
χαρακτηριστικά της παραδοσιακής γραφής - το ύφος κυ- 
μαίνεται κάπου ανάµεσα στον Βερν και τον ΙΛθΙΙ5, έχο- 
ντας κρατήσει την ξεπερασμένη αλλά και επιτυχημένη 
συνταγή "καλοί εναντίων κακών”, και ακολουθώντας το 
αισιόδοξο δόγµα, που θέλει το µέλλον καθ’ όλα καλύτε- 
ρο από το παρόν. 

Στο σύγχρονο κύμα Ε.Φ. ο διαχωρισμός µεταξύ καλού 
και κακού έχει σχεδόν χαθεί και, αν και η πρόοδος υπάρ- 
χει πάντα, σπάνια παρουσιάζεται θετική σε όλες της τις 
πλευρές. Όχι όµως στο 9ΤΑΒ ΤΒΕΚ - αυτό είναι µια αµε- 
ρικάνικη ταινία, δημιουργία ενός Αμερικάνου ονειροπό- 
λου... Και, ακόµη και αν γέρασε και κουράστηκε, εξακο- 
λουθεί να ονειρεύεται και να ατενίζει το µέλλον µε αἰ- 
σιοδοξία. Το 9ΤΑΒ ΤΗΕΚ, ακόµη και µετά από 25 χρόνια 
ζωής, είναι ζωντανό, κοντά µας. 
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Το πλήρωμα του 
Επίοιρεϊςο. 


6αια, η εταιρία που έχει συνδέσει το όνοµά της µε τα 
Υιά8ο «8ΠΠΘ5, η ΝΙἰπίθπαο, εισθάλλει και στην ελληνι- 
κή αγορά” αναφώνησα. Ἑνα καταφατικό νεύµα και ένα 
πλατύ χαμόγελο από τη µεριά του αγαπητού µου αρ- 
χισυντάκτη ήρθαν να επιθεθαιώσουν το συλλογισμό 
μου. 

Πέρασε ένας χρόνος περίπου από τότε και οι εξε- 
λίξεις στο διάστηµα αυτό ήταν ραγδαίες και οἱ αντι- 
δράσεις των χρηστών εντυπωσιακές. 


Η ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


Η εταιρία που έφερε στην ελληνική αγορά τα προϊ- 
όντα της ΝΙπιθπαο ονομάζεται Ο.ΙΤΟΗ και είναι, τι 
άλλο, ιαπωνική. Μία από τις μεγαλύτερες, μάλιστα, 
εμπορικές επιχειρήσεις του κόσμου µε 203 γραφεία 
ανά τον κόσµο, αρκετές θυγατρικές και ετήσιο τζίρο 
περίπου 33 δισεκατομμύρια δρχ.! Όπως καταλαθαίνε- 
τε µια τέτοια συνεργασία δεν μπορούσε παρά να εἰἷ- 
ναι προς όφελος του τελικού καταναλωτή. Έτσι, οι 
ευτυχείς κάτοχοι συσκευών ΝΙπιθηάο απολαμθάνουν 
µια σειρά προνομίων που οι κοινοί θνητοί (θλέπε 
χρήστες άλλων παιχνιδομηχανών ή οοπιρυϊίθ!ς) ούτε 
στα πιο τολμηρά τους όνειρα δεν τα είχαν δει... Και 
φυσικά, δεν μιλάμε για την εποχή του 9ρθοΐωπι ή 
του ΟΟΠΙΠΙΟΟΓΘ 64 (Ηοπιο Οοπππιοαοήυθ), µα για τη 
σηµερινή πραγματικότητα. Τα πλήρως εξελληνισμένα 


ΝΝΤΕΝΡΟ 


Ένας σωϱώνσοος «σααπιςοςἳτἳτἳ 


Ἠταν Απρίβιος του 1991, όταν το ΡΙΧεΙ δημοσίευσε µια αποκβειστική εἰδηση που προκάβεσε αἰσθηση. Η εταιρία µε τις μεγαβύτερες πωβήσεις στο χώρο 
των παιχνιδομηχανών, π πασίγνωστη ΝΙΠΙΕΠάΟ, έφτανε στην ΕΛβάδα µέσω της ς.ΙΤΟΗ -- µιας Ιαπωνικής εταιρίας κοβοσσού -- υποσχόμενη µια 
πραγματική επανάσταση στο χώρο της πεκτρονικής ψυχαγωγίας. Σήµερα, ένα χρὀνο µετά, Π επανάσταση θρίσκεται ακόµα σε εξέβΙΣῃ. 


εν είχα προλάθει καλά καλά να ρου- 
φήξω δυο γουλιές από τον καφέ 
µου εκείνο το ηλιόλουστο πρωινό 
του Μάρτη, όταν η πόρτα του γρα- 
φείου άνοιξε και ο αρχισυντάκτης 
εισέθαλε ορµητικά. Με κοίταξε και 
ένα μυστήριο χαμόγελο απλώθηκε 
στο πρόσωπό του. Να πάρει, σκέφτηκα πάλι, κάτι 
µου ετοιμάζει, και πριν καν προλάθω να ολοκληρώσω 
τη σκέψη µου, µια λέξη έφτασε στα αυτιά µου: 
ΝΙπίθησο. 

Τον κοίταξα για λίγο, απορηµένος και του απάντη- 
σα στον ίδιο τόνο: Νιάθο «8πΠπθ5. Στο µεταξύ προ- 
σπαθούσα να µαντέψω πού το πήγαινε. Πριν όµως 
φτάσω σε κάποιο λογικό συμπέρασμα µια λέξη-κλειδί 
µε θγάζει απ᾿ τη δύσκολη θέση: Ελλάδα!!! "Μα θ6έ- 
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οτου Δ. Παυλή 


πιβηυθΒἰ5 που Βρίσκονται σε οποιοδήποτε προϊόν 
ΝΙπίθπαο - ανεξάρτητα αν είναι 5οῄννα(θ ή Π8ΓανΥ8ίΙΘ 
- είναι για πολλούς το σημαντικότερο. Ωστόσο δεν 
µπορεί κανείς να αγνοήσει την τηλεφωνική γραµµή 
"Ποϊ-ἰ Ιπθ”, που καθηµερινά ϐθοηθά τους χρήστες που 
Βρίσκονται στα πρόθυρα νευρικής κρίσης, ούτε το 
τµήµα εξυπηρέτησης καταναλωτών, το οποίο δίνει δι- 
ευκρινίσεις σε τεχνικά ή γενικά ερωτήματα σχετικά 
µε τα προϊόντα. Αν µάλιστα σε όλα αυτά προσθέσετε 
την πλήρη τεχνική υποστήριξη και το ΝΙπίθπαο ΟΙως 
ΜασβΖίπθΘ, το περιοδικό που περιέχει αναλυτικές πα- 
ρουσιάσεις, χάρτες και κόλπα για τα παιχνίδια και 
διανέµεται δωρεάν (1) στα µέλη του ΟΙμΟο ΝΙιπίεπαο, 
τότε εύκολα µπορείτε να καταλάθετε γιατί οι κάτοχοι 
του ΝΕΘ και του ΑπΙΘΟΟΥ θεωρούνται “προνομιού- 
χοι Ἑλληνες”. Φαινομενικά το μοναδικό αδύνατο ση- 


µείο ήταν ο μικρός αριθµός τίτλων που υπήρχε µέχρι 
σήµερα στην αγορά. Έτσι τουλάχιστον πίστευαν κά- 
ποιοι χρήστες, κρίνοντας προφανώς µε θάση τα 
οοππριίθί 08ΠΠΘ65. Οι άνθρωποι όµως της 6.ΙΤΟΗ έ- 
χουν διαφορετική άποψη. Είναι πολύ εύκολο, µας ε- 
ξηγούν, όταν στην παγκόσμια αγορά κυκλοφορούν 
αυτή τη στιγµή περίπου 750-800 τίτλοι 5οΗν/α(θ για 
το ΝΕΟ και 500-590 τίτλοι 5ο/Ηννα[θ για το 48 να 
πλημμυρίσεις την ελληνική αγορά µε 5οΗνα[Θ για τα 
μηχανήματα. Πόσο σωστά όµως µπορείς να το ὑυπο- 
στηρίξεις; Άλλωστε, όταν έχεις να διαλέξεις ανάµεσα 
σε µια τόσο µεγάλη ποικιλία, µπορείς άνετα να επι- 
λέγεις κάθε φορά µερικά από τα καλύτερα προγράµ- 
µατα για να ικανοποιείς και τους πιο απαιτητικούς 
χρήστες, συμπληρώνουν, και δεν μπορούμε παρά να 
συμφωνήσουμε τουλάχιστον µε τις θασικές αρχές αυ- 
τού του συλλογισμού. 

Γεγονός πάντως είναι ότι µέχρι στιγμής η εταιρία 
είναι συνεπής σ᾿ ἀυτή την πολιτική. Ἡδη υπάρχουν τα 
εξής νέα παιχνίδια: Για το ΝΕΕς: Τορ υπ ΙΙ, Βυαίὶ 
Ειοηίθ:, Βουἱάθι Ὀβ85η, Ὀουβρίθ Ὠήρίθ, Μοίτοία, 9Κκαίθ 
ο; Ὀἱ6, Ο85ίΙθναΠίΒ. Για το ΠΙΘΟΟΥ: Ριοῦοϊθοίογ, 
Ξκαίθ ΟΙ Ὀίθ, Κωπο Ευ Μθςίθ:, Βου[αθ; Ὀβ5η, ΒυΓαί 
ΕΙ9ΠίθΙΓ ΏΌθίυχθ, Οβ5ίθΙναπία ΤΠΘ Αανοεπίω[θ, 
Μοίοο[ο5δ5 Μαπί8ο5. Αρκετά µάλιστα από αυτά Θα τα 
Βρείτε στα Γθνίθν’ αυτού του ΡΙΧΘΙ. Δεν είναι όµως 
µόνο το νέο 5οἩνναΓθ. Υπάρχουν και καινούρια περι- 
φερειακά για το 8ΠΙΘΟΟΥ. Το | ΙσΠί Βου είναι ένας 
μεγεθυντικός φακός που παράλληλα φωτίζει την οθό- 
νη του μηχανήματος, επιτρέποντας έτσι στους παί- 
κτες να χρησιμοποιούν το ΑΠΙΘΟΟΥ τους και στο 
σκοτάδι. Μια κομψή και πολύ πρακτική θήκη µεταφο- 
ράς µε ζώνη, που δένει γύρω από τη µέση σας, δίνει 
πια τη δυνατότητα να μεταφέρετε µε στιλ το αγαπη- 
μένο “μικρό” της ΝΙπίθπαο. 


Αρκεί να σκεφτεί κανείς ότι δεν χρειάστηκαν πε- 
ρισσότεροι από τρεις µήνες για να καθιερωθεί η 
ΝΙΠΙΘΠΟΟ στην ελληνική αγορά (οι πωλήσεις ξεκίνη- 
σαν στα µέσα του περασμένου Σεπτέµθρη) και διαπι- 
στώνει αµέσως τη δύναμη των προϊόντων της. Στην 
Αμερική είχαν πουληθεί µέχρι το τέλος του 1991 
31.8 εκατομμύρια κομμάτια ΝΕΕ (το οποίο θρίσκεται 
στην αμερικάνικη αγορά από το 1983) και 8,2 εκα- 
τομμύρια κοµµάτια ΑΠΙΘΟΟΥ (το οποίο εμφανίστηκε 
στην αγορά το 1989), ενώ οι πωλήσεις του Φυῤ6:- 
ΝΕΦ σε διάστηµα µόνο τεσσάρων µηνών έφτασαν τα 
1.2 εκατ. κομμάτια!!! 

Δεν είναι λοιπόν τυχαίο ότι το 3626 των αμερικάνι- 
κων οικογενειών έχουν τουλάχιστον µια συσκευή 
ΝΙΠΙΘηΟο. Παρόμοια είναι και τα στοιχεία για την 
Ευρώπη. Στη Γερμανία για παράδειγµα, από τον 
ούνιο του 1989 και µέχρι το τέλος του 1991 είχαν 
πουληθεί 1,2 εκατομμύρια κομμάτια ΝΕΡΟ και 3,65 ε- 
κατομμύρια κοµµάτια ΑΠΙΘΌΟΥ. ὈὉσον αφορά την 
Ἑλλάδα, για την ώρα, δεν έχουµε ακόµη στοιχεία. 
Εἶναι σίγουρο, πάντως, πως, µετά το Ὀοοπῃ που έγινε 
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την περίοδο των Χριστουγέννων, η Νἰπίθηαο αποτε- 
λεί πλέον ένα πιυδὶ για κάθε 08ΠΙΘΙ που σέθεται τον 
εαυτό του. Ὑπάρχει θέθαια ένα µικρό πρόθληµα που 
έως τώρα κανείς από εµάς, τους παραδοσιακούς παί- 
κτες, δεν είχε συναντήσει. Να µην µπορείς να παί- 
ξεις µε την ησυχία σου - όχι πια, γιατί δεν σ᾿ αφή- 
νουν οι γονείς σου ή σε ενοχλεί η αδελφή σου, αλλά 
γιατί παίζουν αυτοί... 


Τα στοιχεία, που υπάρχουν, λένε ότι στο 8ΠΙΘΟΌΟΥ 
το 15326 των χρηστών είναι κορίτσια και ότι το 1036 
είναι παίκτες μεγαλύτεροι από 18 χρονών, ενώ για το 
ΝΕΞ τα αντίστοιχα στοιχεία είναι 10356 κορίτσια και 
3036 παίκτες άνω των 18 χρονών, ενώ η καθηµερινή 
διάρκεια παιξίματος κατά µέσο όρο είναι και για τα 
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Στιγμιότυπα από την απο- 
νοµή του μεγάλου διαγω- 
νισμού που διοργάνωσε η 
ΝΙπίοπάο στο "ΜΙΝΙΟΝ". 
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δυο μηχανήματα τρεις ώρες. 
Τι είναι όµως αυτό που προσελκύει τόσο διαφορε- 
τικές οµάδες παικτών στα μηχανήματα της ΝΙπίθΠαο; 
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Σίγουρα, το καλό ΠαΓανν8ΙΘ είναι µια πρώτη προὐπό- 
θεση, όχι όµως και η µοναδική. Για παράδειγµα, η 
Απιίσα είναι ένα έξοχο µηχάνηµα, ὠστόσο δεν θρήκα 
ποτέ τη µητέρα µου καθισμένη µπρος στο πποπίίοι να 
παίζει... 

Πρέπει λοιπόν να υπάρχει ένας ακόµη καθοριστι- 
κός παράγοντας, ο οποίος, όπως φυσικά καταλάθατε, 
δεν είναι άλλος από το 5οΗνν8(Θ. Και μάλιστα, στην 
περίπτωση αυτή είναι ένας πολύ συγκεκριμένος τίτ- 
λος; 9μῤρθΓ ΜαΠο. Ο κοντόχοντρος υδραυλικός που 
αποτελεί ουσιαστικά το σήµα κατατεθέν της 
Νίπίιεπαο. Ο "μυθικός” πια ήρωας που µε τις περιπέ- 
τειές του έχει οδηγήσει εκατομμύρια νέους παίκτες 
σε κόσμους µαγικούς. Αρκεί να σας πω ότι µόνο το 
9μῤε( ΜαΓίο 3 στις ΗΠΑ έφερε εισπράξεις στη 
ΝΙπιἰθηάο μεγαλύτερες από διάσηµες κινηµατογραφι- 
κές παραγωγές σαν τον "Πόλεμο των άστρων” ή "Τα 
σαγόνια του καρχαρία”! 

Μα τι το ιδιαίτερο έχουν επιτέλους τα παιχνίδια 
της σειράς ΜθΓίο και είναι τόσο αγαπητά σ᾿ ολόκλη- 
ρη την υδρόγειο: θα ρωτήσουν κάποιοι. Λυπάμαι µα 
δεν μπορώ να σας εξηγήσω, γιατί, αν δεν παίξετε 
μόνοι σας, δεν πρόκειται να µε καταλάθετε... 


Και μη µε ρωτήσετε πού µπορείτε να παίξετε µε το 
5υῤθ: ΜΒΠο και την παρέα του. Η Ο.ΙΤΟΗ έχει εφο- 


Στιγμιότυπα από τα γυρίσματα 
του τηλεπαιχνιδιού "Κυνηγώντας 
τη µεγάλη Περιπέτεια”. Κέφι και 
γρήγορος ρυθμός είναι τα χαρα- 

κτηριστικά του - εκτός 
θέθαια από τα μεγάλα δώρα. 
Κάτι που επίσης αξίζει να προσέ- 
ξΈουμε είναι τα έξυπνα σκηνικά 
και οι πολύ όµορφες στολές των 
παιδιών που παίρνουν µέρος στο 
παιχνίδι. Οἱ δοκιµασίες απαιτούν 
από τον παίκτη τόσο γνώσεις 
όσο και γρήγορη 
αντίληψη και ευκινησία. 

Το τηλεπαιχνίδι γυρίζεται στα 
φτωσῖος της Θοἱἵαπος 
Ρνοάυςβῖοηπς, η οποία είναι υπεύ- 
θυνη για µερικές από τις πιο 
έξυπνες σειρές της ελληνικής 
τηλεόρασης, όπως 
"ΨψΨαροκωστούλα”, 
"Πρίφτης" κ.λπ. 


διάσει όλα τα καταστήματα που πουλάνε τα προϊόντα 
της µε ειδικά εκθετήρια για να μπορούμε εμείς οι ᾱ- 
γνοί χρήστες να παίζουμε κανένα παιχνιδάκι. Δεν εἷ- 
ναι όµως µόνο αυτό. 

Η εταιρία κινείται δραστήρια σε διάφορες κατευ- 
θύνσεις και δίνει την ευκαιρία σε µια µεγάλη μερίδα 
του κόσμου να γνωρίσει από κοντά τα νἰάθο ϱ8ΠΠε5 
της ΝΙπίΘπαο. 

Ο μεγάλος διαγωνισμός που διοργανώθηκε στο 
ΜΙΝΙΟΝ είναι ένα τέτοιο παράδειγµα και πρόσφερε 
δυνατές συγκινήσεις σε διαγωνιζόµενους και θεατές 
και φυσικά αντάµειψε τους νικητές µε αρκετά δώρα 
ΝΙπίθΠαο. 

Ο διαγωνισμός διάρκεσε περίπου ένα µήνα (η προ- 
κριµατική φάση τουλάχιστον) και πήραν µέρος 
08ΠΠΘΙ5 απ’ όλη την Ελλάδα. Μετά από αγωνιώδεις 
καταστάσεις και αγώνες κάποιοι απ᾿ αυτούς πέρασαν 
στον τελικό γύρο. 

Οι τελικοί έγιναν σε ένα ειδικό 5θοΐίοη του έθδο- 
µου ορόφου του ΜΙΝΙΟΝ µε αρκετό κέφι, πολύ κόσµο 
και τ΄ ανάλογα δώρα θέθαια. 

Έχουμε όµως και συνέχεια. Πρόσφατα, θγήκε στον 
αέρα ένα παιδικό τηλεπαιχνίδι, το οποίο είναι ντυµέ- 
νο στα χρώματα της ΝΙἰπίθπάο. Παίζεται κάθε 
Σάθθατο μεσημέρι (ξεκινάει γύρω στις 12.30 - 13.00) 
στον ΑΝΤΊΙ ΤΝ και ονομάζεται "Κυνηγώντας τη 
Μεγάλη Περιπέτεια”. 

Το παρουσιάζουν οι: Χριστίνα Αυλιανού (η οποία έ- 
χει κάνει πολλά παιδικά τηλεπαιχνίδια) και Αργύρης 
Παυλίδης (ο οποίος παρουσίαζε παλιότερα το 


"Κόκκινοι Γίγαντες - Ἀσπροι Νάνοι”). 

Είναι ένα παιχνίδι γεµάτο δράση και πλάκα - αξίζει 
τον κόπο να το δείτε. 

Η ΝΙπίθπαο συμμετέχει στο παιχνίδι µε το ΝΕΡ και 
μάλιστα ενεργά. 

Σε κάποια φάση του παιχνιδιού οι παίκτες παίζουν 
Θμρθ/ θρίκθ Ν᾿ Β4ἱἱ για να περάσουν στον επόμενο 
γύρο, ενώ στην τελευταία δοκιμασία ο παίκτης που 
θέλει να κερδίσει το µεγάλο δώρο (ένα ΝΕΘ) πρέπει 
µέσα σε δύο λεπτά να συμπληρώσει 5.000 πόντους 
στο 9ἱῤ6/ ΜθΠο και µία γραµµή στο Τείής. 


Πριν να κλείσουμε την επετειακή αναφορά στη συ- 
µπλήρωση ενός χρόνου από την επίσηµη είσοδο της 
ΝΙπιθηάο στην θλληνική αγορά, θέλουμε να σας επι- 
σηµάνουµε µερικά πράγματα για να αποφύγετε τις 
κακοτοπιές... 

Κυκλοφορούν στην αγορά, δυστυχώς, µερικά προϊ- 
όντα, τα οποία κάποιοι εισαγωγείς προσπαθούν να 
τα πουλήσουν σαν Νιπίθπαο, χωρίς φυσικά να είναι. 
Γι αυτό, πριν αγοράσετε κάποιο τέτοιο προϊόν, 6ε- 
θαιωθείτε ότι υπάρχει η χρυσή σφραγίδα ποιότητας 
στο κουτί, καθώς και ότι οι οδηγίες είναι στα ελληνι- 
κά και έχουν στο πίσω µέρος το σήµα της Ο.ΙΤΟΗ. 

Το µόνο που μένει είναι να ευχηθούµε να συνεχι- 
στεί η θετική παρουσία της εταιρίας και των προϊό- 
ντων που αντιπροσωπεύει στην αγορά και - γιατί όχι 
:να τη μιμηθούν και άλλες εταιρίες. Πάντα τέτοια. 

ἅ 
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Ἰογο ΤΠ ο Ἑτεςτ 


ο του Γ, Κυπαρίσση 


ισκάραµε την έγκαιρη κυκλοφορία του πε- 
ριοδικού, αλλά απ’ ό,τι φαίνεται άξιζε τον 
κόπο. Δεν μπορούσαμε να θγούμε χωρίς τα 
πλήρη νέα για το καινούριο παιδί της οἰκο- 
γένειας, την ΑΘΟΟ ή Α6Ο0 ΗΏ, όπως λέγε- 
ται η δεύτερή της “προσωπικότητα”. Δεν 
είναι µόνο ότι έχουµε να κάνουµε µε µια καινούρια Απιίρ8. 
Είναι το γεγονός ότι ο υπολογιστής αυτός είναι πολύ πε- 
ρισσότερο διαφορετικός απ᾿ ό,τι η Α500»- Καινούριο 
ἀθδίοη, νέες δυνατότητες, διαφορετική “φιλοσοφία” κατα- 
σκευής. Η Α6Ο0 δεν είναι ό,τι ο 91040 9ΤΕ σε σχέση µε 
τον 9Τ ή ό,τι η Α5Ο0”- σε σχέση µε την παλιά Α500. Απ’ 
ό,τι φαίνεται, είναι ένα µηχάνηµα που θα ακολουθήσει το δι- 
κό του δρόμο στην αγορά. 
Ένα δρόµο που δεν θα... Αλλά τι να τους κάνουµε τους 
προλόγους; Πάμε στο μηχάνημα. 

Από το νέο µηχάνηµα µόνο τα πλήκτρα δείχνουν να θυμί- 
ζουν κάπως την παλιά Απιίοᾶ. Κατά τα άλλα ...χαμός. Το 
κουτί είναι απίστευτα μικρότερο, σε σηµείο που η ΑΘ6ΟΟ να 
θρίσκεται πολύ κοντά στις διαστάσεις των |Ιαρίορ. 
οοππρυἰβ!ς. Κυριαρχεί το πληκτρολόγιο, από το οποίο λεί- 
πουν τα δέκα ξεχωριστά αριθµητικά πλήκτρα, ενώ τα τέσσε- 
ρα ουΓ8οΙ ΚΘΥ5 έχουν στριµωχτεί στην άκρη σε οριζόντια 
διάταξη, στα πρότυπα του παλιού 064. Ο χώρος που ελευ- 
θερώνεται στο τραπέζι µας είναι σίγουρα σημαντικός. Κοι- 
τώντας δεξιά, διαπιστώνουμε ότι το ἀήνθ έχει μετατοπιστεί 
προς τα πλάγια και επάνω, ενώ τα Ιογφίοκ/πιου5θ ροής θρί- 
σκονται πια στα δεξιά και όχι πίσω. Στους νεωτερισμούς 
του μοντέλου θα πρέπει να συμπεριλάθουµε και τη νέα υπο- 
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δοχή καρτών επέκτασης, η οποία έρχεται να αντικαταστήσει 
το υπάρχον ΕχρθηΡίοη ροή, Μόνο που οι κάρτες επέκτασης 
δεν είναι όποιες κι όποιες, αλλά πιθπΊοηγ ο8β{ά5. Περισσότε- 
ρα γι’ αυτές σε λίγο. Να συμµπληρώσουµε την περιγραφή ᾱ- 
ναφέροντας ότι οἱ υποδοχές του υπολογιστή έχουν αυξηθεί 
κατά δυο. Στην πίσω πλευρά διακρίνουμε το ενσωματωμένο 
Τν πιοαυΒίοτ, το οποίο επιτρέπει στην ΑΘ6ΟΟ να συνδεθεί 
κατευθείαν µε τηλεόραση, και ένα θύσμα εξόδου σήματος 
Οιοπιροφίίθ ΨΙάθο. 

Όσο διαφορετικό είναι το εξωτερικό τόσο διαφορετικό εἰ- 
ναι και το εσωτερικό. Δεν θα μπορούσε άλλωστε να είναι 
αλλιώς οι περιορισμένες διαστάσεις απαιτούσαν νέα σχε- 
δίαση στην πλακέτα. Όλα τα εξαρτήματα της πποίπθ/Ὀοβ/ᾷ, 
ακόµη και η ΒΟΜ µε το ΚΙοκκίαιῖ, έχουν κατασκευαστεί 
σύμφωνα µε την τεχνολογία 9.Μ.Ώ. (5υῄ8οθ πιουπἰθα 
Οθνίοθς: ἐξαρτήματα επιφανειακής τοποθέτησης) κοιτώντας 
δεξιά, διαπιστώνουμε ότι το ἀήνθ έχει µετατοπιστεί προς 
τα πλάγια και επάνω, ενώ τα Ιογςίοκ/πιουδθ ροῄῖ5 θρίσκο- 
νται πια στα δεξιά και όχι πίσω και Βρίσκονται κολληµένα α- 
πευθείας στην πλακέτα. Η υιοθέτηση αυτής της τεχνικής ε- 
πιτρέπει τη µείωση της επιφάνειας της πλακέτας. Επίσης 
τα προθλήµατα επαφής, που παρουσιάζονταν παλαιότερα µε 
τα Τσιπς που θρίσκονταν σε θάσεις, αποτελούν παρελθόν. 
Ωστόσο, υπάρχουν και μειονεκτήματα: η επισκευή των 
τσιπς που έχουν πάθει θλάθη υποχρεώνει το ξεκόλλημά 
τους από τη πιοἰηθ/Ὀοβ/ς, διαδικασία δαπανηρή και χρονο- 
θόρα. 

Αυτό ισχύει ειδικά για τα ΙΑ, τα τσιπς που ελέγχουν τα 
ἀήνθς και τη σειριακή και παράλληλη θύρα και τα οποία θρί- 


σκονται στατιστικά στην πρώτη θέση των εξαρτημάτων της 
Απιίο8 µε τα συχνότερα προθλήµατα. 

Δεν χρειάζεται, θέθαια, να πούμε ότι οι κάρτες επέκτα- 
σης των παλαιότερων μοντέλων, όπως για παράδειγµα οἱ 
κάρτες µε επεξεργαστές και η ΑΤ-Οποθ8, καθώς επίσης και 
οι κάρτες Απίί-ΕΙίοκθ:, δεν συνεργάζονται πια στην ΑΘΟ0, 
µια και δεν υπάρχει κανένα σηµείο, για να συνδεθούν. Η α- 
ντικατάσταση της θύρας επέκτασης µε τη θύρα υποδοχής 
καρτών µνήµης δεν µας κάνει Ιδιαίτερα αἰσιόδοξους, µια και 
η θύρα αυτή δεν υπήρχε σε καµιά µορφή στα παλαιότερα 
μοντέλα και τουλάχιστον προς το παρόν είναι άχρηστη. 

Αξίζει, ωστόσο, να σταθούμε λίγο περισσότερο στη θύρα 
υποδοχής καρτών µνήµης, µια και πρόκειται για µια καινοτο- 
µία που νοµίζουµε ότι χαρακτηρίζει ολόκληρο το νέο µοντέ- 
λο. Οι κάρτες που μπορούν να συνδεθούν εκεί είναι κάρτες 
µε ένα τσιπάκι µνήµης, ΒΑΜ ή ΒΟΜ. Τέτοιες κάρτες συνα- 
ντούμµε όλο και πιο συχνά σήµερα στους ποϊθΟοοκ υπολογι- 
στές και τις φορητές παιχνιδομηχανές. Στην περίπτωση που 
η ΒΑΜ είναι τύπου ΞΒΑΜ (5ἰ8ίΙο ΒΑΜ), µια εσωτερική µπα- 


ταρία διατηρεί τα δεδοµένα της για αρκετό χρονικό διάστη- 
μα. Ίσως η θύρα αυτή να αποτελεί το θήµα της ΟοπηπιοάοΓθ 
προς την πλευρά των παιχνιδομηχανών, που κερδίζουν συ- 
γεχώς έδαφος στη διεθνή αγορά. Η παραγωγή παιχνιδιών 
σε οβ[ίήάᾳθ5 συνεχώς αυξάνεται και οἱ λόγοι είναι πολλοί: 
η µεγάλη ευκολία στο φόρτωμα, ο µηδενικός χρόνος για 
διαδικασίες Ιο8/58ν6, η πολύ µεγάλη χωρητικότητα, η ᾱ- 
πουσία προθληµάτων στο φόρτωµα και φυσικά η απόλυτη 
προστασία ενάντια στους πειρατές του 5οΗν/8:6. Φαίνεται 
ότι η Οοπηπιοᾶο/θ θα προτείνει την ΑΘΟ0 στο άµεσο µέλλον 
σαν µια καλή παιχνιδοµηχανή, η οποία µπορεί ταυτόχρονα 
να είναι και πολύ καλός υπολογιστής. Η άποψη αυτή ενι- 
σχύεται απὀ το γεγονός ότι η ΑΘ6Ο0 µπορεί να κάνει Ὀοοί 
και από τις κάρτες µνήµης. 

Η υποδοχή µνήµης των παλαιότερων μοντέλων έχει και 
αυτή αντικατασταθεί (δεν έχει ευτυχώς καταργηθεί). Ωστό- 
σο, έχει μεταφερθεί στο κάτω µέρος και προς τα επάνω και 
αποτελεί στην ουσία µια 80-πολική προέκταση της πλακέ- 
τας, µε αλλαγμένες αρκετές διευθύνσεις. Δυστυχώς, οι κάρ- 
τες µνήµης που κυκλοφορούν αυτή τη στιγµή δεν θα συνερ- 
γαστούν µε το νέο µοντέλο΄οι δυο υποδοχές δεν είναι συµ- 
Βατές. Στις θύρες, τέλος, θα πρέπει να προσθέσουµε και τη 
Βύρα εξόδου σήματος οοπιροφίίθ ΕΒΑΞΣ (έγχρωµου) για τη 
συνεργασία της µε τηλεοράσεις, συσκευές νίάθο κ.λπ. 


ΠΛΗΣΙΑΖΟΝΤΑΣ ΣΤΟ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ 


Αντίθετα µε τα εξωτερικά χαρακτηριστικά της, στο εσω- 
τερικό η ΑΘΟ0 δεν έχει να επιδείξει µεγάλες διαφορές, σε 
σχέση τουλάχιστον µε την Α5Ο0-. Το κυρίως ΠΕΙΟΝ/8ΙΘ κυ- 
ριαρχείται από τα εξής τσιπ: - Ώεπίςθ 8373, µε τις νέες δυ- 
νατότητες για υψηλότερες αναλύσεις. - Εαϊ Αοπυς 8375, µε 
δυνατότητα προσπέλασης έως και 2 ΜΒ Οπίρ ΒΑΜ. - Επε- 
ξεργαστής ΜοίοΓοἰᾶ 68000 (συχνότητα λειτουργίας 7,14 
ΜΗζ ΝΤ96, 7,09 ΜΗΣ ΡΑΙ). : 
-Ῥαυία 8364. Στα καθήκοντά της περιλαμθάνεται 
ϱ ήχος, η µεταφορά δεδοµένων από και προς τα 
ἀῑΐνθς, ο έλεγχος των Ιογφ:ῖοκ ρονί5 και ο χειρι- 
σµός των Ιπέθιτωρίς]). 

«Επεξεργαστής ελέγχου πληκτρολογίου 8570. 
«Λειτουργικό σύστημα ΚΙοκφἰανί 2.05 σε ΒΟΜ. 
-Ἱ ΜΒ ΟΠὶρ ΒΑΜ σε δυο µόνο τσιπάκια (ΗΜ 
514260) επάνω στην πλακέτα, 

Σ᾽ όλα αυτά έρχεται να προστεθεί και κάτι ακόµη: το κύ- 
κλωμα του Τν πιοαυἱαϊοτ,. Ξεχάσαμε µήπως κάτι; Βέθαια, 
δεν σας είπαμε για τον 8Η. Ε, λοιπόν ο 8//... τέλος! Το 
γνωστό αναπόσπαστο µέλος της οικογένειας των Απιίςα 
οΠἱρ5 είναι το πρώτο που µας εγκαταλείπει και αποσύρεται 
από την ενεργό δράση. Τη θέση του παίρνει ο ανανεωμένος 
Ὠ8γίΘ, ο οποίος αναλαμθάνει όλα τα καθήκοντα του προκα- 
τόχου του και ένα ακόµη: τον έλεγχο του ροΠ µνήµης και 
του Ι9Ε-Βύ)5 Ιπίθήθοθ. Το τελευταίο είναι το θαυμαστό 
προσόν της ΑΘΟ0Ο. Πρόκειται για µια θύρα, σαν κι αυτή της 
επέκτασης µνήµης των Α5Ο0, των 44 ρίπ5, η οποία θρίσκε- 
ται επάνω στη πποίπθ(Ὀοβ/α. Εκεί συνδέεται απευθείας ένας 
σκληρός δίσκος των 2,5 ιντσών, τελευταίας τεχνολογίας, 
σαν εκείνους που συναντούμε στα ἱΙρίορ οοπιρυΐθ:5. Είναι 
πραγματικά αξιοθαύμαστο το γεγονός ότι η ΑΘ6Ο0, παρ᾽ όλο 
που είναι κατά πολύ μικρότερη από τις προηγούμενες, δέ- 


«ΟΜΡώΤΕΗ δε λα 


χεται εύκολα σκληρό δίσκο εσωτερικά. Το μοντέλο, που θα 
περιέχει και το σκληρό δίσκο, θα λέγεται ΑΘ600 ΗΌ (Ηαια 
ΟἱςΚ). 


ΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑ-5ΟΕΤΜΑΒΕ 


Ὀσο κι αν στην περίπτωση του παρουσιαστικού μιλούμε 
για µια νέα ΑπιΙ68, στην περίπτωση του 5οἩν/8ΙΘ δεν έχου- 
µε παρά να καλωσορίσουµε το γνωστό µας µηχάνηµα. Η 
ΑΘΟ0 δείχνει να είναι απόλυτα συµθατή. Ο τοµέας της συµ- 
θατότητας δεν υπέστη θυσίες, παρ᾿ όλες τις αλλαγές. Τα 
προγράµµατα που έτρεξαν λειτουργούν κανονικά και δεν 
παρατηρήθηκε τίποτε το περίεργο, εκτός από ένα: την πα- 
ρουσία ενός νέου ἀενίσθ. Το νέο αενίοθ καλείται µε τον κω- 
δικό οο0 και η εξέτασή του έδινε συνεχώς το μήνυμα λά- 
θους "Νο αἰςκ ἵη ἀήνθ οοΏ:”. Πρόκειται προφανώς για ένα 
νέο ήνθ και μάλλον έχουµε να κάνουµε µε την υποδοχή 
καρτών µνήµης, οι οποίες θα “εκπροσωπούνται” στο λει- 
τουργικό από το νέο ἄθνίοθ. Το ΑΗΑ δεν χρειάστηκε και 
πολύ, για να εξετάσει και να ανακαλύψει τα οβΓΦἱςΚ.ἀθνίοθ 
και ο8{./Θ5ου/08, τα οποία θα πρέπει να πούμε ότι δεν θρί- 
σκονται στη δισκέτα του ΙΛοηκοθποῇ 2.04. Ἆρα, θρίσκονται 
ενσωματωμένα στη ΒΟΜ. Άρα, το Κιοκδίβή έχει ξανά αλλά- 
ξει. Πράγματι, συγκρίνοντας τις εκδόσεις και τους αύξοντες 
αριθμούς τους, παρατηρήσαµε ότι έχουµε τον αριθµό 
37.300, ενώ στην Α5Ο0- είχαµε μείνει στο 0.125. 

Όσο για το ΙΛοήκΟθποῃ, τι γίνεται; Η Οοπιπποᾶο(θ ανακοί- 
γωσε ότι τα νέα µοντέλα θα συνοδεύονται από µια ακόµη 
πιο νέα έκδοση του ΙΛοηκοβποη, του 2.05. Παρ᾽ όλα αυτά, 
το νέο αθθκίορ δεν κυκλοφορεί ακόµη και η ΑΘΟΟ παρου- 
σιάστηκε µε το ΙΝΟΙΚΟΘΠΟΠ 2.04 των Α5Οθ»-. Φυσικά, η συµ- 
θατότητα είναι πλήρης. 


ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ ΓΙΑ ΤΗΝ Α6οΟΟ 


Όπως καταλαθαίνετε, η ΑΘΟ0 είναι σίγουρα ένα προικι- 
σµένο μηχάνημα. Ωστόσο, κανείς δεν µπορεί ακόµη να κα- 
ταλάθει ακριθώς ποιο "κενό” στη σειρά των μοντέλων της 
ήρθε να καλύψει η ΟοπΙπΙοᾶοΙθ. Ποια είναι η θέση της 
ΑΘΟΟ; Στην αρχή της σειράς, σαν η φτηνότερη Απιίσα; Απ’ 
ό,τι ακούγεται δεν θα είναι κατά πολύ φτηνότερη απὀ την 
ΑΦΟΘΟ”, Η ελάττωση του μεγέθους της είναι σηµαντικό πλε- 
ονέκτηµα, και ίσως η Οοπηπιοάο(θ να θρίσκεται στα χνάρια 
ενός φορητού υπολογιστή, κάτι που όλες οι εταιρίες πια 
δημιουργούν και ήδη η Αἰβή έχει κυκλοφορήσει εδώ και τρία 
περίπου χρόνια. Το µηχάνηµα είναι συμπαγές και μικρό και 
εύκολα µπορεί να μετατραπεί σε Ιαρορ. Θα μπορούσαμε να 
πούμε ότι η Οοπιπιοᾶο(θ στοχεύει και προς την αγορά των 
ϱ8ππθς οοηδοἰθ5. Μην ξεχνάμε τις κάρτες µνήµης και το ΤΝ 
πιποαυαίογ. Αλλά, τότε, ο σκληρός δίσκος τι χρειάζεται; Σί- 
γουρα πάντως αυτό το µοντέλο δεν θα αντικαταστήσει κα- 
νένα από τα ήδη υπάρχοντα. Η απουσία ξεχωριστού αριθµη- 
τικού πληκτρολογίου και κυρίως η απουσία δυνατοτήτων ε- 
πέκτασης είναι χαρακτηριστικά που δεν θα περάσουν απα- 
ρατήρητα από κανένα χρήστη που θέλει να θελτιώσει τον υ- 
πολογιστή του. Περισσότερα, θέθαια, θα µάθουµε, όταν το 
νέο µηχάνηµα ξεκινήσει την καριέρα του στα ευρωπαϊκά 
οοπηρυἰθ/ 5Πορ5 και, κυρίως, όταν έρθει στη χώρα µας για 
µια “σκληρή” ανάκριση. Εις το επανιδείν... 


0 μαραθωνοδρόµος άνοιξε 
την πόρτα του ΡΙΧΕΙ. Κοίταξε 
µε θΊέμμα απῇανές, άνοιξε τη 
χούφτα του Αντώνη και του 
παρέδωσε φὠτογραφ[ες Και 
ξένα μυστικά έγγραφα, 
παραδίνοντας συγχρόνως Καὶ 
το πνεύμα. Καθώς ὀλοι μας 
κοιτούσαµε ταραγµένοι ο 
Αντώνης γύρισε µε μάτια που 
γυάβιζαν. Έκανε 5ο1ΠΠΙΠΟ µε 
ἵη ματιά του το χώρο. 
Καρφώθηκε επάνω µου. ΤΙ 
έκανα πάῇι; "Εσύ! ακούστηκε 
µια υπόκωφη πηγαδίσια 
φωνή. “Απιίθα 600. Προ - 
τεστ. Ανταπόκριση απὀ 
Γερμανία”. 'Πότετο θες; 
έκανα Τη μοιραία ερώτηση. 
Ταμάτια του άστραψαν, τα 
δόντια του πετάχτηκαν 
σουθΏερά, κρύος αέρας Και 
κεραυνο[. “Χτες!” 


ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1992 256 


Πριν από ὀχι και ποβύ καιρό, 
όταν χρπσιμοποιούσαμε τη 
Λέξη πιιω/ππεαἰ8, αναφερόμα- 
σταν σε κάτι που -- για τον πο-- 
Λύ κόσµο τουβάχιστον -- ήταν 
απρόσιτο. Ωστόσο, Και πάβι Οἱ 
εξεβ(ξεις ήρθαν τόσο γρήγο-- 
ῥραπου δεν προβάθαμε να συ-- 
νειδητοποιήσουµε τι συνέθη: 
τα πιι/έππθαίᾶ µπήκανε στη 
ζωή µας, καιεµείς θα σας 
προσφέρουμε µια περιήγηση 
στον κόσµο τους... 
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επανάσταση τυπικά άρχισε στο χώρο 
των Ρ608, µε την ανακοίνωση των 
Μυιήπιθαία θχἰθηδίοη5 της ΜίοΓοδοἩ 
για τα Ἰλπαοννς. Ξαφνικά, συνειδητο- 
ποιήσαµε ότι τα πιω[πηθαία δεν είναι 
πλέον για τους λίγους. Κάθε κάτοχος 
ενός ΡΟ µπορεί µε ένα λογικό ποσό να κάνει το σύ- 
στηµά του πιωμίπιθαἰϐ. Αρκεί (για το στοιχειώδες 
οοπ/οιΓαΙΙοΠ) µία κάρτα ήχου συµθατή µε τη 
ΞουπαβΙΒΦί6Ι, µια έγχρωμη ΝΑ οθόνη και µια αντί- 
στοιχη κάρτα και ένα ΟΡ-ΒΟΜ. Τρέχοντας τα 
ππυ]πηθαία ἸΛΙΠαΟΝΝ5, έχεις πλέον στη διάθεσή σου 
τον έλεγχο όλων αυτών των περιφερειακών... 
Μπορείς να αρχίσεις µε κάποιο παιχνίδι - όπως για 
παράδειγµα το Κίπᾳ᾽5 Ωυθςί Ν της 9ἱ6/Ι{8, σε 
Όοπιρβοί ΟὈἰ5Κ έκδοση. Αντί γι’ αυτό, ωστόσο, µπο- 
ρείς να θάλεις στο ΟΏ-ΒΟΜ τη ΜιιΙπιθοία 
Επογοιορθαί8 της ΟΟΜΡΤΟΝ ή και το ΜάπηπΙαἰ5 της 
Ναίίοπαἱ θορΓβρηίο Φοοἱθὶγ και να πλουτίσεις τις 
γνώσεις σου. Σε κάθε περίπτωση, πάντως, δεν πρό- 
κειται ποτέ πια να δεις τον ΡΟ σου µε τον ίδιο τρόπο 
- πρόκειται για µια εμπειρία που δεν συγκρίνεται µε 
τίποτα άλλο. Τα 600 ΜΒ του ΟΡ-ΒΟΜ, τα 256 χρώ- 
µατα της ΝΑ και τα 11 κανάλια της ΦουπαβΒΙΒ5ίΘΙ 
αρκούν για να σε κάνουν να πέσεις από το κάθισµά 
σου, όταν συνδυάζουν τις δυνάμεις τους. 


ΤΟ ΗΑΒΗΡΝΑΒΕ 

Ας ξεκινήσουμε όµως απ᾿ τη θάση και αφήνουμε το 
5οῄννα[θ για αργότερα... Ξεκινάμε µε το ΟΡ-ΒΟΜ. 
Αυτά τα χαριτωµένα μηχανήματα μπορούν να συµπε- 
ριφερθούν σαν δίσκοι πολύ υψηλής χωρητικότητας 
(και αρκετά υψηλής ταχύτητας, αν και αυτό διαφέρει 
ανάλογα µε το μηχάνημα), αλλά μπορούν να λειτουρ- 
γήσουν και σαν ΟΏ ΡΙ8γθ/Ι5, αποδίδοντας ψηφιακό 
ήχο υψηλής ποιότητας. 

Το πιο ενδιαφέρον είναι ότι αυτά τα δύο µπορεί να 
συμθαίνουν ταυτόχρονα ή, τέλος πάντων, µε τέτοιο 
τρόπο ώστε να δίνουν την εντύπωση ότι γίνονται 
ταυτόχρονα. Ἑνα και μοναδικό ΟΏ µπορεί να µεταφέ- 
ρει δεδοµένα στον υπολογιστή (ας πούμε να φορτώ- 
νει τα ααί8 {]θ5 ενός προγράµµατος) και στα "δια- 
λείμματα” να παίζει μουσική - την οποία μπορούμε να 
ακούσουμε είτε από ένα ζευγάρι ακουστικά είτε από 
το 9ἱ6/6Ο, που είναι και το καλύτερο. 

Τυπικό παράδειγµα είναι η έκδοση του 9ἱθίίαι 7 της 
5ΙΘΙΓ8 για ΟΡ-ΒΟΜ. 

Το παιχνίδι φορτώνει κανονικά από το ΟΏ και σε 
κάθε µας επιλογή ενεργοποιεί κάποια συγκεκριμένη 
ηχητική εγγραφή στο δίσκο, παράγοντας έτσι 
πἰεΓβοϊϊνθ ομιλία. (Όταν λέμε ἰπίθΓβοῖϊνθ, δεν εννοού- 
µε σε καµιά περίπτωση αναγνώριση φωνής. 

Ἡ ομιλία ακούγεται, όταν πατήσουµε κάποιο πλή- 
κτρο ή κάποιο κουμπί στο ποντίκι.) Κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού, εφόσον δεν χρειάζεται να φορτωθούν 
πρόσθετες πληροφορίες, το ΟΏ αναλαμθάνει τη µου- 


σική υπόκρουση, η οποία είναι καλύτερη απ’ ό,τι έχε- 
τε ακούσει µέχρι τώρα (αφού δεν υπάρχει κανένας 
περιορισμός σε κανάλια ή κυματομορφές). Πολύ ση- 
µαντικό ρόλο σε ένα ππυ]ήπιθαίϐ περιθάλλον µπορεί 
να παίξει καὶ ο "μεγάλος αδελφός” του ΟΡ-ΒΟΜ, το 
ΙΑΦΕΗΒ ὈΙ9(Κ. Το µεγάλο του χάρισμα είναι ότι µπο- 
ρεί να αποδώσει και εικόνα - και µάλιστα νἰαθο εικό- 
να - και ήχο ταυτόχρονα, φυσικά. Μέχρι τώρα τα 
Ι856/ αἶδκς δεν έχουν χρησιµοποιηθεί για αποθήκευ- 
ση δεδοµένων, γιατί κάτι τέτοιο δεν χρειάστηκε. Η 
χωρητικότητα των ΟΏ-ΒΟΜΕΡ είναι υπεραρκετή για τα 
σηµερινά δεδοµένα. Ας είµαστε έτοιμοι όµως... 
Μπορεί να µην περιμένουμε και πολύ, για να το δού- 
µε και αυτό! 

Η θασικότερη εφαρµογή που µπορεί να θρει ένα 
Ι856/ ΑἰβΚ είναι η µεταφορά νἰάθο εικόνας σε ένα πα- 
ράθυρο της οθόνης. 

Αυτό το παράθυρο δεν είναι ενεργό - ο υπολογι- 
στής δεν ξέρει τι ακριθώς γίνεται µέσα σ᾿ αυτό, οπό- 
τε είναι αδύνατον να ενεργοποιηθεί λ.χ. ένα ππουξθ- 
αῄνθη μενού σ᾿ αυτό το παράθυρο. Αλλά το κακό εἷ- 
ναι πολύ μικρό... 

Όλη η υπόλοιπη οθόνη (συνήθως πάνω από τα τρία 
τέταρτα) είναι στη διάθεσή µας για να κάνουµε ό,τι 
θελήσουμε (ή και ό,τι θελήσει ο κατασκευαστής του 
«οῄνν8!θ που χρησιμοποιούμε!). 

Εξάλλου, υπάρχουν και σοθαροί περιορισμοί στην 
ανάμειξη απἰπιΒϊθα ή και στατικών γραφικών µε την 
νἰάθο εικόνα - αλλά όλα αυτά είναι προθλήµατα που 
σύντομα θα ξεπεραστούν. Έτσι και αλλιώς, οι δυνα- 
τότητες που µας προσφέρονται µε ένα Ι85ε/ αἰςκ εἷ- 
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ναι ήδη πολύ µεγάλες. Ένα απαραίτητο συμπλήρωμα, 
για να χαρείς πραγματικά το πιω[ήπιθαἰα σύστημά 
σου, είναι ο στερεοφωνικός ενισχυτής και τα ηχεία 
του. Τι να το κάνεις το ΟΏ και τη ΦουποβΙθείθ:, αν 
δεν έχεις ένα καλό µηχάνηµα που να αξιοποιεί σωστά 
τον ήχο τους; Το καλύτερο είναι να υπάρχει και ένας 
µείκτης ήχου, οπότε μπορούμε να ακούμε ταυτόχρο- 
να τον ήχο του ΟΏ και της κάρτας, χωρίς να χρειάζε- 
ται να γυρίζουµε διακόπτες κάθε τόσο στον ενισχυτή 
ή - ακόµα χειρότερα - να αλλάζουμε τις συνδέσεις 
κάθε πέντε λεπτά (µπορεί να είναι πολύ εκνευριστι- 
κό, πιστέψτε με) 

Γι’ αυτούς που δεν διαθέτουν µείκτη, τα ππυ]ίπιεαία 
Νπαον/5 έχουν µια λύση. Μπορείτε στην είσοδο µι- 
κροφώνου της ΦουπαβἰΒΦίθ(Γ να συνδέσετε το Ο0. 
Μετά, αρκεί να αλλάξετε µια παράμετρο στο πρό- 
γραμµα ΘΒΜΙΧ που Βρίσκεται στο παράθυρο 
Αοοθφο/ήθ». Μ᾽ αυτό τον τρόπο, θα ακούτε το Ο0 µέ- 
σω της ΦουπαβΙΒΦΙ6Γ, χωρίς να χρειάζονται περαιτέ- 
ρω "μανούθρες”, αν και θα είναι απασχοληµένη η εἷ- 
σοδος του μικροφώνου. 

Εάν έχετε µια ΝΙάθο συσκευή στο σπίτι σας και ένα 
ππυήπιθαἰᾶ σύστηµα παράλληλα, ίσως είναι καιρός να 
φωνάξετε το ΝΙάθο σας, για να κάνει παρέα στον υ- 
πολογιστή σας! 

Στο εμπόριο κυκλοφορούν αρκετές κάρτες που 
µπορούν να μεταφέρουν την εικόνα από οποιαδήποτε 
πηγή ΝΙάθο στην οθόνη του υπολογιστή σας και µια 
από αυτές είναι και η 9ο[θθη ΜθοΠίπθ της ΕΑΦΤ (ή 
και η ΝΙάθο 9ο/θθ6η ΜΔΒοΠίπθ, ένα µρρΓ8άθ σχεδια- 
σµένο ειδικά για πιυήπιθαίᾶ εφαρμογές). Η Φο[θθη 
ΜθΒομίπθ είναι ένας (68|-ππθ αἰσίίζει που σας επι- 
τρέπει να έχετε στην οθόνη γραφικών ένα ειδικό πα- 
ράθυρο που παρουσιάζει ΨΙά8ο εικόνα. Το πιο ενδια- 
φέρον χαρακτηριστικό της κάρτας είναι ότι το παρά- 
θυρο που εµφανίζεται δεν παράγεται από την κάρτα 
γραφικών, αλλά από τη Φο[θθη ΜΒοΠίπε και η απει- 
κόνιση γίνεται σε ανάλυση µέχρι Θ40χΦ12, µε 16.7 ε- 
κατομμύρια χρώματα (ἴτωθ οοἰοΏ)! Η Φο/θθη ΜΒοπίπθ 
θεωρείται ένα από τα κατ’ εξοχήν ππυιίπιθαία περιφε- 
ρειακά, γι΄ αυτήν ακριθώς τη δυνατότητα που έχει να 
δημιουργεί ένα ξεχωριστό παράθυρο εικόνας από 
διαφορετικό µέσο (πιθαίθ). 

Φυσικά, ππυήπιθαία περιθάλλον δεν µπορεί να ανα- 
πτυχθεί µόνο στα Ρ05. Τα Μαοίπίο5ηΏ έχουν ήδη µια 
µεγάλη προϊστορία στις πιωήπιθαίϐ εφαρμογές, κα- 
θώς είναι ήδη εξοπλισμένα µε πολύ καλές δυνατότη- 
τες γραφικών, πολύ εξελιγµένες ηχητικές δυνατότη- 
τες και µεγάλα περιθώρια επέκτασης. 

Αρκεί µια κάρτα επικοινωνίας µε Νἱάθο και ένα 00, 
για να θεωρηθεί ολοκληρωμένο ἠπωιπηθαία Όοβ/α. Τα 
χαριτωµένα αυτά µηλαράκια διαθέτουν ήδη µια µεγά- 
λη ποικιλία ππωιήπηθαίᾶ εφαρμογών και παιχνιδιών - 
ένα πολύ καλό παιχνίδι, µάλιστα, µε όνομα 
Ξρ8οβσῄίρ ΛΙ8ΠΟΟΚ, είχε παρουσιαστεί στο τεύχος 85 
του ΡΙΧΕΙ. Θα ήταν εγκληματική παράλειψη να µην 
αναφερθούμε στην ΑΜΙΘΑ και το ΟΡΤν. Αυτό το φι- 
λάρεσκο µηχάνηµα δεν θα δεχόταν µε τίποτα να µεί- 
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νει έξω από το χορό των πιωιήπιθαίᾶ και, αρκετά έ- 
γκαιρα, απόκτησε µια νέα µορφή, µε ΟΗΏ και τηλεκο- 
ντρόλ, πετώντας µακριά το αναχρονιστικό πληκτρο- 
λόγιο. Το ΟΏΤν ήταν ένα από τα πρώτα µηχανήµατα 
που πήρε την ονομασία "Ιπίθιβοῖίνθ ππωιἠπιθαία” - ό- 
νοµα και πράγµα, αφού η λειτουργία του ΟΡΤν εξαρ- 
τάται αποκλειστικά από τις ενέργειες του χρήστη, δι- 
καιολογώντας απόλυτα το χαρακτηρισμό ΙπίθΓθοίϊνθ. 


ΤΟ ΦΟΕΤΗΝΑΒΕ 

Φορτώνοντας τόνους γραφικών, μουσικής και 
ΒηἰπιΒίίοη σε αρκετά ταλαίπωρα 60Ώ, οι σχεδιαστές 
τού - θασικά ψυχαγωγικού - 5οῄννα(θ του 6ΏΤν δηµι- 
ούργησαν μερικά τουλάχιστον εντυπωσιακά δείγµατα 
ππυ]ήπιθαίᾶ διασκέδασης. Και, µια και θίχτηκε και αυ- 
τό το θέµα, ας ρίξουµε µια µατιά στο 5ο/νΒίθ που 
κυκλοφορεί για την εκμετάλλευση των πιπω[ίπιεαἰα 
Ὀοβ8/α5. 

Οι τρεις θασικότερες εφαρμογές που έχουν θρει τα 
ππυιήπιθαίϐ συστήµατα µέχρι σήµερα είναι στην εκ- 
παίδευση, σε παρουσιάσεις και στην ψυχαγωγία. Αν 
και µπορεί να φανεί περίεργο σε µερικούς, ο τοµέας 
που έχει παρουσιάσει τη µεγαλύτερη επιτυχία είναι 
τα παιχνίδια! 

Στον τοµέα της εκπαίδευσης και των παρουσιάσε- 
ων έχει γίνει αρκετή δουλειά και το σημαντικότερο 
είναι ότι έχουν κυκλοφορήσει κάποια ολοκληρωμένα 
πακέτα ανάπτυξης ἰπίθιβοίϊνθ πιωἰήπιθαία παρουσιά- 
σεων. Αυτά τα προγράµµατα επιτρέπουν να συνδυά- 
σεις εκτελέσιμα αρχεία αππιΒίίοη και ήχου και αρχεία 
γραφικών διαφόρων {οιπιαί και να κληθούν µε κάποια 
συγκεκριμένη σειρά, δημιουργώντας την τελική πα- 
ρουσίαση, της οποίας η ροή µπορεί να επηρεαστεί 
από τις ενέργειες του χρήστη. Μ᾽ αυτόν τον τρόπο 
µπορούν να κατασκευαστούν εκπαιδευτικά προγράµ- 
µατα, που να παρουσιάζουν λ.χ. τη λειτουργία µιας 
φωτογραφικής μηχανής. 

Στην οθόνη εμφανίζεται µια φωτογραφική κάµερα 
και µε τον οὐΓΦΟΙ του ποντικιού μπορούμε να αλλά- 
ξουµε το διάφραγμα και την ταχύτητα, να οπλίσουµε 
τη μηχανή και να τραθήξουµε φωτογραφίες. 

Το αποτέλεσµα της φωτογράφησης εμφανίζεται ά- 
μεσα, ενώ, αν κάνουµε κάποιο λάθος, το πρόγραµµα 
µας ενημερώνει και µας λέει ποιος είναι ο σωστός 
τρόπος. Είναι προφανείς οι εφαρμογές που μπορούν 
να 6ρουν τέτοια προγράµµατα στην εκπαίδευση, εφό- 
σον, για να το χρησιμοποιήσει κανείς, δεν χρειάζεται 
σχεδόν καµιά γνώση χειρισμού υπολογιστών. 

Η τελευταία κατηγορία εφαρμογών είναι οι "επιδεί- 
ξεις”. 

Πρόκειται για προγράµµατα τύπου ΟΕΜΟ, που στις 
περισσότερες περιπτώσεις ὅεν έχουν κανένα 
ἱπῖθΓβοϊίοη µε το χρήστη, αλλά παρουσιάζουν - µε 
διαφημιστικό χαρακτήρα συνήθως - κάποιο θέµα. 

Τα πιωήπιθαίϐ µπήκαν στη ζωή µας, λοιπόν. Εσείς 
τι περιμένετε; Ὑπάρχει κάποιο ππυ]ήπιθαἰα Ὀοβια που 
σας περιμένει... Το παράθυρο για το 2000 έχει ήδη 
ανοίξει! ἕ 
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ΟΙ ΠΛεΚκτρονΙκοί 
υποβογιστές 
χρησιμοποιούνται εδώ Κάι 
αρκετά χρόνια στα 
πειράµατα που γίνονται γα 
την εξακρίθωση της 
νοημοσύνης των ζώων. Το 
πρὀγραμµα νΙναΓΙΗΠΊ που 
χρηματοδοτείται απὀ την 
ΑΡΡΙΘ έχει ως στόχο του 
την κατανόηση της φυσικής 
νοημοσύνπς. 


ο του Απόλλωνα 
Κουτβίδη 


ΓΡ 


υτό λοιπόν δεν έχει ξαναγίνει. Πού ακούστη- 
κε γορίλας να ζητάει δώρο για τα γενέθλιά 
του! Και, ακόµα περισσότερο, να ζητάει για 
δώρο να αποκτήσει φωνή! Και όµως, είναι α- 
λήθεια. Ο θηλυκός γορίλας που δείχνει να έ- 
χει την εντύπωση ότι είναι άνθρωπος, ακούει στο όνοµα 
Κοκό και έχει και αυτός τη συµµετοχή του στο πρόγραµµα 
Υινβήυς. Σθ ένα τόσο διαφορετικό γορίλα, είναι πολύ δύ- 
σκολο να αρνηθείς οτιδήποτε - έτσι, οἱ τεχνικοί της Αρρἰθ 
θάλθηκαν να αναπτύξουν ένα σύστημα τεχνητής ομιλίας, 
τέτοιο ώστε να µπορεί η Κοκό να το χρησιμοποιήσει. 

Το πρόθληµα δεν ήταν καθόλου απλό και τα φυσικά προ- 
σόντα της Κοκό το έκαναν ακόµη πιο περίπλοκο. Ένας Υο- 
ρίλας - όσο έξυπνος και αν είναι - είναι πάντα ένας γορί- 
λας, και σαν τέτοιος δεν υπάρχει καµιά περίπτωση να συ- 
νειδητοποιήσει ότι ο υπολογιστής είναι ευαίσθητο µηχάνη- 
μα και δεν κάνει να ακουμπάει και τα 118 κιλά της επάνω 
στο πληκτρολόγιο. Η Κοκό συνηθίζει να φέρνει θόλτες μέ- 
σα στο κλουθί της µε ταχύτητα 30 χιλιόμετρα την ώρα - και 
αν πέσει πάνω σε κάποιο αντικείµενο µε αυτή την ταχύτη- 
τα, τα αποτελόσµατα Θα είναι καταστροφικά. Το συμπέρα- 
σµα είναι ότι η Κοκό χρειάζεται έναν υπολογιστή ανθεκτικό 
περίπου όσο και ένα άρµα µάχης - πρόθληµα που προστέ- 
θηκο στους ήδη αρκετούς µπελάδες των τεχνικών της 
ΑρρίΘ. Παρ᾽ όλ’ αυτά, τα κατάφεραν. Χρησιμοποιώντας έναν 
Αρρίθ Μαοϊπίοδη µε ειδικά κατασκευασμένο 5οΗνια!θ (ένα 
πρόγραµµα σύνθεσης ομιλίας που ο κατασκευαστής του, ο 
Υ806:, ονόμασε | Ιπᾳο), σκληρό δίσκο χωρητικότητας 40 
ΜΒγίθς και 8 Μβγίθ5 µνήµης, έδωσαν λύση στο πρόθληµα 
της σύνθεσης ομιλίας - αλλά δεν είχαν δώσει ακόµη τη λύ- 


ση στο πρόθληµα της πρόσθασης της Κοκό στο μηχάνημα. 
Τελικά, ο μηχανικός Τοπι ΕΘΙΙ8Ι8 κατασκεύασε µια κεντρική 
µονάδα χρησιμοποιώντας συμπαγές αλουμίνιο για το εσω- 
τερικό και πολυκαρθονικά φύλλα για το κάλυμμα. Ολόκληρη 
η µονάδα τοποθετήθηκε σε ύψος 29 ιντσών από το πάτω- 
μα, πάνω στο οποίο θιδώθηκε µε σταθερές συνδέσεις. 

Ο µοναδικός τεθωρακισµένος ΜβοἰπίοδΏ στον κόσµο δέ- 
χεται στοιχεία εισόδου από την οθόνη, στην οποία εµφανί- 
ζονται εθδοµήντα “πλήκτρα”. Πάνω σε κάθε “πλήκτρο” υ- 
πάρχει και από µία έγχρωµη εικόνα που αντιπροσωπεύει 
µια από τις 600 περίπου συμθολοποιηµένες έννοιες της 
γλώσσας ΑΦ µε την οποία έχει µάθει να “μιλάει” η Κοκό. 
Η οθόνη είναι εξοπλισμένη µε ένα ειδικό φίλτρο, ευαίσθητο 
στο άγγιγµα, και κάθε φορά που η Κοκό θα ακουμπήσει ένα 
σηµείο πάνω στην οθόνη (σηµείο που αντιστοιχεί σε κάποιο 
από τα εθδοµήντα "κουμπιά”), ο υπολογιστής αναγνωρίζει 
το αντίστοιχο νόηµα ΑΦ. και αποθηκε΄ι τη μετάφρασή του 
στη µνήµη. Αφού η Κοκό ολοκληρώσει την πρότασή της (µε 
όσα ΑΦ νοήµατα θέλει), ακουμπάει κάποιο ειδικό σηµείο 
επάνω στην οθόνη και ολόκληρη η πρόταση ακούγεται µε 
τη φωνή που επέλεξε η Κοκό. 

Η ιστορία της επιλογής της φωνής µε την οποία θα απο- 
κτούσε ομιλία η Κοκό έχει πολύ ενδιαφέρον. Ἐθαλαν την 
Κοκό να ακούσει αρκετές φωνές. Η πρώτη φωνή που άκου- 
σε ανήκε σε µία από τις εκπαιδεύτριές της - έτσι η ΙΚοκό α- 
πάντησε (στη συµθολική γλώσσα, µε νοήματα) "Μο οἱή 
Κπονν” (εγώ κορίτσι ξέρω). Για όλες τις φωνές που δεν ανα- 
γνώριζε, απάντησε "Βοϊϊθπ” (απαίσιο). Όταν, µετά από αρ- 
κετές δοκιμές, θρέθηκε κάποια φωνή που να της αρέσει, η 
Κοκό δήλωσε "Εοήΐα πηγδθί 0οος’ (Γορίλας εμένα καλό). 


Πώς ένας υπολογιστής µπορεί να καλλιεργήσει την 
επικοινωνία ενός γορίλα µε τον άνθρωπο. 


39 ΡΙΧΕΙ ΑΙΠΕΙΛΙΟΣ 1992 


Εξάλλου, όταν πρωτοεμφανίστηκαν οι τεχνικοί της Αρρίθ 
και της συστήθηκαν µε τη φράση "Είμαστε από την Αρρἰθ”, 
η Κοκό (που µπορεί να καταλάθει πάνω από χίλιες λέξεις 
της ανθρώπινης ομιλίας) κατάλαθε λάθος και άρχισε να ψά- 
χνει τους χαρτοφύλακες και τις τσάντες τους, ολπίζοντας 
να ϐρει κάποιο µήλο, που είναι ένα από τα αγαπημένα της 
φρούτα! Η τεχνολογία στην υπηρεσία των ζώων; Γιατί όχι - 
στο κάτω κάτω, πολύ την έχουµε µονοπωλήσει ήδη! Πού 
ξέρετε, έτσι που πάνε τα πράγματα µπορεί σε µερικά χρό- 
για το σκυλάκι ή το γατάκι σας να σας ζητάει µε ψηφιακή 
φωνή να το πάτε θόλτα ή ακόµη και να σας δηλώνει ότι το 
κανάλι που παρακολουθείτε στην τηλεόραση δεν του αρέ- 
σει και θέλει να το αλλάξετε! Είναι πολύ πιθανόν να µην ᾱα- 
ρέσει και πολύ σε μερικούς αυτή η προοπτική, αλλά είναι 
ακόµη απλώς µια προοπτική. 

Τέλος πάντων, η πρόοδος είναι πάντα πρόοδος και κα- 
γείς δεν µπορεί να την απορρίψει, εἰδικά όταν παρουσιάζε- 
ται µε τόσο χαριτωµένη µορφή! ἕ 


ΑΝυΒΙ5 


4 σος ς 
ΝΟ ΕΙ 


ΒΟΟΚΡΘΤΟΒΕ 


Ἀποκτῃστεταιβεςιοδ[|εῖς 


της Πληροφορικής 


Απλά Μαθήματα 

Σ. Καλομητσίνη-θ. Παπαδόπουλου 

Από τη σειρά αρχαρίων, ένα πρακτικό 
ανανεωμένο βιβλίο για την εξοικείωσή 
σας µε το "περιβάλλον" των Η/Υ. Σας 
προσφέρει τις θεμελιώδεις γνώσεις για 
τον τρόπο λειτουργίας, τις δυνατότητες 
και το χειρισμό ενός οοπιρυίθγ. 


Τιμή: 1.900 ὃρχ. Κωδικός: ΑΑ 0001 


Επεξεργασία κειµένου Ἰ/ογά 
Ρεγί{οςεί 5.1 

6 Η8ΙΝΘΥ-Κ. Υ. Νδίδοη Μετ.: Α. Καλέκα 
Ηνέα έκδοση του Νογά Ροήεοί 5.1 σε 
εύχρηστη µορφή οδηγού τσέπης. 
Χρήσιμα πληροφοριακά στοιχεία και 
απλουστευµένη γραφή για να 
κατανοήσετε, χωρίς δυσκολία, το 
πρόγραµµα. Με λειτουργικό ευρετήριο 
όλων των εντολών και ακριβείς οδηγίες 
πληκτρολόγησης. Ο πιο πλήρης οδηγός 
για να μάθετε το ἡΝοΓά Ρ6//6οί 9.1. 
Τιμή: 1.500 δρχ. Κωδικός: ΑΑ 0007 


ρο5 5.0 


Αφροδίτης Παπαγιαννοπούλου 
Χρήσιμος σύμβουλος για ότι αφορά τη 
νέα έκδοση 5.0. Πλήρης κατάλογος 
εντολών του ΟΡ «Αναλυτικές 
παρουσιάσεις διακοπτών και 
παραμέτρων «Ειδικές εντολές «Νέος 
κειενογράφος πλήρους οθόνης Εαάῑ 9 
Οι λειτουργίες του νέου γραφικού 
περιβάλλοντος 9/8/! και του ΤαςΚ 
9νναρρεΓ.Αποκτήστε γνώση του ϱΟ5 
χωρίς ιδιαίτερο κόπο. 

Τιμή: 1.500 δρχ. Κωδικός: ΑΑ 0002 


Ρ05 5 

Β. Α5ΠΙΘΥ-ν. Ν. ΕθΓπ8ΠάθΖ 
Μετάφραση: Α. Νικολαΐδης 

Μέθοδος εκμάθησης χωρίς δάσκαλο της 
βελτιωμένης έκδοσης του ϱΟς. 
Λεπτομερής, σταδιακή διδασκαλία και 
κατατοπιστικές οδηγίες για τη βαθμιαία 
εξοικείωσή σας µε το πρόγραµµα. Ακόμα, 
ασκήσεις και αυτοέλεγχοι, εκτενές λεξικό 
ορολογίας καθώς και χρήσιμο υλικό 
αναφοράς. Σας διευκολύνει να αποκτή- 
σετε ολοκληρωμένη γνώση του ΡΟ5 5. 
Τιμή: 3.400 δρχ. Κωδικός: ΑΑ 0003 


Ὑπάονς 2 Ρονεγ Τουίς 3 
8ἱ ΤΠ6 |.9 Βἰοπά φ{ουρ / Μετάφραση: Γ. Πατρίκος 
ΛΠΝΓΡΟΙΜΙς3 αμο. Διεισδύστε στην ισχύ των ΝΝΙΠάοννς, µε 
ΡΟΛΕΚΤΟΟΙς εκπληκτική ευκολία. Ενα βιβλίο που σας 

ο ππ) διευκολύνει να κατανοήσετε το ιδιαίτερα 
χρήσιμο ἸΜΙπάονις 3. Συνοδεύεται από µία 
δισκέτα προγραμμάτων 1.44 ΜΒ µε τρία 
σηµαντικά προγράµµατα 5Π8ΓΘΝ/Γ6. Μία 
ολοκληρωμένη έκδοση, σταθερή πηγή 
πληροφοριακών στοιχείων, για να 
εκµεταλευθείτε, διαχρονικά, τις 
δυνατότητες του προγράµµατος. 
Τιμή: 6.500 δρχ. Κωδικός: ΑΑ 0004 


Ἠπάονς 2.0 


Μ. Ι.. ΜοςθΙθγ / Μετάφραση: Σ. Γκίκας 
Περιεκτική έκδοση σε µορφή οδηγού 
τσέπης. Καλύπτει όλες τις εντολές και 
λειτουργίες του νέου περιβάλλοντος 
Ἠ/Ιπάοννς 3.0 αλλά και τις εφαρμογές που 
συνδέονται άµεσα µε αυτό, όπως 


ΟΠροοαΓά, ΕΙθ ΜΒΠᾶΦΕεΙ κ.λπ. Ακόμα, 
περιγραφή των δυνατοτήτων του Ηθίρ 
των ἸΙπάονς. Μάθετε λεπτομερώς, όλες 
τις δυνατότητες της νέας έκδοσης των 
Ἠ/Ιπάοννς. 

Τιμή: 1.500 δρχ. Κωδικός: ΑΑ 0008 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΑΝύΒΙ5 ΒΟΟΚΡΘΤΟΒΕ 


νο ο αν ο αι Ατσσ σι ου ση ρα ματς 
Ἱρλι Ος, πο σαν. 
ος ο ο ΤΗΛΕΦΩΝΟ .........ι...... ΗΛΙΚΙΑ .....ιινννν ιν... 


Οι παραπάνω τιµές συμπεριλαμθάνουν ΦΠΑ. 43 
Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝυΒΙς5 

Λ. Συγγρού 44, 117 4 Αθήνα 


"Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταθολή μόλις λάθω το θιθλίο 
Στα έξοδα αποστολής επιθαρύνουν τον παραλήπτη 


ο σσ ουυυυυυοοο- ο μου. 


κά 


907Τ4/ΗΚέ 1454 


«ἒ ϱ ρω αι 


το γωςσερεςὸ δε στειαςσα 


αιρός να απλουστεύσουµε 

τα πράγµατα. Καιρός για 

ένα παιχνίδι, όπου οι κακοί 

είναι γνωστοί, ο καλός εἴί- 

στε εσείς και πρέπει να 
σκοτώσετε τους κακούς. Όχι άλλα 
Βάνοθηίέιτος και γρίφοι... 

Το “5ρ8ς99 Οιωπ’ είναι ένα παιχνίδι 
τύπου “Οροθγαῖῖοη οί” ἡή μάλλον 
“Ορθταϊῖοη ΤηωπάΘΓΡΟΙΙ”, µια και ε- 
κτός από τα τµήµατα, όπου η οθόνη 
σκρολόάρε! πλάγια, διαθέτει και τµή- 
µατα, όπου η οθόνη σκρολάρε!ι προς 
το µέρος σας. Όποια και αν είναι ό- 
µως η µορφή του επιπέδου που παίζε- 
τε, ο στόχος σας είναι πολύ καλά κα- 
θορισµένος: 

Να σκοτώσετε τους εξωγή:- 
νους που εμφανίζονται από ό- 
λες τις πλευρές και σε όλα 
τα δυνατά σχέδια και χρώμα- 
τα και να φθάσετε στην κά- 
ψΨουλα διαφυγής. 

Θα πρέπει επίσης να σώσε- 
τε και έναν αριθµό οµήρων, 
το οποίο σηµαίνει ότι θα πρέ- 
πει να προσέχετε πού πέ- 

Φτουν οι σφαίρες σας, γιατί 
οι όµηροι δεν είναι άτρωτοι σ’ 


ΤΙΜΕ 


οοουιζια 


αυτές. Ἑνας επιπλέον λόγος που επι- 
θάλλει να πυροθολείτε µε σύνεση εἰί- 
ναι το ότι τα πυρομαχικά σας είναι 
περιορισμένα και οι πράσινες λάμπες 
..οι οποίες κρύθουν Ῥοηπυς ἴσοηςδ που 
μεταφράζονται! σε πυρομαχικά - δυ- 
σεύρετες. 

Συνολικά το “5ρ8ς99 Ουωπ’ είναι ένα 
αρκετά καλό Θμοοί 'ΘΠΙ μῥρ, το οποίο 
δεν διαθέτει θέθαια πρωτοτυπία, δια- 
θέτει όµως καλό οαπιθρΙ8γ, γραφικά 
και ήχο. 

Το ἴνιο ρί8γθΥ 68ΠΙ9 σαφώς προσθέ- 
τει στο παιχνίδι, κάνοντάς το ιδανικό 
για τους φίλους του είδους, που δεν 
θρίσκουν πολλά καλά ομοοῖ '6πι ρ8 
αυτή την εποχή. 


ΡῃηΕςς ΕΙΡΗΕ᾽ 
ΕΒΕΟΙΤ5 04’ 


οοοοοου 


. 


ΡΗβΕΞΣς5 ΕΙΒΗΕ: 
ΓΕΒΕΟΙΤ5 043 


ΠπεΕαιςτ ΟΕ 
ςΠΙιΝ(α 


ο ος στη δεκαετία του ΄30 και η 
κόρη ενός Αμερικανού ψαιοκτήµονα έχει απα- 
χθεί και µεταφέρθηκε κάπου στην Κίνα, όπου 
κατά πάσα πιθανότητα θα θανατωθεί. Και µια 
και εσείς τραβήξατε το καµένο σπίρτο, θα πρέ- 
πει να προσπαθήσετε να τη σώσετε. 

Αυτό σηµαίνει ότι θα πρέπει να Κάνετε ένα 
μακρινό ταξίδι στην Μίνα και κατόπιν να βρείτε 
το κρησφύγετο των απαψωψέων και να σώσετε 
την άτυχη κοπέλα. Κάθε ένας απὀ τους στό- 
Χους αυτούς έχει τους δικούς του κινδύνους 
και αρκετούς γρίφους, τους οποίους πρέπει να 
Ἀύσετε. 

Θα πρέπει λοιπόν να ξεχωρίσετε τους καλούς 
από τους κακούς, να κάνετε τις σωστές ενέρ- 
ψειες για να σας βοηθήσουν κάποιο! και να ᾱ- 
ποφύψετε τις πολλές κακοτοπίές. 

Το περιβάλλον σας είναι πολύ ελκυστικό µε 
τα θαυμάσια γραφικά που διαθέτει, ο ήχος σε 
καλά επίπεδα και το ᾳαπιερἰαν εθιστικό. Μην 
καθυστερείτε λοιπόν ούτε στιγµή: 

Ὑπάρχουν πολλά να κάνετε, µέχρι να φτάσε- 
τε στην καρδιά της Μίνας... 


ΑΡΥΑΝΊΛ(Η: ΤΕΝΝΙΟ 


ετά απὀ µια σχετικά 
µεγάβη περίοδο ηΠ-- 


ρεµίας στην παρα- 


ὠγή ἵεηηίς 5ἱπιιι 
}Γ5 η ΙΠΕΟΦΓΑΠΕς 
αρκετά µείναµε ἠσυχοι 


αποφαᾶσισε ὁτι 
και ἠρθε συνεπώς Ππ ὠώρα για το και 


ὀπου μπορούμε να 
ἕνα της πα- 
γκόσµιας κατάταξης, αρχίζοντας θέ- 
6αια απὀ µια βιγότερο καβή θέσῃ, στην 
Ἱερίπτωσή µαςτο νούμερο 100 

Ο τρόπος µε τον οποίο κερδίζετε 
Ἵόντους και ανεθαίνετε στην κατάτα 
ξη εἶναι ν τουρνουά 
και να κερδίζετε του 

ο όμως δώσε 
σηµο αγώνα σας ήταν καβὀ να 
προπονηθείτε, αν /Θεβετε το τα 

μπβό να γράυει το ταπεινωτικὀ “0--6 
0--6, 0--6”. Στην προπόνηση θα έχετε 
την ε ο γα να 6ε Ε τις επιδὀ- 


νούυριο παιχνἰδι 


Φτασουμε στο νουμερο 


τον πρὠτο ΕΠΙ 


ἡτιώσ 


σεις σ ε ὀβα τα χτυπήματα που ἕ- 
χετε σε αγώνες τένις, όπως 
ΕΟΓΘΙ ὈαςΚΠαΠᾶς, «ΠΊᾶςηθς, Τορ 


«ρίη Ιοςς, κ.ἢπ 
Βαΐνετε, το παιχνΙδι ἐ 
χει µια πολύ ικανοποιητική συββογή 
απο κινήσεις, επιθετικές και αµυντικες 
οι οποίες εἰναι µάβιστα ρεαβιστικά υ- 
Λοποιημένες καιτο καβὀ είναι ότι παρά 
το πβήθος αυτών των κινήσεων το 
64ΙΠΕΡΙ8Υ δεν εἰναι ποβύπβοκο 


Η απεικόνιση του γηπέδου εἶναι αυτή 


που εχουμε συνηθίσει στα περισσὀτε 

ρα παιχνίδια τένις, δηβαδή πίσω απὀ 
τον έναν παίκτη και κάπως υηβά και η 
κίνηση τόσο της µπάβας ὁσο και των 
παικτών εἶναι ποβύ καβή. 


Ευχάριστη ἐκπβηξη ο ήχος, µε τις πιο 
ρεαβιστικες αναπηδήσεις µπάβας που 
ἐχουμε ακούσει, το πλήθος να χειρο- 
κροτά τις καβες προσπάθειες και το 
διαιτητή να αναγγέββει τα σκορ. 

ΤΟ 6ΑΠΙΕΡΙ8Υ τεβος εἶναι και αυτό 
ποβθύ καβὀ. 

Σίγουρα θα χρειαστείτε αρκετή 
προπόνηση, πριν σταθείτε αξιοπρεπώς 
ε ἑνα τουρνουά και ακόµη περισσό 
τερο χρόνο πριν το "04ΠΠ8, 56ἵ αΠπά 
Μαϊςπ” του διαιτητή σας φέρει στο 
νούμερο ένα, αββά πραγματικά αξίζει 

τον κόπο να προσπαθήσετε. 


ἵς ΤτΕ Ε Νς(οΤΤΕΙΕ 
ΛΤΕΞΞΤΡΙΙΑΔΞΕΙΕ 


νΝ και ο πρωταγωνι- 

στής στο παιχνίδι αυ- 

τό είναι ο 9ίθνθ 

ΜοΩυθθῃ, δεν πρό- 

κθιται για κάποιο 

σπαγγέτι - γουέ- 
στερν, αλλά για ένα παιχνίδι τύπου 
Ορθ/αίίοη Λο, όπου ο γνωστός 
πρωταγωνιστής παίζει το ρόλο του 
κυνηγού επικηρυγµένων, τους οϱ- 
ποίους θέλει να παραδώσει στον 
τοπικό σερίφη νεκρούς ή πεθαµέ- 
νους, 

Στο θγαλµένο από την άγρια Δύ- 
ση σκηνικό εµφανί- 
ζονται παράνομοι 
που θέλουν να σας 
χαρίσουν καυτό µο- 
λύθι, καθώς και ᾱ- 
θώοι πολίτες. 

Η πρώτη κατηγο- 
ρία πρέπει να χτυ- 
πιέται πριν εφαρµό- 
σει τις σκέψεις της, 
ενώ η δεύτερη απλά 
σας εμποδίζει να 
πυροθολείτε συνε- 
χώς και προς κάθε 
κατεύθυνση. 
Σκοτώστε αρκε- 


τούς απλούς παρανόµους και θα 
εμφανιστεί κάποιος από τους θρύ- 
λους της παρανοµίας για µονοµα- 
χία µέχρι θανάτου... 

Το "θίθνθ ΜοΩυθεη Μθδίρπαςει” 
διαθέτει καλά γραφικά και ήχο και 
το ϱαπιθρί8γ που θα περιμένατε. 
Συγκριτικά όµως µε άλλα παιχνίδια 
του είδους μάλλον υστερεί. 

Αν και το όνοµα στον τίτλο του 
αποτελεί από µόνο του µια διαφή- 
µιση, θα έπρεπε να είχε δοθεί ανά- 
λογη προσοχή και στο ίδιο το παι- 


χνίδι. 


ΡΥΝΑΒΙΑΣΤΡΕ 


Η αγωνία του πάγκου 


ο. 
ος έχει περάσει αρκετός καιρός απὀ 


τότε που είχαµε δει το τελευταίο καλό παιχνίδι 
που σας έφερνε στη θέση του μάνατζερ µιας πο 
δοσφαιρικής ομάδας, το “{πο Μαπαασοτ᾽ όµως έρ 
χεται να αλλάξει την κατάσταση αυτή. 

Όπως όλα τα παιχνίδια του είδους, το "ἴπο 
Μαπασοι” σας δίνει απόλυτο έλεγχο πάνω στην ο 
µάδα σας, απὀ το ποιες μεταγραφές θαᾳ κάνετε, 
ππρώνοντας αστρονομικά ή όχι ποσά, µέχρι να 
καθορίζετε το πόσο θα προπονηθούν οι παίκτες 
σας σε κάθε τοµέα και τη σύνθεση της ομάδας 
σας σε κάθε αγώνα. 

Το αποτέλεσµα των επιλογών σας θα το δείτε σε 
ΠαΠ]]αξίς5 του αγώνα. Φροντίστε βέβαια τα απο 
τελέσματα να είναι καλά, ψιατί η διοίκηση της ο 
µάδας και οἱ οπαδοί δεν θα ανεκτούν αποτυχίες. 

Όπως και στην πραγματική Ζωή (στη χώρα µας 
τουλάχιστον), η απόσταση μεταξύ της κορυφής 
και της αποτυχίας είναι πολύ µικρή για έναν προ 
πονητή. 

"νερ 


ιτ ερρηυι ΕΙΡΗΙΝΕΜΑΗ ΕΤΗ Ἱ ΞΙΝΠΡΕΡΙ ηΝΟ 


ο[ ΡΕ προσφορες 


ΜΙΚΠΟΡΟΙΙ5 


ΦΑΜΙΟΑ-500 115.000! µεοπα. 


ΔΩΡΟ µια μονοχρωμµη οθονη 
ΦΑΜΠΙ(Α-500 µεεγχρωμηοθονη 130 900! 


μεφαᾖ.λ. 
ΦΑΜΡΟΤΕΑΡ 3086(ή 5086) 
µε ΥΟΑ μονοχρωµη οθονη 129.000 δρχ. 


ΔΩΡΟ ενα ΜΕ-ΨΟΕΚΡ αξιας 49.000 


ΦΑΜΕΞΤΕΑΓ 3286 μµενοα µον.οθ. 19.000 


ΔΩΡΟ ενα ΙΟΤΟ5 1-2-3(Υ.2.2)αξιας 100.000 δρχ. 


ΦΑΜΟΤΕΑΓΡ 33865Χ 
µε 40ΜΒ ΗΡ και ΥΟΑ μονοχρωμη 255.000 δρχ. 


ΔΩΡΑ: ο Ἠ/πάονι- ο ΕχοεΙτης Μίογοςοβί 
ο/πο5ε συν.αξιας 150.000 δρχ. 


ΦΑΜΟΤΕΑΡ 52566 σΑΜΕΣ ΡΑ(ΟΚ 
(286-40ΜΒ δισκος--εγχρωµη ΥΟΞΑ οθονη”-Μουσικη 


καρτα-- 2 ηχεια.- 3 Ρ8πιες πιοιςε  ]ογςέίοκ!!) 


274.000 δρχ. 


9ο/ΚΑΡΟΣ-Ρς,-286,-3δ695Χ,-386ΓΧ, 


-4δ69Χ.,-4δ6ΡΧ 
Σε Φανταστικες τιµες!!! 


«ΟΟΝΟΟΕΡ ΑΤ-286 109.000. -κ- οπὰ 
οΟΟΝΟΟΒΕΡ 3868Χ/2δµη; 150.006) «οι οκ 
ο5ΤΑΚΙ.0-20 48.000 ιεοπα. 
«ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 


ΙΑδΕΕ ΑΜΦΤΕΑΡ 269.000. «κ ολ 
96128 (μπεί (κανει την οθονη του 6128 εγχρωµη 
τηλεοραση) 19 000 µεσπα. 
ΤΙ) ΝΕΕ για ΑΜΙΟΑ (κανει την εγχρωµη οθονη της 


ΑΜΙΟΑ εγχρωμµη τηλεοραση) 20 000 μεφἤῃ.Α. 
ο Ὀνῖνες 5,25" 5.500 δρχ. ο ]ογδίῖεκ απο 900 δρχ! 
9 (απιες(Απιίρα,6128.Ρ0) απο 600 δρχ! 


Κιν ακομα 


οΛιπλο Ὑἱάεο ΑΜΘΤΕΑΓΡ 189 000 µεφπα. 
οΜΧ-Ι00 ΦΤΕΒΕΟ 5090060 µεφπα. 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ - ΔΙΑΘΕΣΗ: 5 ΑΘΗΝΑ: Στουρνάρη 49 - Τηλ.: 36.41.91, 36.41.188 


Μιςκοροις » ΠΕΙΡΑΙΑΣ: Μπουμπουλίνας 34 - Τηλ.: 4297116 
οοΜρὐτεηςες 


ο ΚΗΦΙΣΙΑ: Παπαδιαμάντη 10 - Τηλ. 80.895.858 


ΝΜΦΗ ΠέΙ ΝΑΠΓΥΧ ΤΙ ΥΙΝΟΩ ΟΕ ΕΟΚΥΗ 


ριν από δύο περίπου χρό- 

νια εμφανίστηκε το 

ΜειοθπθΒ!γ και είχε απο- 

σπάσει καταπληκτικές 
κριτικές. Αργότθρα εμφανίστηκε ο διά- 
δοχός του µε ανάλογη υποδοχή. Το 
"ΜθιοθΠΒ!Υ ΙΙ”, που εµφανίζεται σήμε- 
ρα, έχει έτσι µια πολύ θαριά κληρονο- 
µιά στις πλάτες του και δυστυχώς δεν 
καταφέρνει να σταθεί στο - 
Ψος του. 

Για να είµαστε θέθαια δί- 
καιοι το "ΜειοθπΒ!γ ΙΙΙ” θρί- 
σκεται στην κατηγορία "αρ- 
κετά έως πολύ καλό”. 

Η αποστολή σας είναι να 
αποδείξετε ότι ο ΡΟ ΒΗΙ, που 
θέτει ξανά υποψηφιότητα για 
πρόεδρος, είναι διεφθαρµέ- 


ΒΓΟΠαΦΗ, πρίγκιπας του κακού, Και οι απαίσιοι α-- 

κὀβουθοί του έχουν φέρει τον τρόμο και τη δυ-- 

στυχία σε µια οβόκβπρη περιοχή. Φρόντισαν µα- 

βιστα να εξασφαβιστούν ὁσο το δυνατὀ περισ- 
σότερο µε το να... καταυύξουν τους ήρωες της περιοχης, 
τους µόνους ικανούς να δώσουν ἑνα τέβος στην κυριαρχία 
τους και να τους φυβακίσουν στα θάθη τους θουνού 
«ΙΙνθΓΓθαςΠ. ΟΙ σοφοί της περιοχής κατάφεραν να μαζέψουν 
αρκετή δύναμη, για να ξεπαγώσουν µόνο τέσσερις απὀ τους 
ήρωες, αββά και αυτοί θα εἰναι εξασθενημένοι απὀ την πο-- 
Λυετή κατάυυξή τους. Μια και όμως εἶναι Π µόνη εβπίδα του 
τόπου, δεν έχετε ποββά περιθώρια εκβογής.... 

Θα αναβάθετε έτσι να οδηγήσετε την ομάδα αυτή µέσα 
από μπουντρούµια, δάση και πὀβεις για να φτάσετε τεβικά 
στο στόχο σας που είναι ο τερµατισμὀς της θασιπείας του 
Β/{οπᾶσΙ. Οἱ μάγοι, οι Ιδιοκτήτες πανδοχείων, καθώς και οι ἐ-- 
µποροι των περιοχών δεν θα αρνηθούν να σας θοηθήσουν, 
αν έχετε το κατάββηΠο αντάββαγμµα.... 


νος, µε το να θρείτε τα κατάλληλα έγ- 
γραφα. Αυτό σηµαίνει ψάξιμο σε περιο- 
χές, όπου κάτι τέτοιο απαγορεύεται µε 
τις αναμενόμενες συνέπειες. Από άπο- 
Ψη γραφικών και ήχου το παιχνίδι τα 
καταφέρνει αρκετά καλά, όπως και στο 
ϱΕΠΙθΘΡΙ8Υ. Σίγουρα όµως Θα περιµέ- 
νουµε περισσότερα από ένα διάδοχο 
του "Μθιοθπβηγ” 


ρισκόµαστε στο χρόνια του Β' Παγκοσμίου 

πολέμου και οι Ιάπωνες δουλεύουν πολύ 

σκληρά, εγκαθιστώντας θάσεις σε νησιά, έ- 

τσι ώστε να μπορούν να καταφέρνουν πιο 
αποτελεσματικά χτυπήματα στους αντιπάλους 
τους. Η εξέλιξη αυτή Φυσικά δεν είναι καθόλου 
ευχάριστη και πρέπει να ληφθούν δραστικά µέτρα, 
αν πρέπει να µη χαθεί ο πόλεμος. Ο τρόπος δρά- 
σης αποφασίστηκε να είναι επιδροµές από αερο- 
πλανοφόρα, µια και ο χώρος που πρέπει να καλυ- 
φτεί είναι πολύ μεγάλος για να χρησιµοποιηθεί άλ- 
λη µορφή επίθεσης. Εσείς αναλαμθάνετε δράση 
από το σηµείο όπου το αεροπλανοφόρο έχει προ- 
σεγγίσει το νησί και απαιτείται ένας θαρραλέος πι- 
λότος να πετάξει µέσα από τις εχθρικές γραµµές 
και να καταστρέψει τα πάντα. Θα πρέπει λοιπόν 
να εξοπλίσετε το αεροπλάνο σας µε ρουκέτες, 
θόµθες ή τορπίλες, ό,τι πιστεύετε ότι είναι καλύ- 
τερο για τη συγκεκριμένη αποστολή και να ξεκινή- 
σετε. Θα χρειαστεί να προσέξετε πολύ για να πε- 
ράσετε µέσα από τα εχθρικά αεροσκάφη και τα ᾱ- 
ντιαεροπορικά πυρά, µένοντας ανέπαφος, ενώ 
ταυτόχρονα θα πρέπει να ρίχνετε το θανάσιμο 
Φορτίο σας στα σωστά σηµεία. Όταν έχετε κατα- 
στρέψει ικανό αριθµό στόχων, επιστρέψτε στην 
πλωτή θάση σας για να µεταφερθείτε σε κάποιον 
καλύτερα οχυρωμένο στόχο. Το “Μίηᾳς οί Εωνγ ΙΙ” 
προσπάθησε να προσεγγίσει από την βιςβάς πλευ- 
ρά ένα σενάριο που έχει κατά κόρον χρησιµοποιη- 
θεί σε οἰπιμ]βέίοης. Το αποτέλεσµα θα μπορούσε 
να 'ταν πολύ καλύτερο αν δεν ήταν τόσο απλό, αλ- 
λά οι προγραμματιστές είχαν φροντίσει να έχει το 
αβπιερί8γ περισσότερη ποικιλία και ενδιαφέρον, 
ενώ σίγουρα δεν θα έθλαπτε εάν τα γραφικάκαιο 
ήχος ήταν καλύτερης ποιότητας... 


Το “ΑαπάοΠθά ρἰαςες’ εἰναι ἑνα ακόµη καβο ΡΟ, Χωρίς οµως να 
διαθέτει κάτι που θᾳ το κάνει ξεχωριστὀ. Το σύστημα εΠέγχου, δανει-- 
σµένο απὀ το Ώμπαθοῃ Μαςίεγ, δουβεύει καβά και ἐτσι το παιχνίδι πα[-- 
ζεται άνετα. Τα γραφικά, δυστυχώς, ἐχουν παραμεβηθε! και ο ήχος εἰ-- 
ναι απΏά καβὀς. Μόνο για φανατικούς του εἰδους... 


4[) »ΡΟΙΤΟ ΡΙΙΥΙΝΙ(ς 


λλο ένα παιχνίδι προ- 

στίθεται στη σειρά "40 

Ξρογί5’ της ΜΙπάδοαρθ 

που αποτελείταὶ από 
30. παιχνίδια, τα οποία, σύμφω- 
α µε την κατασκευάστρια οται- 
οία, έχουν την επιπλέον διάστα- 
ση της ρεαλιστικότητας. Αυτό 
πτορεί θέθαια να µην είναι από- 
Ίυτα ακριθές͵ µια και, για παρά- 
ὄειγμα, το αυτοκίνητό σας είναι 
ένα μοντέλο που µπορεί να 
προσγειωθεί χωρίς πρόθληµα 
από οποιοδήποτε άλµα ανεξάρ- 
τητα από τη γωνία προσγείω- 
σης. Πέρα από αυτά όµως µπο- 
οείτε να διαλέξετε την πίστα, 
στην οποία θα διαγωνιστείτε, 
που θα περιέχει διάφορα επικίν- 


δυνα νούμερα που πρέπει να ε- 
κτελέσετε και το αν θα διαγωνι- 
στείτε ενάντια στο χρόνο ή ενά- 
ντια σε έναν αντίπαλο που ε- 
λέγχεται από τον υπολογιστή 
Μπορείτε επίσης να διαλέξετε 
τα αυτοκίνητό σας, καθώς και 
το αυτοκίνητο του αντιπάλου 
σας, κανονίζοντας έτσι ποιος 
θα έχει το πλεονέκτημα στην 
κούρσα αυτή. Τα γραφικά ϐ6ρί- 
σκονται σε ικανοποιητικά επίπε- 
δα, αν και θα μπορούσαν να εἰ- 
ναι πολύ καλύτερα, και ο ήχος 
είναι µετριότατος. Το σαπιθρΙΒγ 
είναι το καλύτερο στοιχείο του 
παιχνιδιού, αλλά και πάλι δεν 
µπορεί να πλησιάσει γνωστά πε- 
τυχηµένα παιχνίδια. 


πρωταθλπτής των αγώνων ταχύτπτας μοτοσικλετών 

στων καταγορία 1000 ος ετοίµαζε το κράνος, τα 

στολή του και τα άλλα απαραίτητα, όταν ξαφνικά 
χτύπχσε το Ἰπλέφωνο. Από ταν άλλα άκρπ του σύρματοςο 
μάνατζέρ του τον πλπροφορούσε για τις συνθήκες που επι- 
κρατούσαν στον αγώνα, στον οποίο ετοιμαζόταν να συµµε- 
τέχει και τα νέα δεν ήταν καθόλου ευχάριστα: Ἡ πίστα πο- 
λύ κακή, ο συναγωνισμός φτωχός, µόνο έξι συμμετέχοντες 
τελικά. Και το - χειρότερο - απ τπλεοπτική κάλυψφπα που 
φέρνει τον αγώνα στις οθόνες µας απαράδεκτπ: Μόνο µια 
κάµερα θα είναι πίσω από τα µπχανά του, π οποία δεν θα 
ακολουθεί ρεαλιστικά την κίνπσπ του δρόµου και θα τον 
δείχνει να γλιστράει πάνω στο δρόµο παρά να οδΏωγεί, χω- 
ρίς να υπολογίσουμε ταν κακή πχολπψία,. Μετά από ταν 
περιγραφή αυτή ο πρωταθλπτής µας δεν δίστασε ούτε στιγ- 
μή να ακυρώσει τα συμμετοχή του στον αγώνα “1000 ες”. 
Είχε άλλωστε αρκετές καλύτερες εναλλακτικές λύσεις για 
γα δοξαστεί σε άλλους αγώνες µε καλύτερες συνθήκες. Κά- 
στε κι εσείς το ίδιο. 


Ζᾷασα... 


ΥΑΜΑΗΑ ΚΑΙ 


ΛΙΟΣΙΩΝ 117 ΤΗΛ. 8218708 ΠΛ. ΑΤΤΙΚΗΣ 


ΕΑΔΙ ςΟΝ 


Ο ήχος αγό σους κιωωσήρωσ πο ς- 19 γέµμιχε το 


χώρο. Είχαμε κάνει µόνο ουσ «ες ΓΕήσηις, εοστώσο 
πίσσεωα τι ταξιδεύοµμεΕ ολ ὤερα. Όλα είκαν 
γίνει τόσο γρήγορα: Μπορεί Ὁ πώλεμος στον Γόλγιο 
να είχε αρκίσει εδώ σαι και "αλλά ποτέ δεν 
πίστεωα σι δα έἔπαιρνα κα Εγέώ μεηὈέεθεσω για αεεκξῖ, 
Άλλιοσςε,, είχα ωππρευσώσει ΙΩΝ πατρίδα. ὄλλες ὁοβορές 


ο”, 


στο παρελθόν και ἧμουνα πια αρκετά μµεγόλας "να 
τέτοια παιχνίδια. Το κό ο απ όλα ἠτᾶαν Ὅσι 
τα έπρεπε να κάνε εβοα Γτανεο στοως” θέδὺς, 
μοίρα Είχε γίνει για σις ενάγκες του πολεµο Έει 
σχεδόν όλοι οι ὀόλλοι δεν είχκων Ἑαωνασσει πρωι ασέ 
πόλεμο. Τις οκέυψεις ὨὭσω διώκωκς Ένα. Ρας ὐ 
τράνταγµμα. Είχαμε ερςάσει σπα κουθεις γιος ειτε, 
περίπου µια εβδομάδα, ους ΕΙΩΕΙΕ: απιθλεόθ ερ 
αλλά ω καώάσσασηι ἠξαν ακόμα ΡρειωσΌς. Έι επιε να 
ερσάσοωµε ἨΕλκρι τη Βαγδάτη. τότε; αι ηρώο άσδι 


απ δοωλειέ ϱα ύήσαν εὐκθλω, αλλα εὔεα κάνει λέώθ { 


του Αργύρηω Γιαγιά 


εν είναι τα απομνημονεύματα ενός 
Αµμερικάνου πιλότου από τον πόλεμο 
του Κόλπου. Είναι µία από τις κατα- 
στάσεις µε τις οποίες θα θρεθείτε α- 
ντιµέτωποι στο Εβαίΐοοη 3.0, πίσω από 
το Η.υ.Ὀ. ενός Ε-16. Το ΕΙαΠΙίπα 
ΕβΐοοΠ, γνωστότερο µε το κὠδικό όνοµα Ε-16, είναι 
ἕνα απὀ τα σύγχρονα µαχητικά αεροσκάφη της αµερι- 
κανικής πολεμικής μηχανής. Η µεγάλη ευελιξία του και 
π ικανότητά του να μεταφέρει σηµαντικό αριθµό οπλι- 
κὠν συστηµάτων σε συνάρτηση µε τη σχετική µικρή τι- 
µη του το έκαναν πολύ διαδεδομένο στις σύγχρονες 
πολεμικές αεροπορίες της Ευρώπης. Πρόσφατα και η 
Ἑλλάδα, έπειτα από µια αγορά που συζητήθηκε, απέ- 
«τησε έναν αριθµό απ᾿ αυτά τα σύγχρονα |θίς. 

Πολλοί από σας λοιπόν θα έχετε δει ένα από τα ελ- 
Ἀηνικά Ε-Ί6 και θα σκεφτήκατε πώς θα ήταν να πετού- 
σατε µε ένα τέτοιο αεροπλάνο. Και, επειδή στην εποχή 
µας τίποτα δεν είναι ακατόρθωτο, η ὀρθοΓίωπ] 
Ἠο]οὈγίθ σάς δίνει τη δυνατότητα να κατακτήσετε τους 
αιθέρες µε τη θοήθεια ενός Ε-16. Το αεροσκάφος 
σχ διάστηκε στις αρχές της δεκαετίας του '70 και µπή- 
κε σε χρήση από την Ι9ΦδΑΕ στα µέσα αυτής, 
Ἐφοδιασμένο µε έναν κινητήρα της Ρθα{ΐ ἃι νηΙίπθυ και 
µε ανώτατη ταχύτητα άνω των 2 ΠΙΒΟΒ, το "ευέλικτο 
πρόθατο” (όπως το αποκαλούσαν οι σχεδιαστές της 
Όεηεαἱ Ὀγηαπηίοβ) αποτελούσε την αιχμή του δόρατος 
της αμερικανικής πολεμικής αεροπορίας και τελευταία 
και του ναυτικού. Ετοιµαστείτε λοιπόν να πιλοτάρετε 
το "πολεμικό γεράκι” που οι τεχνολογικές του καινοτο- 
µίες το κατατάσσουν σε ένα από τα πιο ισχυρά σύγχρο- 
να μαχητικά. 


ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΕΣ ΠΡΙΝ ΑΠΟ ΤΗΝ ΠΤΗΣΗ 


Ἡ κεντρική οθόνη του προγράµµατος αποτελεί την 
ὄψη ενός σύγχρονου επιχειρησιακού κέντρου µιας αε- 
ροπορικής µοίρας. Από εδώ γίνονται όλες οι επιλογές 
µας. Ωστόσο, να προχωρήσουμε στην πραγματική δρά- 
ση, επιλέγοντας το όνοµα της µοίρας µας και τον τόπο 
Ἀράσης (Κουθέιτ, Ισραήλ, Παναμάς). Ξεκινάμε λοιπόν 
την υπηρεσία µας στη νέα µοίρα και θλέπουμε ότι έ- 
:ουμε στη διάθεσή µας 30 πιλότους και 18 αεροσκάφη. 
Μην ξεχνάμε όµως ότι στη σύγχρονη εποχή η ροή πλη- 
ροφοριών είναι άφθονη, προπαντός όταν πρόκειται για 
στρατιωτικές επιχειρήσεις. Έτσι οι δορυφόροι µάς δί- 
νουν όλες τις απαραίτητες πληροφορίες σχετικά µε 
τον καιρό και τις θέσεις του εχθρού. 

Πρώτη µας δουλειά είναι να μελετήσουμε καλά το 
χάρτη της περιοχής. Εδώ πρέπει να πούμε ότι οι τοπο- 
Ξεσίες που παρουσιάζονται στο παιχνίδι και καλύπτουν 
μία έκταση 300 τετραγωνικών μιλίων είναι πραγματικές 
και έχουν παρθεί από τους στρατιωτικούς χάρτες των 


ων 
ΕΡΟΕΟΡΙ ΑΙ: 


Ηνωμένων Πολιτειών. Έχουμε λοιπόν τη δυνατότητα να 
δούµε τις θέσεις των εχθρικών δυνάµεων εδάφους, 
σύμφωνα µε πληροφορίες που έχουµε από την υπηρε- 
σία αντικατασκοπίας. Ωστόσο, αυτές δεν είναι πάντα 
σωστές ή µπορεί να υπάρχουν κι άλλες, οι οποίες δεν 
έχουν εντοπιστεί, και να θρεθούµε προ εκπλήξεων εν 
πτήσει. Επίσης είναι πολύ χρήσιμο να γνωρίζουμε τη 
δικιά µας δύναμη πυρός, καθώς και τις δυνατότητες 
των συμμαχικών δυνάµεων αλλά και των εχθρικών. Γι’ 
αυτό το σκοπό υπάρχει ένα πλήρες ΒθροΠ που αναφέ- 
ρει τη µέχρι τώρα πορεία του πολέμου, τα εδάφη που 
κατέχουµε εμείς και ο εχθρός και ένα γενικό απολογι- 
σµό µε τις προηγούμενες πτήσεις της µοίρας και την 
αποτελεσματικότητα που είχε σε καταρρίψεις και κατα- 
στροφές εχθρικών στόχων. 


“ΟΙ εντολές ήταν σαφείς. Έπρεπε να 
κόψουµε την επικοινωνία µεταξύ της 
πρώτης γραµµής της Ιρακινής δύναμης, 
που θ6ρισκόταν λίγο έξω από τα σύνορα 
του Κουθέ!ιτ, µε τα μετόπισθεν. 
Παράλληλα, αν δεν θρίσκαµε αρκετή αντί- 
στοιχη, θα κάναμε και µια θόλτα μέχρι τη 
Βαγδάτη να ρίξουμε λίγη φωτιά. ο 
Διοικητής αποχώρησε και µας ευχήθηκε 
καλή επιτυχία. Ὀλοι µείναµε για λίγο σκε- 
Φτικοί. Είχα αρχίσει να συνειδητοποιώ ότι 
ήμουνα κα! πάλι στο µέσον ενός δύσκο- 
Λου πολέμου, ελπίζοντας όµως αυτή τη 
Φορά να τελειώσει πιο γρήγορα!!” 


Και µια και μιλάμε για πραγµατικό πόλεμο σε πραγ- 
µατικές συνθήκες, είναι ευνόητο ότι οἱ προµήθειές µας 


Η πορεία και τα 
παγροϊπίς επάνω 
στο χάρτη. 


ΠΕΡΡΙΕΕΝΙΠ 
---- 


α 
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ων 
ΕΞΞΕΞΕΟΙΙΑΙ. 


ο 


ῶ 


ΕΙΙΕΕΙΡΗΦΗΤ 
αν, ΦΒυΜΜΗΗΝ 


ΣΡΕΕΕ 
ΒΜΘΟΟ:ΒΗΝΟΕ: 


ΕΗΙΤ 


ξῦ Ἡμ 


Αναλυτικά στοιχεία 
και εικόνες γιατις 
απειλές απ' τον 


αέρα... 


.««και απ' το 


ΕΡΙΤ 


έδαφος. 


ΞΓΗΟΙΙ. 
ΤΕΗΤ 


δεν είναι ατέλειωτες. Είναι φρόνιµο λοιπόν να εξετά- 
ζουμε συχνά τον πίνακα µε τις προμήθειες της µοίρας 

αλ οἱ οσο -- ο. ττ στ / ο. 
σε πυραύλους, θόµθες, ατρακτίδια παραπλάνησης 


σφαίρες καθώς και τα καύσιμά µας. Μία πολύ χρήσιµη 
δυνατότητα που έχουµε επίσης είναι να πό 
οιες εἰδικές γνώσεις σχετικά µε τις εχθρικ 


µαχικές δυνάµεις εδάφους και 


Πρέπει να πούμε ότι έχει γίνει πολύ καλή δουλειά 
εδώ καθώς μπορούμε να έχουµε πληροφορίες για όλα 
τα σύγχρονα πολεμικά αεροσκάφη (Ε-14, Ε-15, Ε-16, Ε 


18, Ε-117, Τοιπ8αο) και ελικόπτερα 
κ.ἀ.). Επίσης στις δυνάμεις ( ο 
νται τα σοθιετικής κατασκευής αεροσκάφη (Μίᾳ-23 
ΜΙΟ0-25, ΜίΦ-29) και µερικά ια 8 

Περιλαμθάνονται κα ἰ χερσα 
για τα σύγχρονα άρματα τ η αάο, 
και της πρώην σοβιετικής Ἔνμοης (Τ80, Τ 
παρουσίαση των παραπάνω γίνεται µε ε 
κό τρόπο µε τρία παράθυρα που περιλαμθάνουν 


ιν) 
ς 
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πρώτο τα ααί8 του σκάφους, το δεύτερο µία αἰοίίιζθα 
φωτογραφία και το τρίτο την τρισδιάστατη απεικόνισή 
του µέσα στο πρόγραµµα. Αρκετά όµως µε τις πληρο- 
φορίες, γιατί ήρθε ώρα να περάσουμε στην ετοιμασία 
της αποστολής. Μπορούμε κατ᾽ αρχάς να ορίσουµε τον 
τύπο του σχηματισμού µε τον οποίο θα πετάξει το 
σμήνος, τον αριθµό των αεροσκαφών που θα 


καθώς και 


υ] 
ιν] 
ω 
-- 
-ἲ τ 
ο. ο 
κά 
ο «Ώω 
Ω 
ο 
τ 
ον) 
ο 


μπορούμε να κάνουµε ένα προ- 
α ορίσουμε τα ναγροἰπῖς που θα α- 
ήσει ο αυτόματος πιλότος του αεροσκάφους. 
κτηριστικά που θρίσκουµε για πρώτη φορά σε πα- 
υ ους πρόγραµµα, είναι η δυνατότητα να δώ- 
το υψόμετρο και την ταχύτητα της πτήσης και η 
αναγνώριση πιθανών στ ν από τον Οοπιρυίθί µε ε- 
κτεταµένες πληροφορίες, γι’ αυτούς, µε παράλληλα αυ- 


τόµατα ζΖοοπῃη 


ο οι 
ς ο 


ὸς 
φ] 
- Ὅ 
ος ο Ἁς 
σρ 


Ὁ 


σσ 


σαν αρχηγός του σµήνους έχουµε µια 
δουλειά να κάνουµε. Πρέπει να επιλέ- 
τους που θα µετάσχουν στην αποστο- 
λή. Αυτό ας είναι εύκολο, καθώς ο κάθε πιλότος έχει 
του ικανότητες αλλά και ιδιορρυθµίες χαρα- 


τις δικές 


κτήρα. Στην αρχή µάλιστα η επιλογή γίνεται ακόµα πιο 
δύσκολη, καθώς κανένας από τους πιλότους της µοί- 
ρας δεν να ξαναπετάξει σε πραγματικές συνθήκες 
µάχης και η καρτέλα του µε τις καταρρίψεις και τις 
πτήσεις του είναι μηδενική. Ωστόσο, υπάρχουν πληρο- 
ορίες για την ικανότητα στις αερομαχίες, την ακρί- 


ΤΏ 


ους θομθαρδισμούς και την κούραση που πα- 
σε συνεχόμενες ώρες πτήσεις. Μη νομίζετε 


όµως ότι και µε την επιλογή των πιλότων τελειώνουμε 
και ξεκινάµε την πτήση 
Πρέπει πρώτα να εφοδιάσουµε τα αεροσκάφη της αᾱ- 


ποστολής 


µε τα όλα πυρομαχικά. Υπάρχει µια 
πληθώρα από πυραύλους αέρος-αέρος, (ΑΙΜ-9 
φἱαθννίπαει, ΑΙΜ-120 ΑΜΒΑΑΜ κ.ά.), αέρος-εδάφους, 
(ΑΦΜ-65 Μανε/ίοκ, ΑΑΜ-8ΒΒΑ Ηθιπι κ.ά.) καθώς και 
θόμθες (Μ 82, Ὀυταπααί κ.ά.) αλλά και θοηθητικά εξαρ- 
τήµατα, όπως εξωτερικές ές καυσίµ συ- 
σκευή ηλεκτρονικών αντίµετρων και άλλα. Εδώ πρέπει 
να προσέξουμε, ώστε να τοποθετούμε τους κατάλλη- 
πυραύλους που θα χρησιμοποιήσουμε για το πέ- 
αποστολής, καθώς επίσης και το συνολικό θά- 
αεροσκάφους γιατί, εάν είναι εξοπλισμένο µε 
παραπάνω εξοπλισμό απ᾿ ό,τι θα χρειαστούµε, µπορεί 
μεν να είµαστε καλά εφοδιασµένοι αλλά το µεγάλο θά- 
ρος του αεροσκάφους θα το δυσκολεύει στις απότομες 
μανούθρες και θα είναι εύκολος στόχος για τα ιρακινά 
Μίᾳ5. Ες λοιπόν έχουν γίνει όλες οι παραπάνω 
προετοιμασίες και έχουν µελετηθεί καλά οι θέσεις του 
εχθρού και ο σκοπός της αποστολής, είµαστε έτοιμοι 


πια για απογείωση 


δεξαµμεν ων, 


λους 


οσον 


ΕΝ ΠΤΗΣΕΙ 


Το να πετάς ένα Ε-16 είναι σίγουρα κάτι το συναρ- 
παστικό. Η πτήση µε το Ε-Ι6 του Εαϊσοπ 3.0 είναι κάτι 
το εκπληκτικό. Σε όλες τις τελευταίες εξομοιώσεις λέ- 
γαμε ότι ήταν µια σκάλα καλύτερες από τις προηγού- 
µενες. Το Εαίΐσοοπ 3.0 υπερέχει µακρόν από το δεύτερο 


και μπορούμε να πούμε ότι είναι δέκα κλάσεις ανώτερο 
απ' οτιδήποτε άλλο έχει παρουσιαστεί µέχρι σήµερα. 
τα ΟοπίτοΙϐ χειρισμού είναι αρκετά εύκολα και έχουν 
γρήγορη ανταπόκριση: Το Φο/ο/ήπα είναι πολύ ομαλό 
και η κίνηση του αεροσκάφους στις αλλεπάλληλες πε- 
ριστροφές εντυπωσιακή. 

Στο Εθἰοοπ 8.0 για πρώτη φορά το έδαφος δεν είναι 
ένα απλό επίπεδο. Υπάρχουν θουνά και λόφοι, όχι ό- 
µως µε την εικόνα που παρουσιάζονται αλλά µε εξοµοι- 
ώσεις που πιστεύεις ότι πετάς στην Αίγυπτο, γιατί 
θλέπεις συνεχώς πυραμίδες. Η μορφολογία του εδά- 
φους οίναι φυσικότατη και τα θουνά και οἱ λόφοι έχουν 
µια σωστή καμπυλότητα, καθώς θέθαια είπαµε ότι τα ε- 
δάφη που χρησιμοποιούνται είναι πραγματικές τοποθε- 
σίες. 


“Το Μί6ς εμφανίστηκε από το πουθενά. 
Σε λίγα δευτερόλεπτα είχε κολλήσει στην 
ουρά µου. Έθαλα τη µετάκαυση στο {Ιω]. 
Το ΜΙία6 µε είχε ΄λοκάρει’. Πριν προλάθω 
να κάνω τίποτα, είχε εξαπολύσει δύο πυ- 
ραύλους εναντίον µου. Σε µια κίνηση α- 
πελπισίας έριξα δύο /α8γο9ς5 και αναρριχή- 
θηκα µε γωνία 80 µοιρών. Το Η.ύ.0Ὀ. 
(Ηοθα8αά ὕυρ ΟΙςρΙ8γ) έδειχνε 9.0 αφ’. Τα πά- 
ντα σκοτείνιασαν. Πίστεψα ότι ήµουν νε- 
κρός, αλλά όχι. Ἐσπρωξα µπροστά το 
5Η/9Κ και επανέκτησα τον έλεγχο. Τώρα 
τον είχα" ΄2 η ώρα’. ὉΌπλισα δύο 
5Ιάθινν/πάθγ. Ἠταν δικός µου, δεν θα γλί- 
τωνε”. 


Η δράση στο Εθΐοοη 3.0 είναι ακατάπαυστη. Θα πρέ- 
πει να είσαστο πολύ έμπειρος πιλότος και διοικητής 
σµήνους, για να μπορέσετε να φέρετε σε πέρας µια α- 
ποστολή µε επιτυχία. Θα έχετε σίγουρα τη θοήθεια 
των υπολοίπων, ωστόσο από σας περιμένουν όλοι την 
πρωτοθουλία και τις διαταγές κατά τη διάρκεια της 
πτήσης. Το πρόγραµµα περιλαμθάνει άφθονα νίθννς και 
έτσι µπορείτε να δείτε τα υπόλοιπα µέλη του σμήνους, 
καθώς και άλλα συμμαχικά αεροσκάφη που κινούνται 
στην περιοχή σας. Υπάρχουν ακόµα οι συνηθισμένες ὁ- 
Ψεις {οπί, (Θ8Γ, ΙΘ6Ηῖ, (ΙοΠί, καθώς και όψεις από 
ΟΓουπᾶ, 581θΙ[6, ΙΓ8οκ, οΏ85θ και πολλές άλλες. 
Εντυπωσιακή είναι η Ρ8άἱοοΚκ νίθν. Ὑπάρχουν τρία µι- 
κρά παράθυρα και ένα κεντρικό. Τα µικρά παράθυρα 
περιλαμθάνουν 

α) Το Ι.Ὀ. του εχθρού και τα στοιχεία σου σχετικά µε 
το υψόμετρο, την ταχύτητα κ.λπ. 

ϐ) Τη θέση του εχθρού σε σχέση µε σας και 

γ) τον τεχνικό ορίζοντα και το αν είσαι µπροστά ή 
πίσω από τον εχθρό. Το κεντρικό παράθυρο αντικαθι- 
στά τα µάτια του πιλότου, δηλαδή ακολουθούμε µε τα 
µάτια µας το εχθρικό αεροσκάφος όπου και να Βρίσκε- 
ται. Το Ρ8αἱοοκ νίθνν σε θοηθάει στις αερομαχίες και 
σε απαλλάσσει από την υποχρέωση να γυρνάς από τη 
µια όψη στην άλλη, για να εντοπίσεις τη θέση του ε- 
χθρού. Αυτό θα ευχαριστήσει τους φίλους των εξομοι- 
ώσεων, γιατί πραγματικά τους λύνει τα χέρια στα δύ- 
σκολα αοοῄςῃίς. 


πω 
ΞΟΕΟΕΟΙΙΑΙ. 


η] 


μ] 


ΒΕΟΕΙ.ΑΕ - ΙΝΘΤΑΝΤ ΑσΤΙΟΝ - 
6ΟΜΜυΝΙΟΑΤΙΟΝΡ5 


Ας περάσουμε όµως να δούμε και µερικές από τις 
ορίίοπ5 του κεντρικού μενού. Η επιλογή Βθαίθο µας 
τοποθετεί σε µία εκπαίδευση που λαμθάνει µέρος στην 
αεροπορική θάση ΝΘΙΙ5. Εδώ έχουµε την ευκαιρία να 
πάρουµε µέρος σε διάφορες εκπαιδευτικές αποστολές, 
τις οποίες μπορούμε και να τροποποιήσουµε όπως θέ- 
λουµε. Μία ακόµη επιλογή που θα θοηθήσει στην εκ- 


μα 


μι 


υπ... 


Ὁὸ πες 07’ βΡΞΞΌ εΟΞΟΦΧΗΟΤΣ ἍᾖΛΤΙΤύΟΕ 5 Η536 ΕΕΣΕΤ 
θ0θή 504 ΙΕ) ΕΙΙΝΗΤΙΟ 


παίδευσή µας, πριν από τις πραγματικές αποστολές, 
είναι η Ιπδίαηί Αοΐίοη. 

Εδώ δεν χρειάζεται να εντοπίσουµε τους εχθρούς. 
Βρισκόμαστε στο µέσον µιας εξελισσόµενης αεροµα- 
χίας και το µόνο που χρειάζεται να κάνουµε είναι να 
καταρρίπτουµε συνεχώς εχθρικά αεροσκάφη. Πρόκειται 
για µια χρήσιµη επιλογή που προσφέρει διασκέδαση, 
καθώς έχεις άπειρα πυρομαχικά και τηρείται πίνακας 
με ΗΙΘΗ 9600/68. 


Ένας συνάδελφος 

κινδυνεύει. Θα 

πρέπει να τον 
θοηθήσετε, αν θέλετε 
να τον έχετε µαζίσας. 


Κάντε το παιχνίδι δυ- 
σκολότερο, αλλάζο- 
ντας ταυτόχρονα 
και το γενικό 
οοπῄσυγαϊῖοη. 
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μα.” 
ΞΞΕΞΕΕΟΙΑι. 


Τέλος, πρέπει να αναφερθούμε στις οοπππωπἰοβίίοπ5 µια σειρά εξομοιώσεων που θα παρουσιάσει η 
μα] ῶ ορίίοη5 του προγράµµατος που έχουν να παρουσιάσουν  5ρθοίτωπι ΗοΙοὈγίθ που θα έχει τη δυνατότητα να συν- 
κάτι το σηµαντικό. δέεται µε διαφορετικά προγράµµατα εξομοιώσεων. 
Έτσι, θα µπορείτε να παίξετο µαζί µε κάποιον που θα 
-. ο ΣΗΛΜΑ μοτει - ζ4 πετά το Α-Ί0 Ανθηρθ/ ή το ΑΗ-θά Αρ8οΠ9, κυκλοφο- 
ο ο μαμμμμκ ο τας ρίες που αναμένονται στους επόοµενους µήνες, 
Πιθανολογείται και η δυνατότητα συνεργασίας µε τη 
µθλλοντική εξομοίωση του τανκ Μ-Ί ΑΟ/8ΠΙ5. 


ΟΕ ΑΟΡΟΗ. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το πρόγραµµα αφήνει άριστες εντυπώσεις. Διαθέτει 
εντυπωσιακά γραφικά (παρατηρήστε τις διαφορές στην 
ένταση του φωτός, καθώς γυρνάτε το θλέμμα σας 
προς τον ήλιο) και άψογη κίνηση. 

Η διαφημιστική φράση της 9ρθοί(ωπι ΗοΙοὈγίΘ, ότι η 
µόνη εξομοίωση που είναι καλύτερη απ᾿ αυτή είναι ακό- 
μα απόρρητη, δεν απέχει και πολύ από την πραγµατι- 
κότητα. Βέθαια, θα χρειαστείτε ένα συµθατό µε τουλά- 
χιστον 38θ65χ επεξεργαστή, 2 ΜΒ ΒΑΜ και 11 ΜΒ από 
το σκληρό δίσκο, για να απολαύσετε το παιχνίδι, αλλά, 
αν το δείτε, ίσως να αρχίσετε να σκέφτεστε σοθαρά το 
µρᾳ:8άΘ. Εννοείται ότι θα χρειαστείτε και µια αρκετά 
γρήγορη κάρτα ΝΑ, για να δείτε τα φανταστικά γρα- 
φικά του Εθίσοοη 3.0 σε δράση. 

Ετοιµαστείτε λοιπόν για ένα παιχνίδι µε ρεαλιστικό- 


Από εδώ ξεκινάει η Όπως θα καταλάθατε, μπορούμε να συνδεθούµε σει- τητα τόσο στην εικόνα, όσο και στον ήχο. Το µόνο που 
ενημέρωσή σας. ριακά ή µε το πιοάεπι µε άλλον υπολογιστή και ναπε- Ἅτου λείπει είναι το πραγµατικό κόκπιτ. 
τάξουµε εναντίον ενός φίλου ή και µαζί στο ίδιο σµή- Όπως θα έλεγαν και οι Αμερικανοί "ΤΠ υ[ϊπιαίθ 
νος. Ωστόσο, το Εαἰοοη 3.0 αποτελεί το πρώτο από ΙΙΟΠΙ θίπιυιαίίοπ”. 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ το Η.υ.ΡΟ. 


(Ηοαά-ὑρ Οἱ6ρίαγ) ΥΨΟΜΕΤΡΟ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 9506 Ἡ 


Η ΚΑΤΕΥΘΥΝΣΗ ΣΑΣ 


Αρκετά καλός, µέχρι και εξαιρετικός. | 


8006 


ο ΜΕ αν 90ο | 


Ίσως το καλύτερο Φπιίαὔση απὀ άποψη ρεαλιστικότη 


ΤΕΝΙΚΑ. 900, 


ΒΟΟΘΤ ΚΙΝΗΤΗΡΑ 


ἡ 
- Λ 
αππαπαπατατ 
ϐ ΙΑΕΝΗΗ ε ο. ΕΝΔΕΙΞΕΙΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΑΥΤΟΜΑΤΟ ΠΙΛΟΤο, ΤΑ 
ολ. ἕ--- ΦΡΕΝΑ, ΤΑ ΕΙΑΡ5 Κ.ΛΠ. 


να) εαν. νν ΤΑ ΕΙ. ΑΒΕΡ ΠΟΥ ΑΠΟΜΕΝΟΥΝ 


ΤΗΛΕΗΤ. 


Η παρουσίαση έγινε σε ΙΒΜ οοπιραῖρΙο 
υπολογιστή (80386], µε σκληρό δίσκο, 


ΣΗΝΑ ΒΑΡΑΗ 
ΚΙΝΔΥΝΟΥ 


Ξυρου ΝΟΑ και Θουπάβίαςίου. 
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σΑ 
ον) 40 2. 


ο ΜΙΡΙ 


ΘΑΜΡΙΕΕΟ 


ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΟΡΤΥ 
(Ω-ΒΟΜΟ 


Ππ ΕΙΛΙΚΗ 


{ ΟΘΟΝΕΣ ΕΚΘΕΣΗ 
"πα }ΕΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 
ΚΕΦΟΙΙΤΙΟΝ 


σενΙΟ(Κ 
ΥΙΡΕΟ 
ΡΙΩΙΤΙΖΕΕ 


ΗΛΕΡ 
ΡΙΟΚ 
ΟΝΤΕΟΙΕΒΟ 


ΞΕΝΟΔΟΧΕΙΟ ΟΑΕΒΑΥΕΙ. 
17-19 ΑΠΡΙΛΙΟΥ 10.00 - 22.00 


υμποχπς (οπιπιοάοἑθ 


αλιοί µας γνώριµοι τα 5ποοί "ΠΠ 
μρ5, τα γνωρίσαμε, µας γνώρισαν, 
τα παίξαµε, τα ξαναπαίξαµε, είπα- 
με ότι τα βαρεθήκαµε, αλλά δεν 
λέμε να τα εγκαταλείψουµε. Του- 
λάχιστον, όταν πρόκειται για ένα πραγματικά 
καλό παιχνίδι, ξεσκονίζουµε Και πάλι τη φυσιγ- 
γιοθήκη µας... Το Αἱ ΟΑΤΒΑΖ είναι ένα από αυτά 
τα παιχνίδια και κάτι παραπάνω: είναι ένα ενδία- 


φόρον 5Ποοί ’6ΠΙ µρ, που κατορθώνει να διατηρή- 


σει το ενδιαφέρον για πολύ περισσότερο χρόνο 
από ό,τι έχετε συνηθίσει µε τα παιχνίδια του 
είδους. 

Το πρώτο που έχει να αντιμετωπίσει κανείς 
στο Αἱ 6ΟΑΤΒΑΖ δεν είναι τα αντίπαλα 5ρή[θς, 
αλλά το σοκ της καταπληκτικής εισαγωγής που 
σχεδίασαν οἱ προγραμματιστές, γραφίστες και 
μουσικοί της ΙΠίοᾷΓ8ΠΠΘ5. Από την πρώτη κιόλας 
στιγµή μπαίνεις στο πετσί του παιχνιδιού: Είναι 
το έτος 1996, και το νησί που µέχρι πριν µερικά 
χρόνια ήταν οἱ φυλακές του Αλκατράζ έχει γίνει 
τώρα το στρατηγείο του μεγάλου εµπόρου ναρ- 
κωτικών Μίᾳυεἱ ΤαΓαἱε7. Ο ΤαΓάΙεΖ έχει µετατρέ- 


Ψει το νησί σε ένα τεράστιο στρατόπεδο, γεμάτο 
οπλισμένους μισθοφόρους και θανατηφόρες 
παγίδες. Η αποστολή της σύλληψης του διαβολι- 
κού ΤαΓά(67Ζ ανατίθεται σε δύο οοπιπιαπάος, τους 
οποίους φυσικά θα υποδυθείτε εσείς, μόνος ή και 
µε κάποιο φίλο. Η αποστολή χωρίζεται σε τρεις 
φάσεις: Η πρώτη εἶναι να φτάσεις µέχρι το κτή- 
ριο, όπου βρίσκονται τα χαρτιά που αποδεικνύ- 
ουν την ενοχή του ΤαΓαἱ67, και να τα πάρεις όλα 
μαζί σου. Στη συνέχεια περνάς στην αποθήκη, 
όπου σε δύο δωμάτια βρίσκονται το στοκ ναρκώ- 
τικών και τα χρήματα απὀ την πώλησή τους, 
δωμάτια που πρέπει να καταστραφούν µε την 
τοποθέτηση µιας ωρολογιακής βόμβας στο καθέ- 


ΕΙΔΟΣ 5ΗΟΟΙ ΕΜ υΡ 


ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΙΝΕΟΟΚΑΜΕΣ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


1 


ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ  ΧΡΟΝΟΣ 


ΗΜΕΡΑ 


Αν και συνήθως τα 5ηοοί Ἐπι υρ5 δεν κρατούν το ενδιαφέρον για 
πολύ, το Αἱ 6ΑΤΒΑΖ ϐα σας αιχμαλωτίσει! 


να. Στη συνέχεια πρέπει να σκαρφαλώσεις στο 
κεντρικό κτήριο της φυλακής, να µπεις µέσα απὀ 
την ταράτσα και να συλλάβεις τον Τα6ἱ67. Αν 
προλάβεις να τα κάνεις όλα αυτά, και να βρίσκε- 
σαι στο δλικόπτερο µέσα σε δύο ώρες, η αποστο- 
λή σου έχει ολοκληρωθεί. 

Πριν από κάθε φάση της αποστολής προηγεί- 
ται µια διἰαδροµή για να φτάσεις στο Κάθε κτήριο. 
Σε αυτή τη διαδροµή συναντάς διαρκώς µισθοφό- 
ρους του ΤαΓ4ἱ67 που δεν σε βλέπουν µε καθό- 
λου καλό µάτι. Εξουδετερώνοντας κάποιον από 
αυτούς, µπορείς να πάρεις το όπλο του. Μπο- 
ρείς να κουβαλάς µέχρι και τέσσερις τύπους 
όπλων ταυτόχρονα, αλλά για να αλλάξεις όπλο 
πρέπει πρώτα να κρυφτείς µέσα σε κάποιο κτή- 
ριο ή σε κάποια σκοτεινή γωνία. Αφού κάνεις την 
αλλαγή όπλου µε το [6 Ὀυ[ίοπ, µπορείς να επι- 
στρέψεις στην µάχη. 

Όταν - µετά απὀ πολύ κόπο - κατορθώσεις να 
φτάσεις στο κτήριο που είναι ο στόχος σου, τα 
πράγματα αλλάζουν πολύ. Τώρα η απεικόνιση 
του χώρου γίνεται µε τρισδιάστατα προοπτικά 
γραφικά και τα οοπίΓοἰ5 αλλάζουν σε σηµαντικό 
βαθµό. Μέχρι να εξοικειωθείς, έχεις χάσει όσες 
ζωές σου είχαν απομείνει. Την τρίτη ή τέταρτη 
φορά που θα καταφέρεις να φτάσεις στο πρώτο 
κτήριο, θα έχεις πλέον τη δυνατότητα να αγωνΙ- 
στείς για να µαζέψεις τα χαρτιά που χρειάζονται 
για την ενοχοποίηση του Ταςἱ67 - αντιµετωπίζο- 
ντας και πάλι, βέβαια, πολλούς αντιπάλους. 
Μετά απὀ αυτό, άλλη µια διαδρομή, Και το κτήριο 
της αποθήκης, 

Εδώ δεν υπάρχει τόσο το στοιχείο της έκπλη- 
ξης, καθώς το παιχνίδι έχει µορφή παρόμοια µε 
του προηγούμενου µέρους - µόνο που τώρα πρέ- 


πει να προγραμµατίσεις σωστά το χρόνο και τις 
κινήσεις σου, γιατί οἱ ωρολογιακές βόμβες δεν 
κάνουν διακρίσεις, όταν εκρήγνυνται! Και πάλι η 
διαδρομή µέχρι το κεντρικό κτήριο, και τώρα τα 
πράγματα δυσκολεύουν στ’ αλήθεια! Για να ανέ- 
βεις στην ταράτσα πρέπει να χρησιμοποιήσεις 
ένα σκοινί µε ένα γάντζο δεμένο στην άκρη, να 
το πετάξεις, ώστε να πιαστεί στην οροφή, να 
σκαρφαλώσεις και να µπεις στο κτήριο. Κατεβαί- 
νοντας, θα συναντήσεις περισσότερους αντιπά- 
λους απὀ όσους είχες βρει µέχρι τώρα - λογικό, 
εφόσον εδώ είναι τα δἰαµερίσµατα του ΤαΠαΙε7. 
Φθάνοντας στο ισόγειο, αφού τον εξουδετερώ- 
σεἰς μπορείς να τον συλλάβεις, και πρέπει και 
πάλι να κάνεις µια επικίνδυνη διαδρομή, ώστε να 
φθάσεις έγκαιρα στο ελικόπτερο. Αν όλη η απο- 
στολή σου πάρει πάνω απὀ δύο ώρες, το ελικό- 
πτερο θα φύγει, αφήνοντάς σε στο νησι... Το παι- 
χνίδι έχει φτιαχτεί, για να παίζεται απὀ δύο παί- 
κτες. Ωστόσο, µπορεί να παίξει και ένας παίκτης, 
αλλά και πάλι οἱ οοπηπιΒπάο είναι δύο. Μπορείς 
να τους ελέγξεις εναλλάξ - αλλά αυτό παίρνει 
πολύ χρόνο. Από την άλλη πλευρά, πάλι, όταν 
παίζουν και οι δύο παίκτες, παρουσιάζονται 


Η Ιηίοφίαπ]θ5 µας έδωσε και πά- 
λι ένα πολύ καλό αοἴῖοη 68/16, Τα 
γραφικά του θυμίζουν αρκετά έ- 
ναν παλιότερο επιτυχημένο τίτλο 
της εταιρίας, το Ηοσίᾶφθς - αλλά 
τα ορι]έθς είναι μικρότερα. Το 
ΛΙΟΑΤΗΑΣΖ είναι πολύ καλό, κρα- 
τάει το ενδιαφέρον για αρκετό 
καιρό, αλλά είναι τόσο δύσκολο 
που καταντάει κουραστικό. 


Γ, Κυπαρίσσης 


κάποια άλλα προβλήµατα: Οι βολές του ενός 
µπορεί να χτυπήσουν τον συμπαίκτη, ενώ οἱ δύο 


οοπιππΒΠάο5 δεν έχουν τίποτα που να τους ξεχω- 


ρίζει μεταξύ τους, µε αποτέλεσµα, συχνά, να µην 
ξέρεις ποιο από τα δύο δρΠίθ5 αντιπροσωπεύει 
το δικό σου οοπιπιαπάο. Ειδικά γ’᾿ αυτό το τελευ- 
ταίο πρόβλημα, η ΙπίοᾳΓᾶπιθς θᾳ έπρεπε να έχει 
κάνει κάτι, αλλά τέλος πάντων. Ας µη γινόμαστε 
κακοί... Τα οοπίγοἰ5 του παιχνιδιού είναι αρκετά 
απλά, Στις διαδρομές ανάµεσα στα κτήρια, κινείς 
τον οοπηπι8ΠάΟ αριστερά και δεξιά, σπρώχνο- 
ντας το µοχλό στην αντίστοιχη κατεύθυνση. 
Σπρώχνοντας το µοχλό κάτω, κάνεις τον 
ΟΟΠΙΠΙ8ΠΑΟ να σκύψει, ενώ ο μοχλός διαγώνια 
προς τα επάνω θα τον κάνει να πηδήξει και να 


κυλήσει προς την οριζόντια κατεύθυνση που επέ- 


λεξες. Το {Γ6 Ρυΐίοπ ενεργοποιεί το επιλεγμένο 
όπλο, ενώ η αλλαγή όπλου γίνεται µε τον τρόπο 
που αναφέραµε παραπάνω. Μέσα στα κτήρια, 
τώρα, τα πράγματα αλλάζουν. Κινώντας το 
μοχλό αριστερά ή δεξιά, ο οοπιπι8ηᾶο κάνει µία 
στροφή 90 μοιρών, χωρίς να μετακινηθεί από τη 
θέση του, ενώ ο μοχλός προς τα εµπρός τον 
υποχρεώνει να κάνει ένα βήμα προς την κατεύ- 
θυνση, στην οποία κοιτάζει, Και ο μοχλός πίσω 
τον υποχρεώνει να κάνει ένα βήμα πίσω. 
Πατώντας το {Ι6, ενεργοποιείς το αυτόματο, 


αλλά αυτό δεν είναι αρκετό. Πρέπει να κρατήσεις 


το κουμπί πατηµένο, και να μετακινήσεις το 


μοχλό προς την κατεύθυνση που θέλεις, ώστε να 


στοχεύσεις σωστά τον αντίπαλό σου. Ταυτόχρο- 
να, πρέπει να έχεις το νου σου στο χάρτη που 
φαίνεται στο κάτω µέρος της οθόνης, ο οποίος 
ευτυχώς σε προειδοποιεί και για τους εχθρούς 
που βρίσκονται κοντά σου - ακόµα και αν αυτοί 
βρίσκονται έξω από το οπτικό σου πεδίο. Και 
πάλι ο συμπαίκτης σου µπορεί να σε πυροβολή- 
σει, αλλά τουλάχιστον µπορείς να ξεχωρίσεις 
στο χάρτη σου σε ποιο σηµείο βρίσκεσαι, χωρίς 


να μπερδεύεσαι µε τον άλλο οοπιπιαπάο. Τα γρα- 


«ΔΕ ΟΥ] 


φικά είναι πολύ καλά και ρεαλιστικά, Και στις δια- 
ὅρομές και στο εσωτερικό των κτηρίων, αλλά στο 
τελευταίο δεν είναι απλώς καλά - είναι καταπλη- 
κτικά! Η κίνηση είναι πολύ καλή και γρήγορη, Και 
το ίδιο συμβαίνει Και µε το 5οΓ0ΙΙΠ. Το ᾳαπιερΙᾶγ 
είναι ιδιαίτερα εβιστικὀ, τόσο λόγω του ενδιαφέ- 
ροντος για το παιχνίδι, όσο Και λόγω της δυσκο- 
λίας του και της έντασης της δράσης. Η ηχητική 
επένδυση περιορίζεται στα εφέ στις διἰαδροµές, 
αλλά στο εσωτερικό των κτηρίων υπάρχει Και µια 
πολύ καλή μουσική που προσθέτει πολύ στη γενι- 
κή εντύπωση του παιχνιδιού. Θα πρέπει επίσης 
να αναφερθούμε και στην ποιότητα των ηχητικών 
εφέ, που είναι στην πλειοψηφία τους πολύ καλής 
ποιότητας 5αΠΠρΙθ5. Το Αἰ ΚΑΤΒΑΖ είναι άλλο 
ένα πολύ καλό παιχνίδι απὀ την ΙΠίοφ[8ΠΠ65, 
αντάξιο του Ποςίαρθς. Δεν είναι ιδιαίτερα 
ρἰαγα0ἱ6, αλλά αυτό το κάνει να είναι ακόµη πιο 
προκλητικό. Το µόνο κακό µε αυτό το παιχνίδι 
είναι ότι έχεις µόνο τρεις ζωές! Μήπως ξέρει 
κανείς το οᾖθαί πιοᾶθ; Ανυπομονώ να το τελειώ- 
σω! 
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ΣΥΧΡΟΝΟ ( 


Οι επαγγελματικοί μέθοδοι 


Αρίτοεματί 

Θεόδωρου Νάτσινα 

Ένα προηγμένο πρόγραµµα για ΙΒΜ και 
συμβατούς, (δισκέτα 5 1/4 και 3 1/2) που 
απευθύνεται στο σύγχρονο αστρολόγο, 
αλλά και στους χρήστες που ενδιαφέρο- 
νται να ασχοληθούν µε την αστρολογία. 
Περιλαμβάνει: « Αστεροειδείς » Κλήρο της 
τύχης » Βόρειο δεσμό σελήνης » Μαύρη 
σελήνη » Ψεηίθχ » Συντελεστή επιδράσε- 
ων. Οι λειτουργικές διαδικασίες του προ- 
γράμματος απλοποιούν και επιταχύνουν 
τους υπολογισμούς σας, δίνοντας παράλ- 
ληλα τη δυνατότητα δημιουργίας αρχείου 
δεδοµένων. 

ΤΙΜΗ: 9.000 δρχ. Κωδικός: ΡΙ 0001 


ΗΙί Ρας] 13 

Δ. Τζωρτζάκη 

Ένα σετ βιβλίων - δισκέτας µε το έτοιμο 
Ἱπρόγραμμα ΠΡΟ-ΠΟ για υπολογιστές 
Απιδίγαἁ ΟΡ6Ο 664/4128. Προνόµμιο του 
προγράµµατος είναι ότι διαθέτει άπειρες 
δυνατότητες και εὐκολη πρόσβαση ακόµα 
και στον αρχάριο χρήστη. Περιλαμβάνει: 
Διαλογή επιτυχιών, Σώσιμο σε αρχείο των 
συστηµάτων που παίζετε, Εκτύπωση σε 
δελτίο, 200 βασικές στήλες µε σηµεία και 
συνεχόμενα, Αποδέκτες ή όχι κ.λπ. Η 
έκδοση του Ηί Ρ8οΟκ 13 διαθέτει όλα τα 
"κλειδιά" για να σας οδηγήσει στο επιθυµη- 
τό αποτέλεσµα. 

ΤΙΜΗ: 7.000 δρχ. Κωδικός: ΡΙ 0003 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΑΝυΒΙ5 ΒΟΟΚΣΞΤΟΚΕ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ... 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΑΟ Αοοκονα δε αο κοκ κ μον 
κ ὑμῶν ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


. 


Οι τμές συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. 456 
Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝυΒίς 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


"Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή, μόλις λάβω το βλίο 
"Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη 


που σας οδηγούν στην επιτυχία 
». γιατί ΤΟ επιτυχημένο αποτέλεσµα δεν είναι µόνο θέµα τύχης 


Ηλεκτρονικό Δεκατριάρι 
Δ. Τζωρτζάνη - Λ. Παπαδόπουλου 


18 διαφορετικά είδη όρων, µεγάλη ταχύτητα 
υπολογισμών, εκτύπωση σε δελτία του 
ΟΠΑΠ, στατιστικά στοιχεία και άλλες πολ- 
λές δυνατότητες. Το πιο διάσηµο ελληνικό 
ΌΙΦΚ Βοοκ για τους χρήστες ΙΒΜ ρθ/5οπα 
οοπιρυίθις ἃι οοπιρΒίδί65. Το μυστικό της ε- 
πιτυχίας για το χρυσό δεκατριάρι. 


ΤΙΜΗ: 9.900 ὅρχ. Κωδικός: ΡΙ 0002 


μμ] Ηλεκτρονικό εξάρι 

κ. Χ Γ. Γκούρβελου 

Ένα καταπληκτικό εύχρηστο πρόγραµµα, για 
Η/Υ, Ρ6, ΧΤ, ΑΤ, 286,3986.486. Ένα σετ 
βιβλίου-δισκέτας που σας παρέχει; 1. Ένα 
φιλικό πρόγραµµα που δεν προὐποθέτει 
γνώσεις προγραμματισμού αλλά οὖτε και 
γνώσεις ΛΟΤΤΟ. 2. Πλήρες εγχειρίδιο οδη- 
γιών για να εξοικειωθείτε µε το πρόγραµµα, 
το ΛΟΤΤΟ, και σας καθοδηγεί βήμα βήμα. 
Ακόμα: Οηπ-ἰπθ Ηείρ σε κάθε σηµείο του 
προγράµµατος, Εκτύπωση σε όλους τους 
εκτυπωτές, Συνεχόµενα, Αθροίσµατα κ.λπ. 
Το πιο δυνατό 56ί έκπληξη για χρήστες- 
κυνηγούς του τυχερού εξαριού. 

ΤΙΜΗ: 9.900 δρχ. Κωδικός: ΡΙ 0004 


ΙΓ οίίο δίαί 
Δ. Αθυμαρίτη 
Το πρώτο πρόγραµµα για στατιστική επε- 
ξεργασία των αποτελεσμάτων του 
ΛΟΤΤΟ. Αυτό το σετ βιβλίου - δισκέτας 
(διατίθεται σε δισκέτα 5 1/4 ἡ 3 1/2) σας 
προσφέρει πραγματικά ανεκτίµητες πλη- 
ροφορίες για να κερδίσετε στο ΛΟΤΤΟ. 
» Δυνατότητα στατιστικής παρακολούθη- 
σης πολλών αρχείων στηλών (ώστε να 
µπορείτε να εξετάζετε και τις κληρώσεις 
ΛΟΤΤΟ άλλων κρατών). 
» Ορίστε τις δικές σας αριθµοσειρές και 
φτιάξτε τους δικούς σας όρους, αλλά και 
κάθε όρο που κυκλοφορεί! 

Δημιουργεί τυχαίες κληρώσεις, που µπο- 
ρείτε να παρακολουθείτε στατιστικά, για 
διασταύρωση των συμπερασμάτων σας. 


» ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΟΡΟΥΣ ΠΟΥ ΘΑ ΜΠΟΡΟΥΣΑΤΕ ΝΑ 
ΖΗΤΗΣΕΤΕ 

Τώρα η επιτυχία δεν εξαρτάται µόνο απὀ την τύχη σας... 

ΤΙΜΗ: 9.900 ὁρχ. Κωδικός: ΡΙ 0005 


τν, 
ΕΕ. ο ω] 
ή ο Ἔσπι 


ο ῃ 
τα μα κε μεις 

ΑΘΑΡΙΣΕ ΑΥΤΑ ΤΑ ΔΙΑΒΟΛΙΚΑ. 

ΕυΖΖΒΑΙΙ 5 ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ 

ΚΑΤΑΛΑΒΕΙ ΤΟΝ ΠΥΡΓΟ ΜΟΥ ΚΑΙ 

ΑΠΟ ΤΑ ΠΕΝΗΝΤΑ ΔΩΜΑΤΙΑ ΚΑΙ 

ΘΑ ΣΚΕΦΤΩ ΑΝ ΘΑ ΣΕ ΞΑΝΑΚΑΝΩ 
ΑΝΘΡΩΠΟ..." Η οργισμένη φωνή απὀ τον πύργο 
ήταν τόσο δυνατή, που κάλυψε τη βροντή από τον 
κεραυνό και ξύπνησε το γερασµένο πύργο του 
μάγου. Αυτή τη φορά ο µαθητής του σοφού µάγου 
ΜεήΙη τα έκανε πραγματικά θάλασσα, αφού, θέλο- 
ντας να µιµηθεί το δάσκαλό του, µπήκε στο εργα- 
στήριό του την ηµέρα που ο ΜΘΠΙΠ χρειάστηκε να 
λείψει απὀ τον πύργο του, γιατί ο βασιλιάς Αρθού- 
ρος είχε ένα φοβερό κοιλόπονο, έχοντας κατανα- 
λώσει δύο βάζα νεραντζάκι Και ένα βάζο κυδώνι. 
Φορώντας το μαγικό μανδύα και το τυχερό σκουφί 
του Μθήίη, ο μαθητευόμενος μάγος άρχισε το δία- 
βολικό του έργο. Ανακατεύοντας τα µπουκαλάκια 
µε τα μαγικά, παίζοντας µε τη µαγική σκούπα του 
ΜθΠΙΠ, μεταμορφώνοντας τη σοφή κουκουβάγια 
του Μθήίπ σε διάφορα αλλόκοτα και εξωπραγµατι- 
Κά πλάσματα κάνει το εργαστήριο του μάγου να 
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στο -- λοην Οι εκρήξεις από τις χημικές 
ενώσεις και οἱ τροµαγµένες φωνές που έρχονται 
απὀ τα φυλακισμένα πειραματόζωα του μάγου δεν 
αργούν να φτάσουν στα µαγικά αυτιά του σοφού 
ΜεήΙπ, ο όποιος παίρνοντας το γρήγορο άλογο 
του βασιλιά τρέχει να ανακαλύψει τι συμβαίνει. 
Όμως, το κακό δεν αργεί να γίνει’ ο µαθητευόµε- 
νος μάγος σε κάποιο κρυφό ράφι βρίσκει τη μαγική 
σφαίρα και κάποιο κλειδωμένο κουτί που απέξω 
γράφει κάποιες ακαταλαβίστικες γ΄ αυτόν λέξεις 
στα λατινικά. Στην αρχή ασχολείται µε τη σφαίρα, 
αλλά η περιέργειά του τον Κάνει να στραφεί στο 
κουτί. Οι πρώτες προσπάθειές του να το ανοίξει 
δεν στέφονται µε επιτυχία, όµως µια διαβολική 
Ιδέα περνάει απὀ το μυαλό του Και αµέσως τρέχει 
και παίρνει τη μαγική σφαίρα. Κρατώντας την στο 
αριστερό του χέρι και ψιθυρίζοντας τις μαγικές 
λέξεις που του έµαθε ο μάγος, προστάζει τη σφα[- 
ρα να του ανοίξει το κουτί. Η σφαίρα υπακούει στο 
άκουσμα των λέξων και µια δέσµη φωτός που 
μοιάζει µε κεραυνό ελευθερώνεται µέσα απὀ τον 
πυρήνα της σφαίρας. Το κουτί ανοίγει και από 
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µέσα του πετάγονται δεκάδες, εκατοντάδες, 
Χιλιάδες μάλλινα µπαλάκια που συνέχεια γελάνε 
και φωνάζουν τη λέξη {υζζΌθί|. Σε λίγο τα διαβολι- 
κά τερατάκια καταλαμβάνουν τον πύργο. Το κακό, 
όµως, δεν σταματάει εκεί. Η µαγική σφαίρα τρελαί- 
γεται Και για Κάποιο περίεργο λόγο μεταμορφώνει 
το μαθητευόµενο πειραχτήρι σε {υζζραί.. Όλη 
αυτή η ιστορία εξελίσσεται στο νέο ρἰΙἴοΓπΙ ᾷ8Π1Θ 
που κατασκεύασε η 5γ5ίθπι 3. 0 ἠρωάς µας πρέ- 
πει να περάσει απὀ πενήντα επίπεδα, µε αρκετές 
οθόνες το καθένα, μαζεύοντας πολύτιμους 
λίθους, μετατρέποντας τις µπάλες στην αρχική 
τους µορφή και καταστρέφοντας τις μπάλες που 
δεν θέλουν να υπακούσουν, οἱ οποίες μάλιστα 
καταφεύγουν σε ζαβολιές. Αν τα καταφέρει, ο 
ΜεήΙπ θα τον ξανακάνει άνθρωπο. Το {υζζθαί5 
είναι απὀ τα πιο διασκεδαστικά ρἰα[ίοΓΠῃ ᾷ8ΠΠ85 
που έχουµε δει µέχρι σήµερα, µε καταπληκτικούς 
ήχους, πολύ ωραία γραφικά και ᾳαπιερἰΒγ ικανό να 
κολλήσει τους λάτρεις του είδους στο πιοπίϊοΓ. 


πι] 
Γ ΕΠΡΑΦΙΚΑ 8850 
Ὁ ΗΧΟΣ 8000 
Ἀθιοπαμσωήωώνη  «ᾗ οοπἰτοἰς µε σωστή απόκριση 
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ν έχετε δει έστω Και µία φορά το 

καταπληκτικό οα[ίοοη µε την 

οικογένεια ὁθίδοΠ5, αποκλείεται 

να µη σας έκανε εντύπωση, για 

το καταπληκτικό χιούμορ, µε το 
οποίο έχει σχεδιαστεί. Στην Αμερική και 
αρκετές χώρες της Ευρώπης, οι «είδος 
έχουν ήδη αποκτήσει πολλές χιλιάδες φανα- 
τικών οπαδών - και ένα ουΙἰ οα[ΐοοη δεν θα 
μπορούσε να ξεφύγει απὀ τις εταιρίες 
Φ0Ην/4Γ6Θ. Αλλά αυτό πια παραπάει! Είπαμε, 
ένα παιχνίδι εντάξει - αλλά δύο στην ίδια 
περίοδο πάει πολύ. 

Τέλος πάντων, στο προηγούμενο τεύχος, 
στο 5οῄν/α[θ /α5Η παρουσιάσαµε το - µέτριο 
-Ρἰαἴίοιπι που φέρει το ἰδιο όνοµα. Το παι- 
χνίδι που παρουσιάζουμε σε αυτές τις γραµ- 
µές δεν έχει καμιά σχέση µε εκείνο του 
50ῇΝΥ4Γ8 Π85Π, ωστόσο. 

Για να το καταχωρίσει κανείς σε κάποια 
κατηγορία θα πρέπει να παραβλέψει τις - 
πολλές - Ιδιαιτορὀτητές του. Δεν είναι καθα- 
ρό αἀνθπίμΓθ, δεν µπορείς να το πεις 
8{ο8άµ8, δεν εἶναι απλά ΙπίεΓαοίίνθ πιονῖθ. Το 
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βασικότερο χαρακτηριστικό του είναι οι διά- 
λογοι, οἱ οποίοι είναι Και το κλειδί του παι- 
χνιδιού. Το πιο ενδιαφέρον στοιχείο του 
ο8ΓίΟΟΠ είναι οἱ ιδιόµορφοι χαρακτήρες που 
δημιούργησαν οι σεναριογράφοι - Και για να 
αποδοθούν σωστά, είναι απαραίτητοι πολλοί 
διάλογοι. 

Ωστόσο, προσθέτοντας πολύ κείµενο σε 
ένα αἀνεπίυ[θ παιχνίδι, το κάνεις κουραστι- 
Κό - και δεν έχεις και Καμιά εγγύηση ότι ο 
παίκτης θα δώσει ιδιαίτερη σηµασία στο κεί- 
μενο. 

Οι δαιµόνιοι προγραμματιστές, ὡστόσο, 
βρήκαν µια πολύ έξυπνη λύση στο πρόβλημα 
αυτό - αν και όχι πρωτότυπη, πρέπει να 
πούμε: Ενσωµάτωσαν τους διαλόγουςως 
µέρος του παιχνιδιού. Πραγματικά, το 6036 
της εξέλιξης του παιχνιδιού στηρίζεται 
στους διαλόγους. Ο τρόπος που συμμετέχει 
ο παίκτης στους διαλόγους είναι µε την επι- 
λογή µιας απάντησης απὀ αυτές που του 
δίνονται. Αυτό δεν δίνει και μεγάλα περιθώ- 
ρια ελιγμών, αλλά σε κάθε διάλογο πρέπει 
να μιλήσεις δύο µε πέντε φορές, ώστε οι 
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πιθανοί συνδυασμοί απαντήσεων να είναι 
πολλοί, Μια λάθος απάντηση µπορεί να σε 
στερήσει απὀ µια πληροφορία ή ένα χρήσιμο 
αντικείµενο. Χρειάζεται λοιπόν µεγάλη προ- 
σοχή στην επιλογή των απαντήσεων - και οἱ 
σωστές απαντήσεις είναι αυτές που ταιριά- 
ζουν µε το στιλ του ἄ8οΓᾳθ «δίσοπ. Να και 
το στοιχείο Βοἱθ ΡΙΥΙΠᾳ, λοιπόν! Ας περά- 
σουµε στο ζουμί του παιχνιδιού, όµως - αρκεί 
µε τις γενικές περιγραφές... Το µ56/ 
Ιπίθ[ίαοθ του παιχνιδιού είναι αρκετά καλό, 
και ἰδιαΐτορα εύχρηστο. Η οθόνη χωρίζεται 
σε τέσσερα παράθυρα. 

Το πρώτο παράθυρο χρησιµοποιείται απο- 
κλειστικά για ᾳΓαρΠίο5, το παράθυρο ακριβώς 
από κάτω χρησιµοποιείται για την εμφάνιση 
των κειμένων του παιχνιδιού, το κάτω δεξιά 
παράθυρο περιέχει τις επιλογές απάντησης 
στους διαλόγους - όταν αυτές υπάρχουν. 
Στο πάνω δεξιἀ παράθυρο, που είναι και το 
σημαντικότερο για το χειρισμό του παιχνιδι- 
οὐ, βλέπουμε απὀ επάνω προς τα κάτω τους 
χαρακτήρες που βρίσκονται στην τοποθεσία, 
τα ἱοοῃς που µας επιτρέπουν να κοιτάµε, να 
χρησιμοποιούμε, να ανοίγουμε, να κλείνουμε 
και να δίνουμε αντικείµενα, µια κάτοψη της 
τοποθεσίας, στην οποία βρισκόμαστε µε τις 
εξόδους της Και το ἱπνθηίοιγ του χαρακτήρα 
µας - που, σημειωτέον, είναι ο 496Γ68 
ὁθίδοπ, ο αρχηγός της οικογένειας ὁεΐδοῃ. 
Το παράθυρο των γραφικών δείχνει µια 
µικρή, αλλά λεπτομερώς σχεδιασμένη εικόνα 
της τοποθεσίας, ὀπου βρισκόμαστε, η οποία 
µπορεί να έχει και κάποιο απΙπιαΙίρη. 

Για να εξετάσουμε ή να πάρουμε κάποιο 
αντικείµενο, αρκεί να κάνουμε διπλό κλικ µε 
τον ουΓ5οΙ του ποντικιού επάνω του, ή να το 
“σύρουμε” µέχρι το ἱπνεπῖοίγ αντίστοιχα. 
Πολλές φορές το διπλό κλικάρισµα σε 
κάποιο αντικείµενο µπορεί και να το ενερΥΟ- 
ποιήσει - όπως συμβαίνει µε τις πόρτες Και 
τα ασανσέρ, λόγου χάριν. 

Τα οοπἰτοίς είναι αρκετά φιλοσοφημένα, 
και δεν χρειάζεται αλλαγή οθόνης σε κανένα 
σηµείο του παιχνιδιού - πράγμα που το κάνει 
πολύ εύχρηστο. Το µόνο µειονέκτηµα που 
έχει αυτή η µορφή σαπιερΙ8Υ είναι το μικρό 
µέγεθος της εικόνας. 
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Η υπόθεση του ΤΗΕ «ΕΤΦΟΝΟΕ παρουσιά- 
ζει πολλά ενδιαφέροντα σηµεία: Ένα ωραίο 
πρωί, ξυπνάς στις 10 το πρωί και ανακαλύ- 
πτεις ότι το ξυπνητήρι σου είναι σπασμένο - 
γι’ αυτό και δεν ξύπνησες εγκαίρως. 

Σηκώνεσαι, ντύνεσαι, μπαίνεις στο αυτοκί- 
νητό σου, και φτάνεις στη δουλειά - όπου σε 
περιμένει, εξαγριωµένο, το αφεντικό σου. 
Αν προσέξεις τη συμπεριφορά και τα λόγια 
σου, µπορεί και να γλιτώσεις την απόλυση - 
αλλά είσαι υποχρεωμένος να δεχτείς και µια 
αποστολή για να εξιλεωθείς. 

Είσαι υποχρεωμένος, λοιπόν, να πας 
µέχρι τον πλανήτη ΒΟΒΟΤΟΡΙΑ, όπου το 
αφεντικό σου έχει φτιάξει ένα τουριστικό 
συγκρότημα, το οποίο δεν πηγαίνει καθόλου 
καλά τελευταία, Και πρέπει εσύ να βρεις τι 
δεν πηγαίνει Καλά - και να το διορθώσεις. 
Στον πλανήτη βρίσκεις µια πολύ ιδιόμορφη 
κατάσταση, Και πρέπει να συνεργαστείς µε 
αρκετούς χαρακτήρες για να καταφέρεις να 
τα βγάλεις πέρα. 

Το παιχνίδι είναι Ιδιαίτερα καλοφτιαγμµένο, 
και, αν και είναι σχετικά περιορισμένες οι 
δυνατότητες επιλογής του παίκτη, παρου- 
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σιάζει µεγάλο ενδιαφέρον. 

Η φιλοσοφία του είναι κατά τα δύο τρίτα 
ίδια µε αυτή των αἀνεπίυΓθ παιχνιδιών, και 
το 68ΠΠΘΡΙ8Υ είναι εξίσου δύσκολο, ενώ το 
µόνο πραγματικά μελανό σηµείο του παιχνι- 
διού είναι η έλλειψη ενός ᾷαπΠΠθ 5ανθ ορίοῃ. 
Ο παίκτης είναι υποχρεωμένος αν χάσει ή 
κάνει κάποιο λάθος να παίξει το παιχνίδι από 
την αρχή - και αυτό µπορεί να γίνει πολύ 
κουραστικό. 

Ένα ακόµη κουραστικό χαρακτηριστικό του 
είναι η περίπτωση που κάποια λανθασμένη 
Κίνηση φέρει στην οθόνη το μήνυμα “4ΑΜΕ 
ΟΝΕΒ”. Η µόνη επιλογή που έχεις τότε είναι 
να κάνεις (οδοί Και να ξαναφορτώσεις το 
παιχνίδι! 

Αν εξαιρέσει κανείς αυτά τα δύο προβλή- 


µατα, το παιχνίδι είναι πολύ καλό, και παρου- 
σιάζει Ιδιαίτερο ενδιαφέρον - κυρίως χάρη 
στην πρωτοτυπία του και τη ζωντάνια των 
διαλόγων. Τα γραφικά είναι πολύ καλά, 
παρόλο το μικρό τους μέγεθος, Και το 
ΠΙπΙἴΙΟΠ, όπου αυτό παρουσιάζεται, είναι 
πολύ καλό επίσης. 

Η γενική εντύπωση από το ΤΠ6Θ θίδοης 
είναι πολύ καλή µεν, αν εξαιρέσει όµως 
κανείς τα δύο προβλήµατα που αναφέραμε. 
Οι γρίφοι του παιχνιδιού είναι έξυπνοι, χωρίς 
όµως να είναι και πολύ δύσκολοι, ώστε η 
υπόθεση να εξελίσσεται οµαλά, χωρίς µεγά- 
λα “κολλήματα”. 

Προς το τέλος του παιχνιδιού, βέβαια, τα 
πράγματα δυσκολεύουν, και θα είναι ιδιαίτε- 
ρα δυσάρεστο να διαπιστώσετε σε εκείνο το 
σηµείο ότι ξεχάσατε κάτι, γιατί θα πρέπει να 
αρχίσετε από την αρχή! 


Πολλές σχολαστικά σχεδιασμένες οθόνες και ἀφθο- 
νο Δπιδῦοη δίνουν ζωντάνια στο παιχνίδι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 8.0 
Ἠχος 7ο 
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Ἕνα πρωτότυπο και ευχάριστο παιχνίδι, που µπορεί 
να σας κρατήσει πολλές ώρες πάνω στην οθόνη 
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να ακόµα πιυ]πιθαία παιχνίδι, για 
τους τυχερούς κατόχους ενός Ρ0 
µε ΟΡ-ΒΟΜ ή ενός ΟΡΤΝ. Το 
Ε.9.9. ΜΕΘΑ είναι µια εξομοίωση 
διαστηµικής επιχείρησης; στόχος 
σου στο παιχνίδι είναι να συναρµολογήσεις 
ένα διαστημικό σταθμό σε τροχιά γύρω από τη 
Γη. Για να γίνει αυτό, ωστόσο, πρέπει τα τµή- 
µατα να συναρμολογηθούν στο διάστηµα, 
εφόσον το μέγεθος του σταθμού δεν επιτρέ- 
πει την εκτόξευσή του απὀ τη Γη σε ένα Κομ- 
µάτι. Έτσι, πρέπει να καταφέρεις να "ζυγίσεις” 
σωστά τα έξοδα της κάθε εκτόξευσης, να 
αποφασίσεις την ποιότητα των εξαρτημάτων 
που θα χρησιμοποιηθούν, να επιλέξεις το 
κατάλληλο πλήρωμα για το διαστημικό λεωφο- 
ρείο που θα μεταφέρει τα Κομμάτια του σταθ- 
μού και να καταφέρεις να τα ρυθμίσεις όλα 
αυτά, ώστε το συνολικό βάρος του σκάφους 
να µην είναι µεγαλύτερο από το όριο. 

Όλα αυτά ακούγονται σχετικά απλά στην 
αρχή, αλλά δεν είναι καθόλου έτσι. Στην 
πρώτη φάση του παιχνιδιού βρίσκεσαι µε ένα 
αρκετά περιορισμένο ποσὀ στη διάθεσή σου, 
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τίο μέγιστου βάρους 7 τόνων. Το σκάφος θα 


και ένα σκάφος που µπορεί να μεταφέρει φορ- 


ἨΜερα ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ  ΧΡΟΝΟΣ 


Μόνο και µόνο για να εξερευνήσεις το παιχνίδι, χρειάζεσαι µια εθδοµάδα! 


επιβαρυνθεί µε τα πρώτα εξαρτήματα του 
σταθμού, τα καύσιμα τροχιάς, τα καύσιμα δια- 
στηµικής προώθησης και το υλικό για το 
σύστηµα διατήρησης ζωής (οξυγόνο, απόθεµα 
τροφίμων κ.λπ.). Υπάρχουν διάφορα διαθέσιµα 
εξαρτήματα για την κατασκευή του σταθμού 
και σε µερικές περιπτώσεις µπορείς να επιλέ- 
ξεις ανάµεσα σε δύο εξαρτήματα για την ἴδια 
ανάγκη. Η επιλογή θα γίνει µε κριτήριο το 
κόστος και το βάρος του κάθε εξαρτήματος, 
αλλά µερικές φορές ένα εξάρτηµα που θεω- 
ρείται φθηνό µπορεί να αποδειχτεί ακριβότερο 
από άλλα, εφόσον µπορεί να χρειαστεί επι- 
σκευές υψηλού κόστους κάποια στιγµή. Το 
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σι 0 
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ακριβότερο είναι φθηνότερο, λένε... 

Το πραγματικά ενδιαφέρον µέρος του παι- 
χνιδιού αρχίζει µετά την εκτόξευση: Κατευθύ- 
γεις το σκάφος από τροχιά σε τροχιά, σε µια 
Ιδιαίτερα ρεαλιστική (σύµφωνα µε τους κατα- 
σκευαστές) και σίγουρα πολύ πειστική εξοµοί- 
ωση, µε σκοπό να φτάσεις στην τοποθεσία 
όπου πρέπει να κατασκευαστεί ο σταθμός. 
Αφού βρεθείς στη σωστή τροχιά, πρέπει να 
κάνεις τις τελικές διορθώσεις πορείας, ώστε 
να βρεθείς µπροστά στο σηµείο όπου βρίσκε- 
ται ήδη το πρώτο τµήµα και να προσθέσεις 
εκεί το τµήµα που µεταφέρεις (το πώς θα το 
κάνεις αυτό είναι ἀλλο θέµα!). 

Αν καταφέρεις τελικά να τοποθετήσεις το 
εξάρτηµα µε το σωστό τρόπο, χωρίς να γίνει 
καμιά ζημιά, µπορείς να επιστρέψεις στη Γη, 
για να δρέψεις τους καρπούς των προσπαθει- 
ών σου - να πάρεις χρήματα δηλαδή!... Στις 
αποστολές σου, µπορείς να παίρνεις µαζί σου 
δορυφόρους και να τους βάζεις σε τροχιά. Για 
κάθε δορυφόρο που έχεις βάλει σε τροχιά, 
παίρνεις ένα μηνιαίο επίδοµα. Επίσης, µπο- 
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ρείς να µεταφέρεις στο σταθμό κάποιους επι- 
στήµονες, που θα πραγματοποιήσουν πειρά- 
µατα. Όταν ένα πείραμα ολοκληρωθεί, πρέπει 
να επιστρέψεις τον επιστήμονα στη Γη, οπότε 
καὶ θα πληρωθείς για τον κόπο σου! Ο τρίτος 
τρόπος να βγάλεις λεφτά είναι να προσγειώ- 
σεις το σκάφος µε επιτυχία - αλλά για να το 
καταφέρεις αυτό, χρειάζεσαι πολλή εξάσκη- 
ση... 

Η προσγείωση του σκάφους είναι χωρίς 
αμφιβολία το πιο δύσκολο αλλά και εντυπω- 
σιακό σηµείο του παιχνιδιού. Τα οοπἰγοἰς του 
παιχνιδιού είναι πάρα πολλά, γιατί σε κάθε 
φάση του παιχνιδιού είναι διαφορετικοί και οἱ 
έλεγχοι που γίνονται - άλλοι έλεγχοι στη βάση 
στη Γη, άλλα οοπἰγοἰς στο διάστηµα για την 
αλλαγή τροχιάς, άλλα οοπίΓοἰ5 για την προ- 
σέγγιση της βάσης. Ωστόσο, η πρόσβαση σε 
όλες τις λειτουργίες γίνεται µέσω του ππουςθ, 
οπότε η εξοικείωση είναι απλώς θέµα χρόνου. 
Στο κάτω - κάτω, ένα ΟΡ-ΒΟΜ ϱ8πιθ έχει 
υποχρέωση, κατά κάποιον τρόπο, να εἶναι 
αρκετά σύνθετο, ώστε να εἶναι και “χορταστι- 
κό” 

Το ᾳαΠΠθρΙ8Υ είναι σχετικά αργό και το ύφος 
του παιχνιδιού φέρνει λίγο προς 5ἰΓαίΘᾳΥ, 
αλλά τα αΓο8ᾶθ σηµεία (όπως η προσέγγιση 
του διαστημικού σταθμού ή η προσγείωση) 
ανεβάζουν αρκετά τους ρυθμούς του παιχνιδι- 
ού σε τακτά χρονικά διαστήµατα, ώστε το 
ενδιαφέρον να διατηρείται σε υψηλά επίπεδα. 
Μέσα στο παιχνίδι υπάρχει, ενσωματωμένο, 
και ένα αρχείο µε την ιστορία των διαστημικών 
ταξιδιών και επιτευγμάτων. Υπάρχουν αρκε- 
τές φωτογραφίες και κείµενα, καθώς και 
κάποιες απἰπιαἰθα ταινίες (ασπρόμαυρες, 
δυστυχώς). 

Σε κάποιο διάλειµµα του παιχνιδιού µπορεί 
κανείς να περάσει µερικά ευχάριστα και ξεκού- 
ραστα λεπτά, πλουτίζοντας παράλληλα και τις 


γνώσεις του στην ιστορία του διαστήματος. 
Αν και δεν έχει κάποια άµεση σχέση µε το παι- 
χνίδι, είναι ωστόσο ένα πολύ ενδιαφέρον 
τµήµα, που κάνει πιο έντονη την αίσθηση των 
πιθααὈγίες που κρύβονται στο μικρό Οοπιραοἰ 
δισκάκι. Το Ε.9.95. ΜΕΘΑ είναι ένας ακόµη τίτ- 
λος στη βιβλιοθήκη των πιυ|ήπιθαία παιχνι- 
διών, ένα ΟΡ-ΒΟΜ µε πολλά πιθαὈγίθς γρα- 
φικών και ήχου. Οι ήχοι του παιχνιδιού ακού- 
γονται απευθείας απὀ το 00, µε µία καταπλη- 
κτική ποιότητα φυσικά και η επιλογή των µου- 
σικών κομματιών έχει γίνει µε πολλή προσοχή, 
Τα γραφικά είναι πολύ προσεγµένα, σε αρκε- 
τές περιπτώσεις έχει γίνει αἰςΙΙΖίπα, ενώ στο 
παιχνίδι περιέχονται και αρκετά απἰπιαἰθα 
5θ0υεηΠοθ8ς. 

Πρόκειται για ένα συνδυασμό πολλών παι- 
χνιδιών σε ένα: µπορεί να χαρακτηριστεί ως 
5Ιπυ]α[ίοπ, ως 5ἰγαίθαγ ή και ως ριζ7Ι6. Για 
όσους έχουν κάποιο ππυ|πιθαία μηχάνημα, 
είναι µια πολύ καλή επιλογή. Σίγουρα δεν θα 
σας απογοητεύσει. 


9 Απόβλων Κουτβίδης 


Πολύ καλά και εντυπωσιακά ϱ/αρΏνς», θαυμάσιο ΔΠΙΠΙΦὕΟΠ 


-αλλά φτωχή η οθόνη του κόκπιτ του διαστημοπλοίου 


Τρία παιχνίδια σε ένα σημαίνουν και τρεις τύποι 
οοπίτοίς - πολύ σύνθετο 
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ίμαι σίγουρος ότι όλοι σας έχετε πα[- 
ξει κάποιο ρίηθα(ἱ πι στον ὑπολογι- 
στή σας. Αν ὀχι, τότε σίγουρα θα 
έχετε δει κάποιο στα ἀΓο8άθ5. Όμως 
το Ρἱπρα(! Ώ(θαπης είναι η κορυφή. 
Γιατί; Η απάντηση εἶναι μάλλον απλή, αρκεί να 
δείτε το παιχνίδι σε όλες του τις διἰαστάσεις. 
Μετά από την αρκετά εντυπωσιακή εἰσαγωγική 
οθόνη, που βέβαια συνοδεύεται απὀ εξίσου καλή 
μουσική, σας δίνεται η δυνατότητα να επιλέξετε 
όχι σε δύο, όχι σε τρία, αλλά σε τέσσερα ασυνα- 
γώνιστα ρἱπρα[!, που οφείλω να οµολογήσω ότι 
το ένα είναι καλύτερο απὀ το άλλο. Στην οθόνη 
εμφανίζεται λοιπόν η λίστα των επιλογών. Έτσι, 
πρέπει να επιλέξετε ανάµεσα στα ΙᾳΠΙοῃ, 9ἴ8ει, 
Βθαἰ ΒοΧ και ΝΙ4ΠίπΙάΓ6, που είναι και οἱ τέσσερις 
διαφορετικές πίστες του παιχνιδιού. Όποια και 
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εν 


αν είναι η επιλογή, σας περιμένει µια ευχάριστη 
έκπληξη. 

Η οθόνη που αντικρίζετε εμφανίζει το 2/9 του 
φλίπερ, που στην κυριολεξία είναι κατακλυσµένο 
απὀ διάφορα Όοπυς. Τώρα, δικαιολογημένα, θα 
αναρωτηθείτε: "Με το υπόλοιπο 1/3 του φλίπερ τι 
γίνεται;’. Όσο και αν σας φανεί περίεργο, η 
οθόνη 5ο{οἱάρει κατακόρυφα, ανάλογα µε το 
σηµείο όπου βρίσκεται η µπάλα εκείνη τη στιγµή. 
Η ταχύτητα µε την οποία γίνεται το 5οΓοΙ! είναι 
απίστευτη και δείχνει τις πραγματικές δυνατότη- 
τες της Απιίσᾶ στον τοµέα των γραφικών και του 
αππιαἴιοη. 

Τα Όοπιυ5 κατά τη διάρκεια δίνουν και παίρ- 
γουν, ενώ τα συνοδεύουν εκπληκτικά ηχητικά 
που ανεβάζουν τη γενική εικόνα ακόµα υψηλότε- 
ρα. 


ΕΙΔΟΣ ΡΙΝΒΑἰ. ΟΑΜΕ 
ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΡΙΟΙΤΑΙ Ιμ.υ5ΙΟΝ» 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΓΗ ΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ  ΧΡΟΝΟΣ 


Η αντοχή του στο χρόνο µεγάλη. Προσωπικά, το θεωρώ διαχρονικὀ. Είναι 
ένα αἳἱ ἤπιο εἰθσίς 44π16 στον τοµέα του! 


Κάθε φλίπερ το ακολουθεί και διαφορετικό 
μουσικό θέµα. Ειδικότερα στο ΝΙΦΠίπιαΓ6, το µου- 
σικό κομμάτι µάς βάζει σε µια ατμόσφαιρα ταινιών 
τρόµου, ενώ τα ηχητικά οφέ έρχονται κυριολεκτι- 
κά να δέσουν µε την όλη ατμόσφαιρα. Κάτι ανά- 
λογο συμβαίνει και στα υπόλοιπα ὁ φλιπεράκια. 

Τέλος, τα οοπίτοἰς δεν μπορούσε να εἶναι 
απλούστερα, αφού το παιχνίδι αυτό από τη φύση 
του χρειάζεται τρία πλήκτρα µόνο: δύο που κου- 
νούν τις ρακέτες Και ένα που κουνάει ολόκληρο 
το φλιπεράκι. 

Προσοχή µόνο στα ἴΠ. Αξίζει να σημειώσουμε 
ότι δίνεται η δυνατότητα συμμετοχής στο παιχν[- 
δι µέχρι και 8 παικτών!! Πρόκειται για ένα ρεαλι- 
στικό ρἰπθαΙ ᾳ8πιθ που θα σας κρατήσει καρφὼ- 
µένους στο ΠΙοΠΙΟΙ για αρκετές ώρες χωρίς να 
το χορταίνετε ποτέ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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Τινα πούμε... Απλά πραγματάκια 
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Πιστεύω ότι κάθε περαιτέρω σχόλιο εἶναι περιττό 


Ι πι η 


πεντενν 


10Ρ ΡΑΝΑΝΑ 


ο ον ον νο σνν 


α γραφικά είναι 
πρωτότυπα, µε 
όλη τη σημασία 
της λέξης. 0 ήχος 
επίσης πρωτότυ- 
πος Και διασκεδαστικός. 

Όμως το ϱαπιθρΙ8Υ είναι πρω- 
τότυπο µε κεφαλαία. Μιλάμε 
για ένα θαυμάσιο παιχνίδι, από 
µια νέα προγραμµατιστική 
οµάδα, την ΗΕΧ 5οΗνια[θ, η 
οποία έκανε θαυμάσια αρχή µε 
το πρώτο της πρόγραµµα. 

Τα ρἰαίἴοΓπι ᾳ8πιθς έχουν 
µια έντονη τάση να επαναλαμβάνονται - και µάλι- 
στα σε τοµείς, όπου η επανάληψη δεν δικαιολο- 
γείται, όπως τα γραφικά και τα ηχητικά εφέ. Αν 
έχετε βαρεθεί τα ίδια και τα ίδια αΓαρῄίος, κοιτάξ- 
τε το ΤΟΡ ΒΑΝΑΝΑ! Πραγματικά, καµιά σχέση µε 
όσα ξέρατε. Κατ’ αρχήν, υπάρχει µια αρκετά 
πρωτότυπη Ιδέα στο παιχνίδι: η νοτιοαµερικάνικη 
ατμόσφαιρα, που θυμίζει ειδικότερα τις όχθες 
του Αµαζόνιου: Πλούσια βλάστηση, πανύψηλα 
δέντρα, κληµατσίδες, κάθε φύσης ζωάκια - και 
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αρκετά άσχετα 5ρΠί5! Στο κάτω κ. 
Ρ8ἴοΓΠΙ μιλάμε - η συνοχή της υπόθεσης 
ελάχιστη σημασία! Το ΤΟΡ ΒΑΝΑΝΑ είνα 
ευχάριστο παιχνίδι, και αυτό οφείλεται σε 
πράγματα: ένα απὀ αυτά είναι τα χαριτωµένα, 
καλοχρωματισμένα και πολύ μεγάλα 5ρῄίθ5 του. 
Άλλο ένα είναι τα πολύ καλά ὈβοκᾳΓουπά 
ΓαρΠί6ς5 και το μόνιμο ηχητικό μοτίβο νερών που 
κυλούν. Τα ηχητικά εφέ είναι από παράξενα 
µέχρι και τελείως τρελά! Κάθε φορά που πατάς 


ο. ας ο] 


ομώηννν 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Πρωτότυπο και ευχάριστο αΓσαῦε! 


το {6, εκτοξεύεται µια... καρδούλα και ακούγεται 
ένας ἠχος τύπου οΓοηθσίΓα ΠΙ απὀ Γαρ-Πουδ6 
τραγούδι! Κάθε φορά που παίρνεις ένα ροπις, 
ακούγεται µια φωνή (σε άλλη τονικότητα κάθε 
φορά), της οποίας ο ήχος μοιάζει µε επιφώνηµα 
πόνου... Τα 5ρΠίθ5 που κινούνται πέρα δώθε στις 
ος του παιχνιδιού δεν έχουν Καμιά 

ολύτως ; σχέση μετ ο λαπὸ περιβάλλον: 
ενος /α και μπουλντόζες! Κάθε τόσο, σε 
κάποια γωνία συναντάς μικρά ἡ µεγάλα βατράχια, 
που ομως ειναι ακακα - απλώς προσθέτ ουν µια 
ακόµη Ιδιόµορφη νότα στο παιχνίδι. 

Για τους φίλους των ρἰαἴίοΓπι, το ΤΟΡ 
ΒΑΝΑΝΑ είναι σαν όαση µέσα στην έρηµο. Φρέ- 
σκο, εὐθυμο, πρωτότυπο, δύσκολο - δεν θα σας 
αφήσει να το βαρεθείτε εύκολα. Πρέπει να εἶμα- 
στε έτοιμοι να δούµε κι άλλες καλές δουλειές 
από την ΗΕΧ 


«του Α. Κουτβίδη 
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ΗΟΝΙΑ 
ΤΗΗΕΕ 


ιστορία της Ἁπω Ανατολής παρουσιάζει 

ιδιαίτερο ενδιαφέρον, και αρκετές 

φορές έχει χρησιµοποιηθεί σαν “στόρι” 

για παιχνίδια - αλλά µέχρι τώρα δεν 

είχαμε δει κάποιο ολοκληρωμένο 
5ἱΓ8ἱ6ᾷΥ παιχνίδι στηριγµένο σε αυτήν. Το 
ΒοπιαποςῬ ΙΙ είναι ακριβώς αυτό: ένα παιχνίδι 
στρατηγικής που τοποθετείται τόσο χρονικά όσο 
και γεωγραφικά στην Άπω Ανατολή. Η φιλοσοφία 
του παιχνιδιού είναι αρκετά σύνθετη και το µέγε- 
θος του πιΒπιαἰ τρομάζει! Ωστόσο, το ϱ8ΠπθρΒγ 
δεν είναι και τόσο δύσκολο, χάρη στο προσεγµέ- 
νο µ5ε: ἱπίθ/ίᾶσθ του παιχνιδιού, που παρουσιάζει 
ιδιαίτερη φιλικότητα. 

Το Βοπιᾶποθ ΙΙ µπορεί να παιχτεί απὀ έναν 
µέχρι σαράντα δύο (1) παίκτες. Σκοπός του παι- 
χνιδιού είναι να κυριαρχήσεις ενάντια στους υπό- 
λοιπους παίκτες (το γνωστό “ο θάνατός σου, η 
ζωή µου”). Στην κύρια οθόνη του παιχνιδιού βλέ- 
πεις ένα χάρτη που εἶναι χωρισμένος σε “περιο- 
χές”, στο στιλ του επιτραπέζιου παιχνιδιού ΒΙ9Κ. 
Οι οµάδες περιοχών που έχουν το ίδιο χρώμα 
ανήκουν στον ίδιο παίκτη, ενώ κάθε περιοχή διοι- 
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κείται απὀ ένα στρατηγό, ο οποίος µε τη σειρά 
του έχει κάποιους ακόλουθους. Τα καθήκοντα του 
στρατηγού είναι να συντάσσει το στράτευμα, να 
φροντίζει να εἶναι ο λαός ικανοποιημένος, να 
μαζεύει φόρους, να επιβλέπει το στράτευµα και 
τον εξοπλισμό, να οργανώνει τις επεκτατικές 
επιθέσεις, να στέλνει κατασκόπους, ώστε να 
μαθαίνει εγκαίρως τα σχέδια των αντιπάλων, να 
μοιράζει τροφή, να συνάπτει συμμαχίες (με 
ανταλλαγή μηνυμάτων και δώρων, ή καὶ µε πραγ- 
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µατοποίηση γάμου), και διάφορα ἀλλα. 
Οι βασικότερες ενέργειες του παιχνιδιού είναι 
η σύναψη συμμαχιών, οι επιθέσεις και η διαχείριση 
των εσωτερικών υποθέσεων. Η σύναψη των 
σωστών συμμαχιών είναι πολύ σηµαντική υπόθε- 
ση. Μεγάλη σημασία έχει επίσης Και η χρήση των 
κατάλληλων στρατηγών για την κάθε δουλειά. Ο 
κάθε στρατηγός έχει τα δικά του ιδιαίτερα χαρα- 
κτηριστικά και σε κάθε περί- 
πτωση το παιχνίδι απεικονί- 
ζει τα χαρακτηριστικά όλων 
των στρατηγών, ώστε να 
επιλέξεις τον καταλληλότε- 
ρο. 
Οι διαδικασίες μάχης 
είναι ουσιαστικά ένα "παιχνί- 
δι µέσα στο παιχνίδι”. Όταν 
επιλέγεις να επιτεθείς σε 
κάποια γειτονική περιοχή, 
εμφανίζεται µια νέα οθόνη, 
στην οποία τοποθετείς τις 
µονάδες του στρατεύματός 
σου. Σε κάθε γύρο, κάθε 
µονάδα µπορεί να υιοθετή- 

σει µια μοναδική τακτική, η 
οποία µπορεί να εἶναι είτε κίνηση είτε απόπειρα 
δωροδοκίας ενός στρατηγού του αντιπάλου ἡ 
κίνηση επίθεσης. Αυτό είναι και το µόνο πραγµα- 
τικά κουραστικό σηµείο του παιχνιδιού, εφόσον οι 
διαδικασίες αυτές πραγματοποιούνται µε πολύ 
αργό ρυθμό. Δυστυχώς, αυτή την οθόνη τη βλέπει 
ο παίκτης πολύ συχνά, µια και είναι ο µόνος 
ουσιαστικός τρόπος για να πραγµατοποιήσεις το 
στόχο του παιχνιδιού. 

Τα περισσότερα 5ἰΓαίθαγ έχουν ένα πρόβλημα 


προσωπικότητας!... Συνήθως γίνονται βαρετά 
απὀ ένα σηµείο και µετά, επειδή τους λείπει το 
ἱπίεΓαοίινθ στοιχείο. Το Βοπι8ποςἙ ΙΙ είναι απαλ- 
λαγμένο απὀ αυτό το πρόβλημα, εφόσον υπάρ- 
χουν πολλοί “χαρακτήρες” που λαμβάνουν µέρος. 
Υπάρχει ένας σύμβουλος δηλαδή, που λέει τη 
γνώμη του για κάθε σου ενέργεια, ενώ µπορείς να 
ρωτάς και τους ταξιδευτές που περνάνε απὀ την 
επικράτειἁ σου για τις φήμες που κυκλοφορούν 
στα γειτονικά βασίλεια. Συνάπτοντας σχέσεις µε 
γάμο, κατορθώνεις να αναπτύξεις βαθύτερες 
σχέσεις µε κάποια άλλη επικράτεια και το σύνολο 
αυτών των λειτουργιών, δίνουν µια ιδιαίτερα 
ζωντανή ατμόσφαιρα στο παιχνίδι. Σε αυτόν τον 
τοµέα το ΒΟΠΙ8ΠΟΘ || παίρνει άριστα! Αξιοπρόσε- 
κτη είναι η δουλειά που έχει γίνει στο παιχνίδι, 
εἰδικά στον ιστορικό τοµέα: Στην αρχή κάθε παρ- 
τίδας, επιλέγεις σε ποια ιστορική περίοδο θέλεις 
να παίξεις και αν θα ακολουθούνται συστηματικά 
τα πραγματικά γεγονότα της περιόδου. Αν απα- 
ντήσουµε ναι σε αυτήν την ερώτηση, στο παιχνίδι 
θα υπάρχουν κάποιοι περιορισμοί, ώστε να µην 
υπάρχει η δυνατότητα να διαπραχθεί κάποια ιστο- 
ρική ανακρίβεια. Βέβαια, υπάρχει και το Ποίίοη 
πιοᾶθ, ὁπου έχουµε τη δυνατότητα να κάνουμε 
ό,τι κίνηση θέλουμε, αναστατώνοντας έτσι λιγάκι 
το χρονικό συνεχές! Το Βοπιαπος ΙΙ είναι ένα 
πολύ καλό στρατηγικό παιχνίδι, ένα απὀ τα καλύ- 
τερα του χώρου. Τα γραφικά που έχουν ενσωµα- 
τωθεί στο παιχνίδι είναι πλούσια, κἀνοντάς το 
ακόµη πιο ενδιαφέρον - αν και µερικές οθόνες 
του παιχνιδιού είναι σχεδιασμένες τουλάχιστον 
πρὀχειρα. Το 6απιερΙ8Υ είναι σε γενικές γραµµές 
πολύ καλό, και γίνεται ακόµη πιο ευχάριστο, χάρη 
στὶς τρεις διαφορετικές μουσικές επενδύσεις. Για 
όσους έχουν στρατηγικό αἷμα στις φλέβες τους 
εἶναι µια πολύ καλή επιλογή. 


11, 51 


Το Βοπιαποςε Η εἶναι ένα πολύ 
καλό και “πλούσιο” σε 
οαπιερί8γ στρατηγικό παιχνίδι 
µε πολλά πρωτότυπα χαρακτη- 
ριστικά. Το µόνο δυσάρεστο εἰ- 
ναι ότι κάθε τόσο φορτώνει από 
τη δισκέτα, γεγονός που το κά- 
νει πολύ αργό σε μερικές περι- 
πτώσεις. Ἑνα από τα καλύτερα 
5ἰγαῖθαηγ παιχνίδια της ΑΜΙΑ. 


Α. Γιαγιάς 


Ῥαφικά σε γενικές γραµµές, αλλά μερικές 
είναι απαράδεκτες 


ΓΡΑΦΙΚΑ 7506 


Πολύ καλή μουσική επένδυση, και µερικά ευχάριστα 


Καταπληκτικά σύνθετο σε συνδυασμό µε το φιλικὀ 
πίρῄαςς πλησιάζει το ἀριστο. 


ΓΕΝΙΚΑ 9400 
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ο ο πας 
ο πολυσυζητηµένο παιχνίδι της 
Ρογᾳποςίς επιτέλους βγήκε στην αγορά! 


Σε προηγούμενο τεύχος, όταν είχαμε 


είχαµε ήδη ενθουσιαστεί µε τα τεράστια 5ρη[θ5, 
το άψογο ΠΙπΙαΙίΟΠ, το καταπληκτικό ρ8Γ8ΙΙΔΧ 


ΦοΓοΙΙΙΠᾳ και την τουλάχιστον εντυπωσιακή µουσι- 
κή. Βλέποντας το Κουτί του παιχνιδιού, ακούστη- 


καν µέσα στο γραφείο κραυγές ενθουσιασμού 
Και, µέσα σε µερικά λεπτά, τρία άτοµα(όσοι βρι- 
σκόµασταν εδώ εκείνη τη στιγµή) είχαν σχεδόν 


. 


{ οἱ 
ΗΠΤΤΤΤΤΙ 
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στα χέρια µας το ΡΓΘΝΙΘΝ του παιχνιδιού, 


ΕνιΕνΝ 


κολλήσει τα πρόσωπά τους στην οθόνη, παρακο- 
λουθώντας για άλλη µια φορά εκστατικοί την 
ανατριχιαστική του εισαγωγή... 

Το ΑΦΟΠΥ είναι ένα απλό «Ώοοί "Επι µρ, όσον 
αφορά το ᾳαπιθρί8Υ. Τώρα βέβαια, το “απλό” 
είναι µία πολύ σχετική έννοια, εφόσον το πλήθος 
και το µέγεθος των «ρῄΐ65, που βρίσκονται ταυ- 
τόχρονα στην οθόνη, αρκεί για να σε κάνει να τα 
χάσεις - αλλά, τέλος πάντων, ας πούμε ότι ο 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


σι το Έα κ. 


σκοπός του παιχνιδιού είναι αρκετά απλός. 
Πυροβολείς ό,τι δεις μπροστά σου (αρκεί να 
βρεις την απαραίτητη ψυχραιμία) και μαζεύεις τα 
Ροπυ5 που εμφανίζονται στην πίστα. Τα δεύτερα 
αυξάνουν την ισχύ της βολής σου, αλλά ταυτό- 
χρονα μεγαλώνουν Και το μέγεθος Και η ισχύς 
των αντιπάλων σου. Κάποιοι αντίπαλοι θέλουν 
περισσότερες από µία βολές για να εξοντωθούν, 
κάποιοι άλλοι δεν εξοντώνονται µε τίποτα! Φυσι- 
κά, κανένας δεν θέλει το καλό σου σε αυτό το 
παιχνίδι, ενώ εἶναι αρκετοί αυτοί 
που θέλουν οπωσδήποτε να σε 
δουν νεκρό... και φροντίζουν γι’ 
αυτό µε πολλούς τρόπους: 
έρχονται κατευθείαν επάνω σου 
(η γνωστή τεχνική “καμικάζι”, 
την οποία χρησιμοποιούσαν οἱ 
Γιαπωνέζοι πολεμιστές στο Β' 
Παγκόσμιο Πόλεμο), σε πυρο- 
βολούν, φουσκώνουν για να σου 
μπλοκάρουν το δρόµο, µέχρι 
που εκρήγνυνται, για να σε κτυ- 
πήσουν µε τα κομμάτια τους! Τα 
αντίπαλα 5ρήϊΐθς έχουν διάφο- 
ρες τορατώδεις µορφές, που 
θυμίζουν - άλλα λιγότερο, άλλα 
περισσότερο - προϊστορικά τέρατα. Η µορφή του 
«ρηΐθ που κινεί ο παίκτης είναι αυτή µιας κουκου- 
βάγιας, που πετάει σταθερά προς τα δεξιά, µη 
έχοντας τη δυνατότητα να σταματήσει, πράγμα 
που σηµαίνει ότι πρέπει να µάχεσαι συνέχεια για 
να µείνεις ζωντανός. Σε αυτό σε βοηθάει το 856 
που διαθέτεις (τώρα τι σχέση έχει το |856Ι µε ΤΗΝ 
κουκουβάγια δεν ξέρω και ούτε θέλω να µάθω - 
µπορεί να µου έρθει βαρύ!). 


Τα ρ8οΚᾳΓουπά ϱΓΕρΠίο5 παριστάνουν βράχια, 
δέντρα, δάση, σπασµένες βάρκες, μπλεγµένα 
δίχτυα, ενώ απὀ κάτω σου, καθώς κινείσαι, εναλ- 
λάσσεται το νθρό µε τα βράχια. Η αἴσθηση της 
κίνησης δίνεται µέσω ρ8Γ8ἱἱαΧ 5οΓοΙ(πᾳ δύο βαθ- 
µίδων, ενώ υπάρχει µια τρίτη βαθμίδα πιο πίσω, 
με τα χρώματα του ουρανού - όµως αυτή εἶναι 
ακίνητη. Το μέγεθος των 5ρηΐθς είναι πραγματικά 


εξωφρενικό, αλλά νὰ πιο εξωφρενικό είναι το 
γεγονός ότι η κἰνησή τους είναι οµαλότατη, 
ακόµα και όταν υπ νο είκοσι (!) δρπίθ5 µεγά- 
λου μεγέθους στην οθόνη (σημειώστε ότι το 
Ρ8ΓΑἰΙΧ 5οΓοΙ/πα συνεχίζεται απρόσκοπτο καθ' 
όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού)!!! 

Στον ήχο έχει γίνει εξίσου καλή δουλειά... Η 
μουσική της εισαγωγής είναι καταπληκτική Και τα 
58/ΠΠΡΙΘ5, τα οποία ἐχουν χρησιµοποιηθεί, είναι 
πάρα πολύ ρεαλιστικά. Στο ΑΟΠΥ άκουσα το 
καλύτερο πιάνο που έχω ακούσει ποτέ από την 
ΑΜΙΘΑ. Στην αρχή του παιχνιδιού εμφανίζεται 
στο κάτω δεξιά µέρος της οθόνης ένα μικρό ἴοοη 
που σε παροτρύνει να συνδέσεις την ΑΜΙΘΑ µε 


το στερεοφωνικό - αν δεν το έχεις κάνει ήδη. 
Πραγματικά, είναι σχεδόν απαραίτητο να το 
κάνετε αυτό. Η μουσική και οι ἠχοι του παιχνιδιού 
είναι 100356 ΗΙ - ΕΙ, και το 5αΠΠρΙΠΩ έχει γίνει σε 
πολύ υψηλές συχνότητες, ώστε η ποιότητα του 
ήχου να είναι η καλύτερη δυνατή. Κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού ακούγεται ένα γρήγορο Κομ- 
µάτι σε ύφος Αοἰᾶ (ο Αντώνης το χαρακτήρισε 
Ηεανγ Ασία, επειδή κάποιοι ἠχοι θυμίζουν κάτι 
απὀ παραμορφωμένη κιθάρα). Η μουσική υπό- 
κρουση συνδυάζεται µε καταπληκτικό τρόπο µε 
το παιχνίδι, δημιουργώντας µια ένταση χωρίς 
προηγούμενο και µια ακατανίκητη ανάγκη για 
ὁράση. 

Το ΑΦΟΛΥ είναι ένα απὀ τα Καλύτερα παιχνίδια 
που έχουν κυκλοφορήσει για την Αππίσ8, Και, µε 
µερικές επιφυλάξεις, το καλύτερο 5Ποοί ΕΠΙ Ιρ 
που έχουµε δει σε αυτό το μηχάνημα. Συνιστάται 
σε όλους τοὺς φίλους των αοἴίοπ 48ΠΠθ5 χωρίς 
κανένα ενδοιασµόὀ. 


9. νο ννρς 
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ΕΝνΠΕΝΝΥ 


α τελευταία πιονίθ οοηνθΓ5ίοη5 
της ΟΟΕΑΝ δεν τα πήγαν 
καθόλου καλά και πολλοί ήταν 
αυτοί που αντιμετώπισαν µε 
σκεπτικισμό το ΒΟΒΟΟΟΡ ΙΙΙ. Ωστόσο, η 
ΟΟΕΑΝ τους διέψευσε, δίνοντάς µας ένα 
πολύ καλό παιχνίδι, που έχει ήδη πολλές 
πωλήσεις στην Αγγλία και την Αμερική. Το 
ΒΟΒΟΟΟΡ ΙΙΙ δεν είναι µια προσπάθεια 
πιστής απόδοσης της ταινίας, αλλά ένα 
παιχνίδι που έχει δανειστεί απλώς τον 
ήρωα και µερικά σηµεία του σεναρίου της 
κινηματογραφικής παραγωγής. Μέσα στις 
δισκέτες του ΒΟΒΟΟΟΡ ΙΙΙ υπάρχουν 
ουσιαστικά ὀχι ένα αλλά δύο παιχνίδια. 
Προτού ξεκινήσουμε, επιλέγουμε αν θα 
παίξουμε το αανεπίωΓε πιονίε ή το αοἴίοη 
µέρος του ΒΟΒΟΟΘΟΡ. Και τα δύο παιχνίδια 
ξεκινάνε απὀ ένα δελτίο ειδήσεων, όπου 
ένας παρουσιαστής και µια παρουσιάστρια 
ενημερώνουν για την παρούσα κατάσταση. 
Στη συνέχεια, αν έχουµε επιλέξει να παί- 
ξουμε το αοἴίοη µέρος, θα εμφανιστεί ένα 
μενού µε τα πέντε Ιενεὶ5 που υπάρχουν, 
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ΟΒΟΓΟΡ Ι 


ώστε να επιλέξουμε απὀ ποιο θα ξεκινή- 
σουμε. 

Όταν παίζουμε το αοϊίοη 48ΠΠ8, κινούµε 
τον Βοβοοορ σε ένα χώρο σχεδιασμένο µε 
τρισδιάστατα νθοῖοΓ ϱΓΕΡρΠίΟ5, χρησιµοποιώ- 
ντας το πουςθ. Κάθε κίνηση του ποντικιού 
µετακινεί ένα σταυρό (δύο οΓοξδ5Πα(Γ5) στην 
οθόνη, ενώ, αν επιχειρήσουµε να µετακινή- 


ΕΙΔΟΣ ΑΟΝΕΝΤΘΚΕ/ ΛΑ(ΑΡΕ 
ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ κήπων ο 


σουµε το κέντρο του σταυρού έξω από την 
οθόνη, ο Βοῦοσορ μετακινείται ἡ στρίβει 
επιτόπου. Μπορούμε, ωστόσο, να κινήσου- 
με τον Βοθοσορ και µε το δεξί κουμπί του 
ππουςθ, αν δεν θέλουμε να µετακινήσουμε 
το σταυρό στο επάνω µέρος της οθόνης. 
Το αριστερό κουμπί του ποντικιού είναι το 
ΠΓ8, που ενεργοποιεί και κάποια αντικείµε- 
να. 

Για παράδειγµα, όταν μπαίνουμε µέσα σε 
ένα ασανσέρ και θέλουμε να πατήσουµε το 
κουμπί για να πάει ο Βοβοσορ στον επάνω 
όροφο, πυροβολούμε το αντίστοιχο κουμπί 
που βρίσκεται µέσα στο ασανσέρ! Τι να 
κάνουμε, αυτού του είδους τα παιχνίδια 
ήταν ανέκαθεν βάρβαρα. Πέρα από τα 
αστεία όµως, τα οοπ{γοἱ του παιχνιδιού είναι 
πολύ καλά και η ανταπόκριση της κίνησης 
άριστη. 

Τα γραφικά, αν και νθοῖοί, είναι αρκετά 
καλά και η κίνηση σχετικά οµαλή. (Μην 
έχετε µεγάλες απαιτήσεις όµως, μιλάμε για 
{μυ 5οΓθ6η αΠΙΠΙΒΙΙΟΠ.) Τα µόνα γραφικά, 
που δεν είναι σχεδιασμένα ως νθοῖογ, είναι 
αυτά των αντιπάλων και των πολιτών. 

Φυσικά, έχετε ήδη καταλάβει το κύριο 
θέµα του παιχνιδιού: σκοτώνεις τους 
κακούς, πυροβολώντας όσο γίνεται λιγότε- 
ρους (αν µπορείς, και κανέναν) πολίτες. 
Γνωστό τα παραμύθι, θα πείτε - αλλά στο 
Βοβοσορ ΙΙΙ γίνεται µε στιλ! Ο χειρισμός του 
παιχνιδιού είναι πραγματικά πολύ καλός, αν 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΟΟΜΑΟΘΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


πάντα ανθεκτικότερα απὀ ένα! 


και τα πράγματα θα ήταν πολύ καλύτερα, αν 
υπήρχαν και µερικά αντικείµενα, μερικοί Υρί- 
φοι - έτσι, για να “σπάσει” λιγάκι η ξινίλα 
του «Ποοί ΄Επι μρ. 

Άλλα αντικείµενα και γρίφους δεν θα 
βρείτε ούτε και στο αανεηπίωΓε ππον/ε µέρος. 
Μην σας ξεγελάει η λέξη αανεπίυγθ, δώστε 
περισσότερη σημασία στο “ππονιε”. Ξεκινάς 
οδηγώντας ένα αρκετά γρήγορο και προηγ- 
µένο τεχνολογικά αυτοκίνητο, κυνηγώντας 
ένα φορτηγό µέσα στην πόλη. Στη διάθεσή 
σου υπάρχει ένα ραντάρ που δείχνει σε 
ποιο σηµείο βρίσκεται το φορτηγό - αν δεν 
είναι πολύ-µακριά. Ο έλεγχος γίνεται και 
πάλι µέσω του ποντικιού, αλλά µε διαφορε- 
τικό τρόπο. Το αριστερό κουμπί επιταχύνει, 
ενώ το δεξί είναι το φρένο. Κινώντας το 
ππουςθ, µπορείς να στρίψεις το τιµόνι στην 
αντίστοιχη κατεύθυνση και ο συνδυασμός 
όλων αυτών σου επιτρέπει να ελέγξεις 
πλήρως το αυτοκίνητο µέσα στην πόλη. 
Πρόσεχε µόνο τα άλλα αυτοκίνητα, γιατί αν 
κτυπήσεις επάνω τους, χάνεις µονάδες 
ενέργειας. Όταν ο δείκτης φτάσει στο 
μηδέν, η πόλη θα θρηνήσει το χαμό του 
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κκ. Ἔφν Εξ Τὰ Ὁ)--- ΕΤ 


φΓΙΙΟΟΓΕ 


δω  οωςσαις 


Ποῦσοςορ 5 Ἠεδγ Ὀδοκιρ 


ρόµπο - αστυνομικού... Γι’ αυτό, είναι καλύ- 
τερα να προσέχεις πώς οδηγείς. Η κίνηση 
σε αυτό το µέρος του παιχνιδιού είναι πολύ 
καλύτερη, αν και τα οΓ8ρΠίο5 είναι και πάλι 
Πθα νεοίοΓ. Και πάλι ο έλεγχος της κίνη- 
σης είναι άψογος, αλλά αντί για 5ποοί ΄ΕΠῃ 
μρ μιλάμε για αΠνίπᾳ 8Γο8άθ τύπου ΟΗΑΡΕ 
Η.Ο. - και αυτή είναι η µόνη διαφορά... Στο 
ϱαΠΙθ6ΡΙ8Υ δεν υπάρχει ουσιαστικά καμιά 
πρωτοτυπία, εκτός απὀ τα πολύ καλά 
οοηίΓοἰς. Η ΟΟΕΑΝ µας έδωσε ένα πολύ 
καλό αλλά όχι πρωτότυπο παιχνίδι. Το 
ΒΟΒΟΟΟΡ ΙΙ κατάφερε να επανορθώσει 
για τις µέτριες έως και κακές πονίθ 
οοηνθΓςδίοης5 που είχε κυκλοφορήσει η 
ΟΟΕΑΝ, και µάλιστα µε το παραπάνω. Πρό- 
κειται για ένα µεγάλο και πολύ καλό παιχνί- 


ετε ωστε Οὠσωσσωώ 


τσι εαν 


δι, που θα μπορούσε να είναι ακόµη καλύτε- 
ρο, αν ήταν λίγο πιο εὐκολο!... 


94. Κουτβίδης 


Το τρίτο ΒΟΒΟΟΟΡ είναι πολύ 
διαφορετικό από τα δύο προηγού- 
μενα, µε πολύ καλύτερα ογαρῃἰος 
και αρκετά καλύτερο σαπιερίαγ. 
Ξεφεύγει από τα όρια του συνηθι- 


σµένου 5Ποοί ΄επι αρ / Ρθαϊ ΄επι 
µρ, καθώς είναι αρκετά πιο εγκε- 
Φαλικό. Θα γοητεύσει τους παλι- 
ούς, αλλά και πολλούς καινούρι- 
ους 6αΠΙε/ς. 


Γ,. Κυπαρίσσης 


ψδοῖοι ϱΓαρτιςΣ χωρις πολλή λεπτομέρεια αλλά µε υ- 
ψηλό επίπεδο ρεαλισμού 


Μέτρια εφέ στο ἀεὔοη, µια σχετικά καλή αλλά µονό- 
τονη μουσική και απουσία εφέ στο πιονε 


Πολύ καλό αλλά και δύσκολο. Πολύ καλά οοπίγο 


8976 
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τους φανταστικούς κόσμους του ΟΠΚ 
γίνεσαι ένα παράξενο, μάλλον άσχημο 
δίποδο πλάσμα, που προσπαθεί να 
βρει το δρόµο του για τις επόμενες 
πίστες στον εχθρικό και επίσης παράξενο τόπο του 
Στην πλάτη αυτού του ΟΥκ υπάρχει κάτι που μοιάζει 
με «ἱθθρίπᾷ Ό8ᾳ, ωστόσο αποκλείεται να βρεις χώρο 
ή χρόνο διαθέσιµο για να κοιµηθείς σε αυτό το παι- 
χνίδι - και εἶναι τόσο εθιστικό, που είναι πολύ πιθανό, 
άµα αρχίσεις να παίζεις, να µην κοϊµηθείς και στην 
πραγματικότητα! Σκοτεινός, µωβ - πορτοκαλί ουρα- 
νός στο φόντο, σκούρες φιγούρες στο ϱ8οκαΓουπά, 
ερείπια που δίνουν την αίσθηση της παρακμής. 
Παράξενα, σκελετώδη τέρατα που κινούνται µε έναν 
αδιάφορο αέρα - όχι όµως αρκετά αδιάφορο, ώστε 
να σε παραμελούν. Τα αντικείµενα του {οΓεᾳΓουπα 
είναι βαμμένα στα χρώματα της λάσπης καιτης 
σκουριάς Και χόρτα φυτρώνουν ανάµεσα στις 
πέτρες, Τα ερειπωµένα κτίσματα που βρίσκονται 
εδώ και εκεί δημιουργούν συνεχώς εμπόδια, λες Και 
κάποιος τα έχει βάλει εκεί εἰδικά, για να σου κάνει τη 
ζωή δύσκολη (πι ξέρει άραγε η Ρ9γΩΠΟΡΙ5 Υί αυτό;). 
Το παιχνίδι κατορθώνει να σε κάνει να νιώσεις µια 
µεγαλειώδη κατάθλιψη (δεν υποψιαζόµουν ότι υπήρ- 
χθ τέτοιο συναίσθηµα, αλλά το ανακάλυψα παίζο- 
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ντας το ΟΠΚ). Δεν υπάρχει ανάγκη για κανένα σενά- 
ριο - το ΟΥΚ κατορθώνει να σου ξυπνήσει τα Κλειστο- 
φοβικά σου συμπλέγματα, κάνοντάς σε να θέλεις 
οπωσδήποτε να βγεις απὀ αυτόν το μουντό τόπο. 
Δεν έχει σημασία πόσο δύσκολο είναι - απλά πρέπει 
να φύγεις. Όμως και στο επόμενο |θνθἰ τα πράγματα 
εἶναι ἴδια. Θα καταφέρει το κακόµοιρο (αν και όχι 
τόσο συμπαθές) ΟΥΚ να βρει το φως και την ελευθε- 
ρία της ηµέρας; Από εσάς εξαρτάται. Τα οοπίτοἰς του 
Οκ εἶναι πολύ απλά, αλλά η κίνηση δεν είναι απλή. 
Αυτό συμβαίνει, γιατί το 5ρΠίθ που χειρίζεσαι κινείται 
πολύ απότομα και παρουσιάζει µεγάλη αδράνεια και 
αστάθεια στο σταµάτηµα - λόγω της κατασκευής 
του, Και του τρόπου µε τον οποίο στέκεται. Υπό 
αυτές τις συνθήκες, πρέπει να βρεις τα αντικείµενα 
που χρειάζονται, για να περάσεις στην επόμενη 
πίστα. Οι γρίφοι του παιχνιδιού δεν είναι ιδιαίτερα 
δύσκολοι, αλλά δεν είναι και το κύριο µέρος του παι- 
χνιδιού. Είναι απλά η “σάλτσα” που ολοκληρώνει την 
εντυπωσιακή, πραγματικά, εικόνα του δηµιουργήµα- 
τος της Ρ9ΥΩΠΟΣΙ. 

Όσον αφορά τα υπόλοιπα 5ρπίθς και αΓαρῃίος του 
παιχνιδιού, η φιλοσοφία παραμένει στα επίπεδα του 
«[ιοοί "ΠΠ µρ: πυροβολείς χωρίς διάκριση. Αν αυτό 
που θα πυροβολήσεις δεν πεθάνει, τότε ή πρέπει να 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 
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Παιχνίδι που φέρνει κέφι 


το χτυπήσεις κι ἀλλο ή είναι απλό διακοσμητικό ἡ 
είναι κάποιο αντικείµενο που πρέπει να πάρεις. Οι 
γρίφοι του παιχνιδιού στηρίζονται στη χρήση αυτών 
των αντικειµένων, που μαζεύεις περνώντας απλώς 
από πάνω τους. Τώρα, το πού θα χρησιμοποιήσεις 
αυτά τα αντικείµενα (ή και το πού θα βρεις κάποιο 
αντικείµενο που ξέρεις ότι χρειάζεσαι) είναι άλλη 
υπόθεση... Ευτυχώς, ωστόσο, τα αντικείµενα που 
ανεβάζουν το σκορ ή σου δίνουν έξτρα ενέργεια ή 
βολές ενεργοποιούνται αυτόματα και δεν χρειάζεται 
να σπας το κεφάλι σου, για το τι πρέπει να Κάνεις µε 
αυτά. Πάντως, ὁ, τιβλέπεις µπροστά σου εἶναι χρή- 
σµο Και πρέπει να το µαζεύεις. Το ΟΙΚ εἶναι ένα παι- 
χνίδι σχεδιασμένο µε πολλή προσοχή (όπως µας 
έχει συνηθίσει η ΡΦΥΩΠΟΣΙ5), µε πολύ καλούς ήχους 
και ρ8οΚαουπά εφέ, πάρα πολύ καλά ᾳΓαρῃίος και 
αΠίπιαἴϊοη Και πολύ ενδιαφέρον (αλλά και πολύ 
δύσκολο) ᾳβππερΙ8Υ. Αν και δεν έχει πολλά πρωτό- 
τυπα στοιχεία, σίγουρα δεν είναι παιχνίδι "του 
σωρού” και δεν πρέπει να περάσει απαρατήρητο. 


9Α. Κουτβίδης 
Γῃ στ 
ΓΡΑΦΙΚΑ 
-- 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ 8506 
-- 0 
ΓΕΝΙΚΑ 8600 


λλος ἐν ένας ο θιοος 
τίτλος, αυτή τη φορά απὀ την 
(ΠΘΠΙΙΠ. Το όνοµα της εται- 
ρίας απὀ µόνο του σηµαίνει 
ποιοτικά γραφικά και ήχο, και 
δεν διαψεύστηκαν ούτε και στο Ηαήθαυπ. Σε 
αυτό το παιχνίδι θα πάρετε το ρόλο ενός µαυρο- 
κίτρινου αρλεκίνου, που Ψάχνει να βρει το δρόµο 
του µέσα στην ΟΠΙπιθΠᾶ (άλλη µια ελληνική λέξη, 
προέρχεται από το "χίμαιρα”). Τα οοπίγοί είναι 
τυπικά στα ρἰαἴίογπι παιχνίδια: αριστερά δεξιά για 
κίνηση, επάνω για πήδημα, κάτω για να σκύψει ο 
αρλεκίνος µας και το ΠΓθ που του χρησιμεύει για 
να εκτοξεύει... καρδούλες επάνω στους εχθρούς 
του. (Μην ξεχνάμε, οἱ φιγούρες των αρλεκίνων 
εἶναι άµεσα συνδεδεμένες µε τη ρομαντική 
περίοδο.) Πάντως, αν και δεν θα το περίμενε 
κανείς, οἱ καρδούλες έχουν αποτέλεσµα, αν και 
θα χρειαστεί να χτυπήσετε περισσότερες από 
µία φορές για να το δείτε. 

Ο αρλεκίνος του παιχνιδιού είναι αρκετά έξυ- 
πνος και, όποτε βρίσκεται μπροστά σε κάποιον 
γρίφο, εµφανίζεται µία λάµπα πάνω από το κεφά- 


{4 ς κό ζη 


ὁ (ΠΙΠΕΕΙ(Η 


λιτου και, αν µείνει ακίνητος για λίγο, στο πάνω 
µέρος της οθόνης εµφανίζεται η σκέψη του, που 
είναι και ένα ΠΠί για τη λύση του γρίφου. Εκεί 
σταματάν και οι εγκεφαλικές λειτουργίες του 
αρλεκίνου... και πρέπει να αρχίσουν οἱ δικές σας! 
Οι γρίφοι του παιχνιδιού είναι αρκετά δύσκολοι 
από τα πρώτα |ενείς κιόλας, και όταν φτάσετε 
στα πιο προχωρημένα |θνθί5, θα κολλήσετε για 
αρκετή ώρα σε κάνα δυο σηµεία... Και φυσικά δεν 
είναι οι γρίφοι το µόνο πρόβλημα του αρλεκίνου 
μας - υπάρχουν και τα άλλα «ρήΐθ5, που ἐχουν 
βάλει πείσµα να του κάνουν τη ζωή δύσκολη - και 
τη ζωή του παίκτη, μαζί. 

Τα γραφικά του Ηαήθαυίη είναι πολύ καλά, 
όπως είπαµε και στην αρχή. Η κίνηση είναι πολύ 
ομαλή και το αππια!ίοη των 5ρπῖθς ρεαλιστικότα- 
το, παρ᾽ όλο το µεγάλο τους μέγεθος. Η οµοιο- 
µορφία του ύφους και των χρωμάτων στο σύνολο 
των γραφικών είναι ένα από τα πιο ευχάριστα 
χαρακτηριστικά του παιχνιδιού. Η ηχητική κάλυψη 
δεν εἶναι κακή, αλλά δεν είναι και κάτι το ιδιαίτε- 
ρο - αν εξαιρεθεί το πολύ όμορφο μουσικό κοµ- 
μάτι της εισαγωγής. Τα ηχητικά εφέ είναι µέτρια 


λος «ΒΡΑΤΟΝ ΡΙΑΤΕΟΕΚΝ 
ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 
υμώ,. Ἡ ΟΚΕΜΙΙΝ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΛΟΜΑΑΛΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


και η µουσική υπόκρουση δεν αργεί να γίνει κου- 
ραστική, αν μείνει κανείς για πολύ σε ένα Ιθν6ἱ - 
τόσο επειδή έχει µικρή διάρκεια και επαναλαμβά- 
νεται συχνά, όσο και γιατί είναι φτωχή σαν σύν- 
ση και ενορχήστρωση. 

Το ᾳαΠπθρΙ8Υ βρίσκεται σε πολύ υψηλά επίπε- 
δα και για το ρἰ8γαὈΙΠ{γ ισχύει το ἰδιο. Το παιχνίδι 
έχει πολύ ενδιαφέρον και σχεδόν κανένα χαρα- 
κτηριστικό του χειρισμού δεν είναι κουραστικό ή 
εκνευριστικό. (Σε µερικά σηµεία, όµως, οἱ προ- 
γραμμµατιστές της ΙΘΠΠΙΙΠ θα μπορούσαν να µην 
είχαν βάλει τις πλατφόρμες σε τόσο οριακά 
σηµεία). Καθόλου άδικα δεν είναι τα Καλά λόγια 
που έχουν ακουστεί για αυτό. Έτσι, αν δεν έχετε 
κάποιο συγκεκριµένο λόγο να µην αγοράζετε 
ΡΙαἴἴοΓπῃ παιχνίδια, το Ηαήθαυίῃ είναι µία πάρα 
πολύ καλή επιλογή, που θα σας κρατήσει κοντά 
στη ΑΜΙΑ σας για πολλές ηµέρες. 


ο του Απόβλωνα Κουτβίδη 


καλά φΓρᾶΠΙο5, όπως µας έχει συνηθίσει η 


ΓΡΑΦΙΚΑ 8606 


έτρια ηχητικά εφέ, ενώ η μουσική Ύννεται κουραστι- 
καποιο σηµείο και µετὰ 


Αρκετά σύνθετο για να εἶναι ενδιαφέρον, αρκετά α- 
πλό ώστε να εξοκκειώνεσαι γρήγορα 


ΟΑΜΕΡΙ ΑΥ 9606 


Ία τους φίλους του είδους. 
αι για τους φίλους άλλων ειδών 


ΓΕΝΙΚΑ ὅδὺ 
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ταν καιρός να ξεκινήσουμε τις αναλυ- 
τικές παρουσιάσεις των αανεπίυ[θς 
της 9ἰΘ6ΙΓ8, που τόσο καιρό, λόγω 
άλλων αἀνεπίμ/θς, δεν είχαν παρου- 
σιαστεί στις σελίδες των αανεπίυΓες. 
Γι αυτό το µήνα, διαλέξαµε το Κίπᾳ5 Ωυεςί 5, µια 
και Κυκλοφορούν στην αγορά τρεις διαφορετικές 
εκδόσεις του, ενώ στο επόμενο τεύχος θα δούμε το 
9ρ806 Ωμθ5ἱ 4, Έτσι, θα ολοκληρώσουµε τον κύκλο 
των παρουσιάσεων όλων των περιπετειών της 
ΦΙΘΙΓ8, µε το καινούριο της µ56Γ-Πί6[ίαοθ, που 
ἐχουν κυκλοφορήσει ως τώρα. Η σειρά των ΚΙπᾳ5 
Ωυβθςίς είναι η πιο θρυλική της εταιρίας. Και αυτό, 
όχι µόνο γιατί µε το Κ.Ω.Ί η 9ἰθπᾶ πρωτοεμφάνισε 
το είδος των περιπετειών που καταγράφηκαν σαν 
τα 3-0 αΓαρῃίο απἰπιαϊθά αἀνεηπίυγθς και που δηµι- 
ούργησαν πραγματική επανάσταση στο χώρο των 
µέχρι τότε παραγωγών, αλλά και γιατί δύο απ᾿ αυτά 
έχουν δημιουργήσει πραγματικά απίθανα ρεκόρ 
πωλήσεων και τιµήθηκαν µε ειδικά βραβεία απὀ τα 
αμερικανικά περιοδικά. Μιλάμε φυσικά για τα Κίπϱ5 
Ωυςὶ 4: Τηθ ρεῄὶς οί Βοφθἰἱα και το ΚΙπᾳ5 Ωυθςί 5: 
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ΑΌΦεποῬ πιᾶΚες ἴπε Πθαή 00 
γουπάθ/! Και τα οποία έχουν 
πουλήσει εκατοντάδες 
χιλιάδες αντίτυπα. Ας 
πάρουμε όµως τα πράγματα 
με τη σειρά. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

΄Ολα τα ΚΙπΠ5 Ωυθςίς 
εκτυλίσσονται κυρίως στη 
μυθική γη Ώανθπίηγ, µε 
ήρωες τα διάφορα µέλη της 
βασιλικής οικογένειας. Στο πρώτο, ο 9ἵ- 4Γ8Π8ΠΙ, 
σαν απλός ιππότης, πρέπει να βρει τους μαγικούς 


θησαυρούς του βασιλιά του, οἱ οποίοι έχουν κλαπεί. 


Μόνο ἁµα τους βρει, θα σωθεί το βασίλειο απὀ την 
απειλούµενη καταστροφή. Αν τα καταφέρετε, στο 
τόλος ο 9ἵ Γ8ΠΠΙ θα πάρει τη θέση του βασιλιά. 
Στο δεύτερο της σειράς, ο -βασιλιάς πλέον - 
({8ΠΠΙ ταξιδεύει σε µια άγνωστη γη, ψάχνοντας 
να βρει την πανέµορφη πριγκίπισσα ΝαἰαΠίοθ, την 
οπτασία της οποίας είδε µέσα απὀ ένα μαγικό 


ΕΙΔΟΣ 2-0 θ{αρβῃίς απἰπιαϊεᾶ 


ΙΟ! ἄήνεη, αἀνεηῖτμί{θ 


ΜΟΡΦΗ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ 5ΙΕΚΕΚΑ 


καθρέφτη. Αν τα καταφέρει στο τέλος να τη βρει, 
θα την ελευθερώσει απὀ τον πύργο που εἶναι φυλα- 
κισµένη και φυσικά θα παντρευτούν. Στο τρίτο της 
σειράς, παίρνετε το µέρος του νεαρού ΘνΥγαΐοη, 
που εἶναι δέσµιος του διαβολικού µάγου Μ6Π8ΠΠΑΠ, 
Αφού τον μετατρέψετε σε γάτα, θα μάθετε την 
πραγματική σας ιστορία. Είστε ο χαμένος γιος της 
γνωστής βασιλικής οικογένειας. Έτσι, θα πρέπει να 
γυρίσετε στην πατρική σας γη, να δλευθερώσετε 
την αδελφή σας Βο5θἴ, που εἶναι αιχμάλωτη ενός 
τρομερού δράκου, και τέλος να εξοντώσετε το 
δράκο αυτό, ο οποίος έχει ερηµώσει όλη την περιο- 
χή, Στο τέταρτο της σειράς, ο βασιλιάς 4Γ8ΠαΠΙ 
πέφτει βαριά άρρωστος. Εσείοχειρίζεστε την Κόρη 
του, την πριγκίπισσα ΒοφθΙΙ8, η οποία θα ταξιδέψει 
σε µια μακρινή γη, ψάχνοντας να βρει ένα μαγικό 
φρούτο, που µόνο αυτό µπορεί να σώσει τον πατέ- 
ρα της. Για να γυρίσει όµως πίσω, πρέπει να εξο- 
ντώσει την πανούργα μάγισσα | οἱοἴθ. Κατά την 
προσωπική µου εκτίµηση αυτό εἶναι και το Καλύτερο 
της σειράς. Στο Κίπᾳ’5 Ωυθ5ί 5 τώρα, πάλι σαν βασι- 


ΔΙΣΚΕΤΑ 


λιάς ΙΠΔΠΙ, έχεις πάει µια βόλτα στο δάσος. Ξαφ- 
νινά, µια ψυχρή ριπή ανέμου σε γεμίζει μ᾿ ένα κακό 
προαίσθηµα. Γυρνώντας πίσω βλέπεις έντροµος ότι 
το Κάστρο - παλάτι µε όλη την οικογένειά σου έχει 
εξαφανιστεί. Και οι εκπλήξεις συνεχίζονται. Μια 
κουκουβάγια, µε σχεδόν ανθρώπινη φωνή, σου εξη- 
γεί τι ακριβώς έχει συμβεί. Σου λέει για το φοβερό 
µάγο ΜοΓά8οΚ και πώς µε ένα εκπληκτικό 5ρθῇ! αἰχ- 
µαλώτισε και μετέφερε αλλού το παλάτι µε την ΟἰΚο- 
γένειά σου. Αναλαμβάνει και µε µια µαγική σκόνη σε 


μεταφέρει σε µια άλλη γη, όπου κατοικεί το αφεντι- 
κό της, ο επίσης µάγος Οήδρίπ. Αυτός σου εξιστορεί 
τα βασικά για τον ΜοΓάοΚ και σου δίνει ένα ειδικό 
φαγητό, µε το οποίο µπορείς να καταλαβαίνεις τις 
γλώσσες - μορφές επικοινωνίας των διαφόρων 
ζώων, τη µαγική του ράβδο Και σαν βοηθό την κου- 
κουβάγια του, που σ᾿ έφερε εδώ, 086Πο,. Εδώ λοι- 
πόν ξεκινά ο φοβερός αγώνας σου για να φτάσεις 
στο νησί του διαβολικού μάγου Μοιάαοκ, ώστε να 
προσπαθήσεις να σώσεις την οικογένειά σου. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Σ᾽ αυτούς τους τοµείς παρουσιάζονται όλες οἱ 
διαφορές ανάµεσα στις εκδόσεις για ΑΠΙΙΦ8, ΙΒΜ 
συμβατούς και ΟΏ. Στην Απιίᾷα τα γραφικά είναι 
πολύ καλά. Οι προγραμματιστές έκαναν µια τροµε- 
ρή προσπάθεια για να μπορέσουν στα 32 χρώματα 
να αποδώσουν τα γραφικά του, Πρέπει δε να ξεκα- 
θαρίσω εδώ ότι πρόκειται για την καλύτερη έκδοση 
απ’ όλες τις άλλες καινούριες παραγωγές της 
9ΙΘΙΤ8 µε Το καινούριο ὑ56: - Ιπἰοῄαοθ στην Απιίσα 
Και μάλιστα µε διαφορά από τις υπόλοιπες, δηλ. τα 
5.0. 4, | 8Ι1Υ 5 κ.λπ. Το ΕπΠΙπιαίοη είναι πολύ καλό, ο 
ήχος του θαυμάσιος. Το µόνο πρόβληµα είναι ότιη 
περιπέτεια είναι σχετικά αργή, τόσο στην κίνηση 
του ήρωα, όσο Και στο φόρτωμα των διάφορων ο8ο- 
γών. Το παιχνίδι στην Απιίσα διαθέτει το βελτιωμένο 
μ56:/ - ΙπἰθΠαςθ της εταιρίας, δηλαδή περιέχει τα 
σοῃς: ΙΛΙΑἰ Κ,Ι ΟΟΚ,ΑΟΤΙΟΝ, ΤΑΙΚ,ΙΤΕΜΕΟΒ 
ΑΟΤΙΟΝ, ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, ΟΟΝΤΒΟΙ ΡΑΝΕΙ κ.λπ.Η 
έκδοση για τους ΙΒΜ συμβατούς έχει θαυμάσια γρα- 
φικά στα 256 χρώματα για ΝΑ, ενώ η έκδοση για 
Ε(Α µε 16 χρώματα βλέπεται µε δυσκολία. Εδώ 
υπάρχουν προβλήµατα όταν θελήσετε να το κάνετε 
[ηςίαί| στο σκληρό σας δίσκο, µια και σαν πρώτη 
προσπάθεια της εταιρίας στο καινούριο της στιλ 
(γραφικά, µ56/ - Ιπίε[ίαος), έχει ένα πολύ µπερδεµέ- 
νο σύστηµα [Πςία(|, Το πἹεπυ-08: επίσης, στην έκδο- 
ση για τους ΙΒΜ συμβατούς, όντας η πρώτη κατα- 
σκευή της εταιρίας µε το καινούριο υ56/ - πίθήαοθ 
έχει πάρα πολλά Ισοῃ5, αρκετά από τα οποία εξαλεί- 
φτηκαν ή συμπτύχθηκαν στις επόµενες παραγωγές 
(δύο νναἰκ -ίοοῃς, ξεχωριστά Ιοοῃς για τα 
58ΝΘ/Γ85ΙΟΓΘ/αμ, νουπιθ/6ρθθοΒ/δἰαῖς κ.λπ.). Πρέ- 
πει να επισημάνω όµως ότι τα γραφικά του στην 
έκδοση αυτή υπερτερούν κατά πολύ όλων των 
μεταγενέστερων παραγωγών της εταιρίας. Η έκδο- 
ση για ΟΏ παρουσιάζει τρομερό ενδιαφέρον, αλλά 
τελικά προσωπικά µε άφησε µε σημαντικές αμφιβο- 
λίες για το όλο εγχείρηµα. Κατ αρχάς, µπορείς να 
το τρέξεις Κανονικά από το 005. Εδώ, εκτός απὀ 
τη μικρότερη ανάλυση, παρουσιάζεται η εξής µονα- 
δική ιδιομορφία: οι κέρσορες των διαφόρων ἴοοῃς να 
εἶναι μεγάλοι και έγχρωμοι. (Τα ίοοης έχουν ελαχι- 
στοποιηθεί, είναι ἰδία µε αυτά για την έκδοση στην 
Απιίσα.) Αν το τρέξεις µέσα από τα πιυήπιεάί8 


ΥπάοΝ5, η ανάλυση ανεβαίνει στα θ40χάθ0, στα 


256 χρώματα πάντα, Και η διαφορά αυτή γίνεται 
κυρίως αντιληπτή όταν ανοίγουν τα ειδικά 
παράθυρα µέσα στην οθόνη - γραφικά, π.χ. 
όταν, ενώ είσαι στην πόλη, µπεις σ᾿ ένα κατά- 
στηµα ή όταν σου) µιλά κάποιος χαρακτήρας. 
Εδώ τα ειδικά αυτά παράθυρα είναι πολύ πιο 
καλά σχεδιασμένα και µε πολύ περισσότερες 
λεπτομέρειες. Φυσικά, η τροµερή καϊνοτο- 
µία της έκδοσης σε 00 βρίσκεται στο ότι 

δεν υπάρχει καθόλου κείµενο (6χἰ), αλλά 

τα πάντα, περιγραφές - διάλογοι, γίνονται µε οµι- 
λία!! Ναι, διαβάζετε καλά, µε ομιλία. Η πρώτη εντύ- 
πωση σ᾿ αφήνει άφωνο, µια καιη αἴσθηση συµµετο- 
χής σου στο παιχνίδι είναι σχεδόν ολοκληρωτική. 
Εδώ όµως και αφού περάσει η πρώτη καταιγιστικού 
χαρακτήρα εντύπωση, αρχίζουν τα προβλήµατα. 
Κατ᾽ αρχάς, η έκδοση αυτή προὐποθέτει ΑΡΙΣΤΗ 
γνώση αγγλικών ή αμερικάνικων, µε τις Ιδιοµορφίες 
που έχουν, αν προτιμάτε. Πέρα όµως και απ’ αυτό, 
ενώ ο ήχος - ομιλία των γενικών περιγραφών, που 
αντιστοιχούν κυρίως στις εντολές | ΟΟΚ καιΑΟΤ, 
είναι πολύ καλός, όπως επίσης πολύ καλός είναι και 
ϱ ήχος - ομιλία του κεντρικού ήρωα Γ8Π8Πῃ, οἱ ἠχοι 
-ομιλίες κυρίως των διάφορων ζώων και µε τα οποία 
υποχρεωτικά συνεννοείσαι δεν εἶναι καθόλου καλοί. 
Αρκετές φορές δυσκολευόµουν τόσο πολύ να 
ξεχωρίσω τις λέξεις, που έπρεπε µε τη µέθοδο του 
Φ8ΝΘ/ΒΘ5ΙΟΓΘ να ακούω κάτι 3 ή και 4 φορές για να 
το καταλάβω. Νομίζω ότι αν είχαν βάλει πιο καθαρές 
φωνές, χωρίς δηλαδή να προσπαθήσουν να βρουν 
κάτι ανάμεσα σε ανθρώπινη φωνή και αυτή ενός 
ζώου, τα πράγματα θα ήταν πολύ καλύτερα. Στα 
ελαφρυντικά της εταιρίας είναι ότι πρόκειται για την 
πρώτη της αντίστοιχη προσπάθεια. Πέρα όµως από 
τα πιο πάνω προβλήµατα, η έκδοση σε Ο0 είναι 
άκρως εντυπωσιακή, σε γεμίζει πρωτόγνωρα συναι- 
σθήµατα και πρέπει πάση θυσία να προσπαθήσετε 
να τη δείτε σε κάποιο φίλο σας, γνωστό σας κατά- 
στηµα κ.λπ., µια Και έτσι θα πάρετε από πρώτο χέρι 


την εικόνα του 

πώς θα είναι τα παιχνίδια του άµεσου 

μέλλοντος. Γιατί, κακά τα ψέματα, το µέλλον, απ’ 
όλες τις πλευρές, είναι στις εκδόσεις για τα 00. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΑΦΙΚΑ 

Η ατμόσφαιρα του Κ.Ω.5 εἶναι μοναδική. Πολύ 
καλοδουλεµένο σενάριο, πρωτότυπα στοιχεία, εἰκό- 
γες από πάρα πολλούς γνωστούς μύθους, όμορφοι 
διάλογοι, εντυπωσιακότατες εικόνες. Και στην 
έκδοση για την Απιίᾷα και στην έκδοση για ΙΒΜ συµ- 
βατούς τα πιο πάνω είναι κοινά χαρακτηριστικά. 
Φυσικά, η έκδοση για ΟΡ έχει το επιπλέον και πολύ 
υποβλητικό γεγονός της συνεχούς ομιλίας, παρά τα 
προβλήµατα που περιγράψαµε πιο πάνω. Η δράση 
του είναι πλούσια και το κυριότερο πολύ µεγάλη σε 
έκταση. Σίγουρα θᾳ χορτάσετε δράση. Το τονίζω 
αυτό γιατί οἱ μετέπειτα κυκλοφορίες της εταιρίας 
υστερούν στον τοµέα αυτό, που όµως είναι τὀσο 
σημαντικός. Το πρώτο µέρος του παιχνιδιού που 
εξελίσσεται στην περιοχή γύρω από την πόλη 
96Γ8ΠΙ είναι και το πιο Καλό κατά τη γνώµη µου. 
Αποτελείται απὀ περίπου 108 διαφορετικές οθόνες 
() και είναι τελείως ανοικτό, µπορείς δηλαδή να 
πηγαινοέρχεσαι στις οθόνες αυτές, εκτός απὀ 
καμιά δεκαριά, τελείως ελεύθερα. Αφού περάσεις το 
φίδι, το παιχνίδι γίνεται ένας μονόδρομος σχεδόν 
µέχρι το τέλος. Εδώ προσωπικά πιστεύω ότι το παι- 
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χνίδι κάνει κοιλιά’ και ότιθα μπορούσε να είχε σχε- 
διαστεί καλύτερα. Το τελευταίο πάντως µέρος που 
αφορά το νησί του ΜοΓάαοκ είναι επίσης πάρα πολύ 
Καλό, µε φοβερή δράση, εδώ δε βρίσκονται Καὶ οἱ 
ωραιότερες οθόνες - γραφικά του παιχνιδιού. Το 
φινάλε του είναι φοβερό και, χωρίς Καμιά υπερβολή, 
δεν συγκρίνεται µε κανένα άλλο απὀ τις υπόλοιπες 
περιπέτειες της 9ἱ6/Γα. Η μονομαχία σου µε τον 
ΜοΓάαοκ είναι πρωτότυπη, όμορφη, υποβλητική Και 
φυσικά εντυπωσιακή. Τικάνεις στο τέλος; Χρειάζε- 
σαι τη ράβδο του ΟΠδρίη, τη ράβδο του ΜΟΓάΒΟΚ 
που την παίρνεις όταν πέσει για ύπνο, παρακολου- 
θώντας τον από τη βιβλιοθήκη του, όπου και διαβά- 
ζεις το βιβλίο στο τραπέζι, Και το Κομµάτι τυρί που 
το παίρνεις από µία τρύπα της φυλακής, στην οποία 
σε ρίχνουν µε τη βοήθεια ενός αγκιστρίου. Τώρα 
πας στο εργαστήριο του ΜοΓάβοκ, ανεβαίνεις τις 
σκάλες Και πας δεξιά στην περίεργη μηχανή. Σ᾽ 
αυτή βάζεις δεξιά τη ράβδο του ΟΠβρη, αριστερά τη 
ράβδο του ΜοιάΒοκ και στο Κέντρο το τυρί. Η 
ράβδος του ήδρίη θα ξαναποκτήσει τη µαγική της 
δύναμη. Την παίρνεις Και είσαι έτοιμος να αντιµετω- 
πίσεις το φοβερό ΜΟΓά8οΟΚ. Όταν αυτός σου επίτε- 
θεί σαν Πγίπᾳ 4Γ8θοΠ, διαλέγεις τη ράβδο απὀ το 
ἰηνθπίοιγ και την κάνεις Κλικ πάνω του. Διάλεξε το 
ἴᾳθι δρθ/! (πρώτο από δεξιά). Όταν σου επιτεθεί 
σαν 4Γ8ᾷΟΠ, Κάνε του το ΓαὈ0ή δρε! (δεύτερο από 
αριστερά). Όταν σου επιτεθεί σαν οοῦΓ8, κάνε του 
το ΠΠΟΠᾷΟΟ58 δρθ! (πρώτο απὀ αριστερά). Τέλος, 
όταν σου επιτεθεί σαν {:6, Κάνε του το ΓαίΠ 5ρθί! 
(δεύτερο από αριστερά) Και παρακολούθησε το 
φινάλε. Το ΚΙπ5 Ωυθςί 5, ξαναβλέποντάς το καὶ 
στις τρεις εκδόσεις, Και κυρίως σ’ αυτήν για ΨΘΑ, το 
πρωτόπαίξα στη Ίθχρωμη για ΕΘΛΑ, εἶναι το Καλύτε- 


ρο απ΄ όλες τις τελευταίες παραγωγές της εταιρίας. 
Έχει τα καλύτερα γραφικά, την πιο πλούσια δράση 
Και ένα από τα πιο πρωτότυπα φινάλε που έχετε δει 
ποτό. Με δύο λέξεις: είναι εκπληκτικό. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Ξεκινώντας, ΟΡΕΝ ΒΟΟΒ στο σπίτιτου ΟΠβρίη. 
Σουλέει ότι φεύγει και ότιθα παρακολουθεί τις προ- 
σπάθειές σου. Ξαναβγαίνοντας έξω, προχώρησε µια 
οθόνη νότια | ΟΟΚ ΘΝΑΚΕ. Προχώρησε άλλη µία 
οθόνη νότια και τώρα πήγαινε δεξιά στην πόλη 
(ΙΟΝΠ οἱ 96/6Πία). Τώρα |. ΟΟΟΚ ΜΑΝ που φτιάχνει 
το κάρο, ΤΑΙ Κ ΤΟ ΜΑΝ, ἱΟΟΚ ΒΑΒΒΕΙ., στη γωνία 
του δρόμου στ’ αριστερά, ΦΕΑΒΟΗ ΒΑΒΒΕΙ., βλέ- 
πεις ένα ψάρι, ΤΑΚΕ ΕΙΦΗ (::2),.ΟΟΚΡΟΟΒ, την 
πιο αριστερή (ἱ8ἱοΓ 5Π9ϱ). Μπες µέσα, µε τον ΝΙΚ - 
κέρσορα. ΤΑΙΚ ΤΟ ΤΑΙ.ΟΒ,ΙΟΟΚ 6ἱΟΑΚ στα 
δεξιά. Βγες έξω. Εκεί που ήταν ο άντρας πριν στο 
δροµάκι, βλέπεις κάτι να γυσλίζει. :ΟΟΚ ΟΒυΕΟΤ, 
ένα νόμισμα, ΘΕΤ Ο01Ν (::2/4).:ΟΟΚΡΟΟΗτη 
μεσαία (1ου5Πορ), Μπες µέσα πάλι µε τον νίαἰκ - κἁρ- 
σορα.ΤΑΙΚΤΟ ΤΟΥΜΑΚΕΒ, | ΟΟΚ 5ἱΕΌ στα 
δεξιά. Βγες έξω καιἰ.ΟΟΚ ΡΟΟΒ την πιο δεξιά 
(5Ώοβ8ςΠορ). Μπες µέσα µε τον ννἰκ - κέρσορα. 
ΤΑΙΚΤΟ ΦΗΟΕΜΑΚΕΒΗ’ς ΊΛΙΕΕ, ΙΟΟΚ 
ΦΗΟΕΜΑΚΕΒ δουλεύει μ' ένα σφυρί. Βγες έξω και 
φύγε από την πόλη, πηγαίνοντας όλο αριστερά, 
Πήγαινε άλλη µια οθόνη αριστερά, Ι0ΟΚ ΗΟυ5Ε 
(οβΚθΠουςθ) και προχώρησε µια οθόνη βόρεια. 
ἱΙΟΟΚ ΜΑΝ, ΤΑΙΚ ΤΟ ΡΒΙΝΟΕ. Έχει χάσει την αγα- 
πηµένη του πριγκίπισσα και η Κακιά μάγισσα που ζει 
στο δάσος είναι μάλλον υπεύθυνη για την εξαφάνι- 
σή της. Προχώρησε άλλη µια οθόνη βόρεια Και 
ΙΟ00Κ 5ΙΑΝ. Χμ! εδώ πρέπει να είναι η μάγισσα. 


ΕΚΔΟΣΗ ΓΙΑ ΑΜΙΟΩΑ ΕΕΣ ΕΗΕΗΕΣΕΣΈΕΗΗΙ 


ΕΚΔΟΣΗ ΓΙΑ ΤΕΜ συμθατούς ΕΕ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΡΗΙ 
| εκδοση ΓΙΑ ο ΠΗΗΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΣΕΕΕΣΕΕΕ ΕΕΣ ΕΤΕ ΣΗΕΙ 


οἱ ΔΙΑΦΟΡΕΣ ΕΙΚΚΑΟΣΕΙΣ 


ΑΠΊΙΦ8: Το πακέτο περιβαµθάνει 8 δισκέτες. Συνιστάται σ᾿ όσους ἔχουν σκβηρὀ δίσκο να το περά- 
σουν σ᾿ αυτόν, µια Και έτσι γβιτώνουν απὀ τη συνεχή αββαγή δισκετών, ενώ ταυτόχρονα ανεθά- 
ζουν την ταχύτητα φορτώμµατος των οθονών: Αποδίδει, φυσικά, µόνο 32 χρώματα Και απα!τε! 


οπωσδήποτε 2 αἰκάήνες ἡ σκβηρόὀ δίσκο! 


ΙΒΜ συµθατοί. Κυκβοφορεί σε δύο εκδόσεις. Μία των Ί6 χρωμάτων, που απαιτεί κάρτα γραφικών 
ΕΟΑ και κοινά ἀήνες των 5 1/4” 2 1/2”, Και μία των 256 χρωμάτων για Ν.6.Α, αββά και ἄῄνες 12ἡ 
4:44 Και οπωσδήποτε σκβηρό δίσκο. Η έκδοση αυτή καταβαμθάνει περίπου 9 ΜΒ στο σκἠηρὀ. Και 
οι δύο εκδόσεις υποστηρίζουν ὀβες τις γνωστές μουσικές κάρτες. 

ΟΦ: περιέχει εκδόσεις τόσο για 005 ὁσο Και για Μυιήπιεαία ΙΜΙηάοννς. Στην ἐκδοση για 005 απαιτεί 
Κάρτα γραφικών ΝΟΑ, ενώ στην έκδοση για Μιιέπιεαία Ιήπάοννς απαιτεί 5ρεΓ ΝΟΑ (640χ4θ0 µε 
256 χρώματα). 0 σκπρός δίσκος είναι προαιρετικὀς. 


656 ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1994 


Πήγαινε µια οθόνη αριστερά ΟΟΚ ΛΙ ΟΝ) 
ΤΒΕΕ, ΤΑΙ ΚΤΟ ΝΝΙΙΙ ΟΙΝ ΤΒΕΕ. Είναιη πριγκίπισ- 
σα μεταμορφωµένη και σου λέει την ιστορία της. 
Την καρδιά της την έκλεψε η μάγισσα Και τώρα το 
µόνο που έχει να κάνει είναι να παίζει τη µαγική της 
ἁρπαι.ΟΟΚ ΑΝΟΜΕ, ΤΑΙΚΤΟ ΘΝΟΜΕ, µε τον 
ηλικιωμένο. Προσέχεις τη μαριονέτα. Προχώρησε 
άλλη µία οθόνη νότια. |.ΟΟΚ ΗΟουςΕ (η), ένα παν- 
δοχείο, |.ΟΟΚ ΗΑΥΦΤΑΟΚ στ αριστερά, ΞΕΛΒΟΗ 
ΗΑΥΦΤΑΟΚ. Τίποτα. Προχώρησε αριστερά. Βλέπεις 
µια αρκούδα να επιτίθεται σ᾿ ένα µελίσσι. 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, ΗΟΙ Ρ ΕΙΦΗ, ΤΗΒΟΥΝ ΕΙΦΗ ΤΟ ΒΕΑΒ 
(44/8). Παίρνει το ψάρι και φεύγει. Η βασίλισσα - 
μέλισσα (Βθεἰήος) σ᾿ ευχαριστεί Και σου λέει ότι 
µπορείς να πάρεις λίγο µέλι.Ι.ΟΟΚΤΒΕΕ’ΦΗΟΙΕ, 
ΕΤ ΗΟΝΕΥΟΟΜΒ ΕΒΟΜΤΗΕ ΒΕΕΗΙΝΕΙΝΤΟ 
ΤΒΕΕ΄5 ΗΟΙΕ (:9/10).1ΟΟΚ 9ΤΙΟΚ το ξύλο στο 
έδαφος, ΕΤ 9ΤΙΟΚ (42/12). Προχώρησε µια οθόνη 
βόρεια. Ένας σκύλος προσπαθεί να χαλάσει µια μυρ- 
µηγκοφωλιά. ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, ΗΟΙΌ 9ΤΙΟΚ, ΤΗΒΟΝ 
ΦΤΙΟΚΤΟΡΟΑ (44/16).Ο σκύλος το παίρνει και 
φεύγει. Ο βασιλιάς των μυρμηγκιών (ΑπίοηΥ) σ᾿ 
ευχαριστεί Και σου λέει ότιθα σε βοηθήσει αν χρεια- 
στεί. Προχώρησε µια οθόνη βόρεια. |.ΟΟΚ ΝΝΑΕΟΝ 
(ίοήυπε ἴ6ἱι), |.ΟΟΚ ΜΑΝ. Πήγαινε κοντά του. Σου 
λέει ότι για να δεις τη πιαάαπῃθ ΜιςηΚα χρειάζεσαι 
ένα ᾳοἱά οοἵπ. Τώρα κάνε 9ΑΝΕ. Μια και δεν έχεις 
τίποτα άλλο να δεις προς το παρόν, θα συνεχίσεις 
την εξερεύνησή σου προς τ’ αριστερά, στην έρημο. 
Τώρα προχώρησε οκτώ οθόνες αριστερά. Θα φτά- 
σεις σ᾿ ένα άνοιγμα, απὀ το οποίο φαίνεται Κάτι σαν 
ναός (49/19). Πήγαινε και στάσου πίσω από τους 
βράχους (κάνοντας κλικ σ᾿ αυτούς τον νναἰΚ - κέρσο- 
ρα) που είναι στα δεξιά του ανοίγματος. Περίμενε 
καιθα δεις δύο ιππείς να έρχονται και ν᾿ ανοίγουν 
την πόρτα του ναού µε τη βοήθεια µιας ράβδου 
(42/21). Αφού φύγουν ΟΒΙΝΚ ΙΛΙΑΤΕΒ απὀ τη 
λιμνούλα µπροστά από τους βράχους. Τώρα πήγαι- 
γε δύο οθόνες αριστερά και απὀ εδώ τρεις νότια. 
Φτάνεις σε µια όαση. ΡΒΙΝΚ ΙΛΑΤΕΒ (12/23). 
(Παίρνεις δύο πόντους την πρώτη φορά που θα 
πιεις νερό απὀ κάποια όαση στην έρημο.) Συνέχισε 
άλλες τρεις οθόνες νότια και απὀ εδώ πήγαινε µια 
οθόνη αριστερά. Βρίσκεις την κατασκήνωση των 
ἱππέων - ληστών (3/26). ΟΟΚ ΑΒ στη µέση της 
οθόνης ΡΒΙΝΚ ΙΝΑΤΕΒ ΕΒΟΜ ΤΗΕ ΑΒ, | ΟΟΚ 
ΜΑΝ στο έδαφος, ΘΕΑΒΟΗ ΜΑΝ, τίποτα. Τώρα 
µπες στην πιο δεξιά σκηνή. Κάνε οπωσδήποτε 
ΦΑΝΕ. Ι ΟΟΚ ΜΑΝ που κοιµάται, |.ΟΟΚ 9ΤΑΕΕ 
στον τοίχο, ΕΤ 9ΤΑΕΕ (12/28).Βγες έξω πολύ 
προσεκτικά, χωρίς να ξυπνήσεις το ληστή, πηγαίνο- 
ντας λίγο δεξιά Και µετά νότια... 

Η συνέχεια επί της οθόνης. 
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ο όνοµα ίσως θυμίζει σε πολλούς την 
πρώτη έκδοση του παιχνιδιού. Η δράση 
του µας μεταφέρει στο Δεύτερο Παγκό- 
σµιο πόλεμο στα νησιά του Ειρηνικού 
ωκεανού. Το πάτηµα του Πθ, αφού γίνει η Επιλο- 
γή δυσκολίας του παιχνιδιού (ΜΙΏΡΗΙ ΡΜΑΝ, 
ΕΝΡΙΑΝ,Ι Τ.υΝΙΟΒ 4ΒΑΡΕ, ΙΙΕυΤΕΝΑΝΤ, ΙΤ. 
ΟΟΜΜΑΝΡΕΑΒ, ΟΟΜΜΑΝΡΕΑΒ, ΟΑΡΤΑΙΝ), µας 
οδηγεί πάνω σε ένα αμερικάνικο αεροπλανοφό- 


ρο τύπου Έσσεξ (ένα απὀ τα πολλά που χρησιµο- 


ποίησε η Αμερική κατά τη διάρκεια του Δεύτερου 


Παγκόσμιου πολέμου). Το αεροπλάνο που χρησι- 


μοποιούµε είναι ένα κλασικό ελικοφόρο καταδιω- 
κτικό, τύπου Μάστανγκ. Η εμφάνισή του δείχνει 
τις πολύωρες µάχες που κάνατε στην πρώτη 


ΕΙΔΟΣ ΑΙ (ΑΜΒΑΤ ΕΜύΙΑΤΟΚ 


ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΒΚΟΡΕΚΒυΝΟ 


-- 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΛΑΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Οι καλοί φίλοι µένουν πολύ 


γείται στο διάδροµο απογείωσης. Ἡδη ο ουρανός 
έχει γεμίσει απὀ γιαπωνέζικα καταδιωκτικά. Η 
άδεια απογείωσης δίνεται και το αεροπλάνο µας, 
αυξάνοντας ταχύτητα, ξεκινάει για την πρώτη 
του αποστολή. Κινώντας αριστερά και δεξιά το 
μοχλό και πατώντας ταυτόχρονα το {{6, τα πολυ- 
βόλα του καταδιωκτικού µας φτύνουν καυτό 
μολύβι στα αντίπαλα αεροπλάνα. Μια σύντομη 
αερομαχία και στη συνέχεια η καταστροφή των 
επίγειων στόχων κρατώντας το μοχλό κάτω και 
πατώντας ταυτόχρονα το ΠΓ8. Οι βόμβες ολευθε- 
ρώνονται, οἱ στόχοι καταστρέφονται, η αποστο- 
λή κρίνεται επιτυχής και το αεροπλάνο επιστρέ- 
φει στο αεροπλανοφόρο. Το παιχνίδι συνεχίζει 
την επιτυχία που εἶχε η πρώτη έκδοση, µε περισ- 
σότερη δράση, οι ήχοι του και τα γραφικά του 
είναι το ίδιο καλά όπως και στην πρώτη έκδοση 
(αυτό όσον αφορά την Απιίσ8). 


έκδοση του ἸΛ/Ιπᾷς ο {µΓΥ. Αλλά και τα γιαπωνέζι- 
κα σηµαιάκια στα πλευρά του δείχνουν ότι η δεύ- 
τερη έκδοση έχει να κάνει µε βετεράνους του 
είδους. Πριν οδηγηθούµε στο διάδρομο απογείω- 
σης του αεροπλανοφόρου, το παιχνίδι µας ζητάει 
να επιλέξουμε τον εξοπλισμό του καταδιωκτικού 


μας, ΓΡΑΦΙΚΑ 9006 


Η επιλογή γίνεται λαμβάνο- 
ντας υπόψη την αποστολή, 
κατά τη διάρκεια της οποίας 
θα πετάξουμε: βόμβες για το 
βομβαρδισμό χερσαίων εχθρι- 
κών εγκαταστάσεων, ρουκέ- 
τες για την καταστροφή ενα- 
έριων στόχων και τορπίλες 
για την καταστροφή θαλάσ- 
σιων στόχων. Η επιλογή γίνε- 
ται Και το καταδιωκτικό οδη- 


τάς» 


οκ [6] α 


/ 
)Ἁ οἱ 
αν 


υτό το µήνα περι- 
µένουμε δύο ση- 
µαντικές Κυκλο- 
φορίες. Κατ’ αρ- 
χάς απὀ τη 9ἱ6ΓΓ8 
το ἱΑύΒΑ ΒΟΝ 
Πα: ΤΗΕ ΡΑΘΘΕΒ ΟΕ ΑΜΟΝ-ΒΑ 
και το ΙΝΟΙΑΝΑ ῥΟΝΕς ΑΝΟΌ ΤΗΕ 
ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤΙ ΑΝΤΙ5 από τη 
:υοαςδβηῖς5. Γράφω περιμένουμε, 
γιατί η κατάσταση µε τις εδώ ᾱ- 
ντιπροσωπείες που εισάγουν τα 
προγράµµατα έχει αρχίσει να γΥί- 
νεται ανησυχητική. Δεν ξέρω µε 
ποια αντίληψη κανονίζουν το τι 
και πότε θα φέρουν, το σίγουρο 
είναι ότι δείχνουν να έχουν ελά- 
χιστη σχέση µε το αντικείµενο 
που λέγεται αανεπίωΓθς, αν και 
τα τελευταία πουλάνε τόσο καλά 
στη χώρα µας. Χαρακτηριστικά 
σημειώστε τα εξής: Αν και το 
θρθιἱοβφίίπᾳ 101 πούλησε πολύ, 
τα άλλα δύο αανεπίµΓθςδ της 
ἱ6ᾳεπᾶ, το ΤΙΜΕ ΩυΕΘΤ (κυκλο- 
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φορεί 9 µήνες) και το 
ΘΡΕΙ Ι ΟΑΡΤΙΝΑ 201 (κυκλοφο- 
ρεί 5 µήνες) δεν έχουν έρθει ακό- 
µη, αλλά ούτε ξέρουμε και αν θα 
τα φέρουν. Η ἰ60θ6πΠά δε ΚυΚλο- 
φόρησε ήδη και την 4η περιπέ- 


τειά της, το ΑΤΕΝΝΑΥ, ένα 
φοἰθποςθ-ῄΠοίίοπ αἀνοπίωΓθ, βασι- 
σµένο στο γνωστό βιβλίο: ΤΠ 
Ηθθοῃεο 58ᾳ8. Το ΟΒυΙΞΕ ΕΟΒ 
Α ΟΟΒΡΕΘΕ δεν έχει έρθει ακόµη 
για Αἰαπί 9Τ και ΙΒΜ συμβατούς, 
ενώ το ΕΙ ΝΙΒΑ ΙΙ: ΤΗΕ ῥΑΝ/5 ΟΕ 
ΟΕΒΒΕΒυ5 ακόµη το περιµένου- 
µε σε όλα τα {ογπιαί. Για να µη 
μακρηγορώ, σημειώστε τα παρα- 
κάτω αανασπίωΓες/Β.Ρ.. και ὀπο- 
τε ή όπου τα δείτε πάρτε τα αμέ- 
σως, γιατί θα είστε απὀ τους τυ- 
χερούς. Έχουμε λοιπόν: 
ΟΕΜΟΝΙΑΚ από την Ρ8[α8ο08, 
ΜΑΒΤΙΑΝ ΡΒΕΑΜΕΟ της ΟΠᾳΙπ, 
ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΕΑΒ ΙΙ απὀ 
την 9981/9.9 οί, ΜΑυΡΙΤΙ 
Ι6ἱ ΑΝΩ και ΜΟΒΤΝΙΙ Ε ΜΑΝΟΒ 
από την υ0ί 9οῇΗ, 95ἱ95ΡΙΟΙΟυ5 
ΟΑΒΑΟ από την ἀΓεπίη, ἱ0ΒΕ 
ΟΕ ΤΗΕ ΤΕΜΡΤΗΕΕἘΟΕΘ απὀ τη 
ΜΙΤΓΟΓ5ΟΠΗ, ΙΕΑΤΗΕΒ αΟΡΡΕἘ- 
9Ε5 ΟΕ ΡΗΟΒΟΝς ΙΙ και ΟΦΤ ΙΝ 
ἱ..Α. απὀ την Αοοοἰ8ᾶθ, τα 
ΟΟυΝΤΡΟΝΝ και ΜΑΒΤΙΑΝ 
ΜΕΜΟΒΑΝΡΙΟΜ από την Αοοες5 
ΦοῄνναΓθ, τα ΟΑΡΤΙ Ε ΟΕ ΡΒ. 
ΒΒΑΙΝ, ΕΟΟΩυύΕΘΤ και ΜΙΧΕΟ - 
υΡ ΕΑΙΒΥ ΤΑΙ Ες της 9ἱ6/Γ8, το 
υΝΟΗΑΒΤΕΌ ΝΑΤΕΒΕΡ απὀ την 
ΚΟΕΙ, το ΤΗΕ ΙΟΦΘΤ ΕΙΙΕ5 ΟΕ 
ΘΗΕΒΙΟΟΚ ΗΟΙΜΕ5 της 


Εἰθοίγοπίο Αγί5 και άλλα πολλά. Ο 
κατάλογος αυτός τελειωμό δεν 
έχει και ο χώρος είναι λίγος. Τι 
άλλο να πω; Στην Ελλάδαοε- 
παγγελµατισµός ως αντίληψη και 
νοοτροπία βρίσκεται κάτω από το 
μηδέν. Όλα γίνονται μεταξύ τυρι- 
ού και αχλαδιού, όπως λέει και ο 
λαός µας. Καιρός όµως να αφή- 
σουµε την Υκρίνια και να περά- 
σουµε στην περιπέτειά µας. 


Το παιχνίδι αρχίζει κάπως πα- 
ράξενα. Ξεκινά µε εσένα να έχεις 
βρει το θησαυρό που γυρεύεις και 
κρεμασμένος απὀ ένα σχοινί, να 
διηγείσαι στην αγαπημένη σου (;) 
Εἰαίηθ τι έχει συμβεί. Αυτή είναι 
µία σκηνή που κανονικά ανήκει 
στο τέταρτο και τελευταίο µέρος, 
λίγο πριν έρθεις πρόσωπο µε 
πρόσωπο µε το «φοβερό 
ἰ θΟπυοκ. Έτσι, ενώ διηγείσαι τι 
έχει συμβεί µέχρι την πιο πάνω 
σκηνή, καλείσαι να παίξεις το 
παιχνίδι και να φτάσεις σ᾿ αυτήν, 
και φυσικά µετά να συνεχίσεις και 
το υπόλοιπο κομμάτι ως το τέ- 
λος, Σαν Α8γΏΓµ5ΗΠ ΤηΓΘΘρΝοοά 
λοιπόν, ξεκινάς σε κάποια παρα- 
λία του 9ο800 ἰδίαπά γεμάτος 
πλούτη και δόξα. Για το τελευ- 
ταίο δεν είσαι και τόσο σίγουρος 
µια και όλοι φαίνεται να διεκδι- 
κούν τη φήμη ότι αυτοί εξόντω- 
σαν τον Ι δΟΠιοΚΙΗ Ἐχεις έρθει 


εδώ, ψάχνοντας για το θησαυρό 
των θησαυρών, το Βἰᾳ Ί/Πποορ, 
που παρόµοιός του δεν υπάρχει 
πουθενά αλλού στη γη και που αι- 
ώνες τώρα ο μύθος και η δόξα 
από την ενδεχόμενη ανακάλυψή 
του έχει θρέψει γενιές ολόκλη- 
ρες πειρατών. Πρέπει να βρεις έ- 
ναν τρόπο για να φύγεις απ᾿ αυτό 
το νησί. Τα πράγµατα όµως δεν 
είναι και τόσο απλά, µια και στο 
νησί 9ο8Ώῦ βασιλεύει ο τρόµος 
του φοβερού πειρατή ἰ.αΓᾳο, 
πρώην υπαρχηγού του | 6ΟΠιοΚ, 
και ο οποίος όχι µόνο σου παίρνει 
όλα τα χρήματα, αλλά σου ξεκα- 
θαρίζει και από την αρχή ότι δεν 
υπάρχει τρόπος για να φύγεις 
χωρίς τη θέλησή του. Η περιπέ- 
τεια είναι χωρισμένη σε τέσσερα 
µέρη. Στο πρώτο πρέπει να βρεις 
έναν τρόπο για να βγάλεις από 
τη µέση τον | αΓᾳο, να νοικιάσεις 
ένα πλοίο και να φύγεις από το 
νησί. Στο δεύτερο πρέπει να 
βρεις τα τέσσερα κομμάτια ενός 


Το μυθικό ναυάγιο. Βρίσκοντας τις σωστές συντεταγμένες η 
Καρίαΐη Καῑο θα σε πόει σ' αυτό, αν θέθαια την πληρώσεις πρώτα. 
Δίνοντας το ΜοηκογΏθαά, θα πάρεις ένα κομμάτι του περιθόητου 

χάρτη του θησαυρού. 


χάρτη όπου δείχνει το µέρος που 
είναι θαμμένος ο θησαυρός και ε- 
πίσης να βρεις κάποιον να στον 
εξηγήσει. Στο τρίτο πρέπει να α- 
ποδράσεις απ’ το νησί-κρησφύγε- 
το του | οΟΠυοκ όπου η αναζήτη- 
σή σου σ’ έχει οδηγήσει. Και στο 
τελευταίο πρέπει να βρεις τον 
κρυμμένο θησαυρό, αφού φτά- 
σεις στο νησί όπου είναι θαμμέ- 
γος, να αντιετωπίσεις για µια α- 
κόµη φορά τον Ι θΟΠυοκ και τέ- 
λος, να δεις το πιο απρόσμενο 
φινάλε που θα μπορούσες να φα- 
νταστείς!!! Η περιπέτεια είναι Υε- 
µάτη όμορφους και έξυπνους δια- 
λόγους, διαποτισµένους από ένα 
απίθανο χιούμορ που ξεπερνά 
κατά πολύ όλα τα ως τώρα γνω- 
στά στάνταρ. Είναι ένα χιούμορ 
καυστικό, θα έλεγα αναρχικό, µε 
την έννοια του ανατρεπτικού, µια 
έκφραση, που τόσο πολύ λατρεύ- 
ει ο τωρινός αρχισυντάκτης µας. 
(Μ’ ακούς, Αντώνη;) Ἑνα από τα 
έξυπνα, διασκεδαστικά και µε τε- 


λείως απίθανο φινάλε, σενάριο 
που έχετε δει ως τώρα. Ο Βοῃπ 
Ιρειί έχει κάνει µια οµολογου- 
µένως εκπληκτική δουλειά στον 
τοµέα αυτό. 


ΓΡΑΦΙΚΑ -ΗΧΟΣ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα γραφικά του ΜοηΚΘΥ Ιδίαπά 
2 στα 256 χρώματα είναι εκπλη- 
κτικά. Ειδικά στον τοµέα των 
ὈβοκαΓουπάς γραφικών έχει γίνει 
απίθανη δουλειά. Τροµερές φω- 
τοσκιάσεις, απίθανοι χρωματι- 
σµοί, εκπληκτικοί χάρτες νησιών, 
φοβερές αναπαραστάσεις χώ- 
ρων. Η µόνη µου ένσταση είναι 
στο σχεδιασμό των προσώπων 
των χαρακτήρων που προσωπικά 
µου φαίνονται χοντροκομµένα. Ο 
ήχος του είναι φοβερός. Πάρα 
πολύ ωραία µουσικά κομμάτια και 
εκπληκτικά ηχητικά εφέ καλύ- 
πτουν όλη τη δράση της περιπέ- 
τειας. Πρέπει όµως να έχετε µια 
από τις ειδικές μουσικές κάρτες 
για να την απολαύσετε, αλλιώς ο 
ήχος του Ρ60 είναι ανυπόφορος 
και σας συμβουλεύω να τον κλεί- 
σετε απὀ την πρώτη στιγµή. Ο 
χειρισμός του είναι ίδιος µε του 
προκατόχου του, µε μοναδική, 
αλλά και πολύ σηµαντική καινοτο- 
µία ότι τώρα πια τα αντικείμενα 
του ΙπνεπίοιΓγ σας εμφανίζονται 
σαν ΙοοΠ5, µε τη γραφική τους ᾱ- 
ναπαράσταση δηλαδή, και όχι µε 
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τα ονόματά τους, όπως γινότανε 
µέχρι τώρα. Πολύ έξυπνη, και ευ- 
χάριστη στην όραση, ἰδέα. Με το 
πλήκτρο Ε9 ενεργοποιείται το 
οοπίΓοἱ ραΠεἱ που περιέχει τις ε- 
ντολές ΦΑΝΕ, | ΟΑΌ και ΟΩυΙΤ. 
Σημειώστε ότι το πρόγραµµα δη- 
μιουργεί στο σκληρό δίσκο 99 θέ- 
σεις για να σώσετε αντίστοιχες 
θέσειο!! ΩυΙΤ κάνεις και µε τα 
πλήκτρα ΑΙίΓ4Χ. Την ταχύτητα εµ- 
φάνισης των κειμένων τη ρυθµί- 
ζουν τα πλήκτρα -- και - ενώ το 
πλήκτρο . εξαφανίζει αµέσως το 
κείµενο που υπάρχει στην οθόνη. 
Τα ΟΙήΗΝ δείχνουν τη νθΓδΙΟΠ, τα 
ΑΙίΓ και 5 την ταχύτητα λειτουρ- 
γίας, ενώ τα πλήκτρα , Ρ, Ον, Ο, 
ι,5, ο, Τ, Υ ενεργοποιούν τις ε- 
ντολές ΑΙΝΕ ΡΙΟΚ υΡ, υ5Ε, 
ΟΡΕΝ, ι0ο0οκ ΑΤ, ΡύΣΗ, 
Οἱ05Ε, ΤΑΙΚ ΤΟ και ΡυΙ 1. αντί- 
στοιχα. Η περιπέτεια ελέγχεται 
εξ ολοκλήρου µε το ππουςθο και κι- 
νώντας τον κέρσορα πάνω στην 
οθόνη, εντοπίζετε τα διάφορα 
πρόσωπα ή αντικείµενα που κα- 
ταλαβαίνει το παιχνίδι. Στις πε- 
ρισσότερες περιπτώσεις, όταν ο 
κέρσορας είναι σε κάποιο αντικεί- 
µενο µια δεύτερη εντολή φωτίζε- 
ται απὀ το ειδικό πιθπυ µε τις ε- 
ντολές. Στις περιπτώσεις αυτές 
την ενεργοποιείτε, πατώντας το 
δεξί πλήκτρο του ππουςθ. Τέλος, 
σημειώστε ότι µπορείτε να περ- 
γάτε όλες τις κινηματογραφικού 
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χαρακτήρα σκηνές, πατώντας το 
πλήκτρο ΕΘΟΑΡΕ. Συνοψίζοντας 
ο χειρισμός της περιπέτειες είναι 
πολύ απλός και οπωσδήποτε πο- 
λύ πιο φιλικός απὀ αυτόν της 
ΦΙΘ/Γ8. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 


Η ατμόσφαιρα της περιπέτειας 
είναι μοναδική. Εκπληκτικοί διά- 
λογοι - κείµενα φροντίζουν γι’ αυ- 
τό, ενώ το χιούμορ της περιπέε- 
τειας είναι χωρίς προηγούμενο, 
µια και υπάρχει παντού. Στα Υγρα- 
φικά, στις κινήσεις των χαρακτή- 
ρων, στα κείµενα. Είναι ένα χιού- 
µορ πλούσιο σε ιδέες και ιδιαίτε- 
ρα πνευματώδες. Ιδιαίτερα η συ- 
νομιλία σου µε τον Τοοϊηγοί στο 
τέλος, όταν σε διδάσκει φιλοσο- 
φία (!), είναι φοβερή, ενώ και το 
φινάλε του παιχνιδιού είναι χαρα- 
κτηριστικό των διαθέσεων των 
προγραμματιστών. Η δράση της 
περιπέτειας είναι πολύ πλούσια, 
διαθέτει δε τη µοναδική ως τώρα 
καινοτομία να περιέχει δύο επί- 
πεδα παιχνιδιού, ένα για τους 
σχετικά άπειρους χρήστες και 
ένα για τους προχωρημένους. Το 
δεύτερο επίπεδο είναι και αυτό 
που αξίζει, µια και µόνο εδώ βλέ- 
πεις όλους τους χαρακτήρες και 
τους γρίφους του παιχνιδιού. Ση- 
µειώστε ότι το επίπεδο αυτό είναι 


πραγματικά δύσκολο, όσοι δε έ- 
χουν συνηθίσει στις ευκολοχώ- 
νευτες τελευταίες περιπέτειες 
της ΦίΘ6ΙΓ8, εδώ θα τα βρουν σίἰ- 
γουρα μπαστούνια. Η περιπέτεια, 
τέλος, εντυπωσιάζει µε το µέγε- 
θος και τον πλούτο της δράσης, 
κάτι που πραγματικά έλειπε απὀ 
τα τολευταία αἀνεπίωγες που κυ- 
κλοφορούσαν. Οι γρίφοι στο εὐ- 
κολο επίπεδο είναι σχετικά α- 
πλοϊκοί µε εξαίρεση το τελευταίο 
µέρος, όπου πρέπει να βγάλετε 
µια για πάντα απὀ τη µέση τον 
ἱεΟοπιοκ. Στο δύσκολο επίπεδο 
όµως τα πράγματα είναι τελείως 
διαφορετικά. Οι γρίφοι γίνονται |- 
διαίτερα πολύπλοκοι, ενώ ορι- 
σµένοι του δεύτερου μέρους, ὁ- 
ταν δηλαδή ψάχνεις να βρεις τα 
τέσσερα κομμάτια του χάρτη, εἷ- 
ναι ιδιαίτερα δύσκολοι. Εδώ µερι- 
κοί γρίφοι είναι πραγματικά απο- 
λαυστικοί, όπως αυτός που πρέ- 
πει να κερδίσεις στους αγώνες 
φτυσίµατος. Ένας - δύο όµως, ὁ- 
πως αυτός που πρέπει να αδειά- 
σεις τον καταρράκτη απὀ το νε- 
ρό, µου φάνηκαν τελείως ανόητοι 
και χωρίς καμιά λογική. Ας δούµε 
έναν - δύο απ’ αυτούς. Πώς παίρ- 
νεις την πρόσκληση για το πάρτι 
της ΕΙαίπθ; Στο ΡΠαἴϊ ΙδιαΠπᾶ, στην 
πόλη, πήγαινε στο αδιέξοδο αρι- 
στερά από τη βιβλιοθήκη. Μόλις 
φύγει αυτός που παίζει, ακολού- 
θησέ τον. Ποιο είναι το μυστικό 
των γρίφων των δακτύλων; Πρό- 
σεχε πόσα δάκτυλα σου δείχνει 


α΄ Περνώντας µε κόλπο 
- τη δοκιμασία του σος. 


την πρώτη φορά. Άσχετα µε το τι 
σου λέει µετά, η σωστή απάντηση 
είναι το πόσα δάκτυλα σου έδειξε 
την πρώτη φορά. Πώς κερδίζεις 
τους αγώνες φτυσίµατος; Καταρ- 
χήν από τη βιβλιοθηκάριο στο 
Ρῃαἴί ἰδιαπά πάρε µία κάρτα µέ- 
λους. Γύρνα στο 9ο80ῦ Ι5δι8Πᾷ και 
τώρα πια από τον μπάρµαν αγό- 
ρασε δύο ποτά. Ποια θέλεις; Θυ- 
µάσαι που ο | .αΓᾳο, όταν έφτυσε 
µακριά στον τοίχο, το σάλιο του 
ήταν πράσινο; Πάρε λοιπόν το 
πρώτο και το τρίτο, κίτρινο και 
µπλε, ανάμειξέ τα και έχεις ένα 
πράσινο. Στο Βοοἱγ ἰδιαπα αγόρα- 
σε την κόρνα και στους αγώνες 
φτυσίµατος, σφύρα την κόρνα και 
μόλις φύγει ο 9ρἱήπιΒ5ίθ:, γρήγο- 
ρα μετακίνησε τις σημαίες µια θέ- 
ση πριν!!! Τώρα πιες το πράσινο 
υγρό, πήγαινε στη γραµµή και µό- 
λις ο άνεµος είναι ευνοἰκός, όταν 
δηλαδή κουνιέται το κόκκινο µα- 
ντίλι της πιο δεξιά θεατού, φτύ- 
σε!!! Το ΜΟΝΚΕΥ Ι195ἱ ΑΝΟΌ 2 είναι 
ένα εκπληκτικό αάνεπίμΓθ. Διαθέ- 
τει δύο επίπεδα παιχνιδιού, πανέ- 
µορφα γραφικά, πολύ πλούσια 
δράση, εκπληκτικό αναρχικό - ᾱ- 
νατρεπτικό χιούμορ και ένα εντυ- 
πωσιακότατο φινάλε. Σίγουρα 
απὀ τα καλύτερα - µε διαφορά - 
παιχνίδια της χρονιάς. 


ΟΙ ΒΑΣΙΚΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Μια µικρή αναφορά στους κυ- 


[ Μόνο µια ακτίνα µπορεί 
να σου δείξει το σωστό 
τούθλο. 


ριότερους χαρακτήρες που θα 
συναντήσετε και ΟΧΙ ΜΟΝΟ 
στους πέντε απ᾿ αυτούς, (αμάν, 
βρε παιδιά, µε τις αντιγραφές!!Ι). 


αυὐυΥΒΒυΞΗ ΤΗΒΕΕΡΜΟΟΟ: 
Ο κεντρικός ήρωας της οµώνυ- 
µης σειράς, το µέρος του οποίου 
παίρνετε εσείς στο παιχνίδι. 
Αφού έγινε πάµπλουτος στο 
πρώτο της σειράς, τώρα προσπα- 
θεί να ανακαλύψει τον απόλυτο 
θησαυρό. Αν ήξερε τι τον περιµέ- 
ψει στο τέλος... 

ιΕΟΗύυΟΚ: Ο γνωστός και Φφο- 
βερός πειρατής - φάντασμα που 
ζωντανεύει απὀ ένα τραγικό σας 
λάθος. Και φυσικά γυρεύει εκδί- 
κηση. Μόνο στο τέλος θα ανακα- 
λύψετε το τρομερό μυστικό του. 
ΕΙ ΑΙΝΕ ΜΑΒΙ.ΕΥ: Η αγαπηµέ- 
νη σας κυβερνήτης του νησιού 


Μεἰθθ τώρα βρίσκεται στο νησί 
Βοοίγ και αρέσκεται στις διοργα- 
νώσεις πάρτι που αφήνουν επο- 
χή. Θα ξαναζωντανέψει ο ἐρωτάς 
σας; Χμ! Δείχνει αρκετά έξυπνη 
για να ξαναπέσει στην αγκαλιά 
σας. 

ΗΕΗΜΑΝ ΤΟΟΤΗΒΟΤ. Ο γνω- 
στός ερηµίτης-ναυαγός. Τώρα 
βρίσκεται στο θρυλικό νησί ΟΙΠΚΥ, 
εκεί δηλαδή όπου είναι θαμμένος 
ο θρυλικός θησαυρός και παρι- 
στάνει το φιλόσοφο! 

ΞΤΑΝ: Τον θυμάστε που που- 
λούσε μεταχειρισμένα πλοία; Φα(- 
νεται ότι οι δουλειές του πήγαν 
τελικά χάλια, µια και τώρα πουλά 
φέρετρα, φτιάχνει τάφους και άλ- 
λα παρεμφερή. Και αυτός στο 
Βοοἱυ ἰδίαΠά. 

ΕΟΒΤΟώΝΕ ΤΕΙΙΕΒ; Η γνωστή 
µάντισσα. Θα σου διδάξει την τέ- 
χνη του βουντού που παίζει µεγά- 
λο ρόλο στην περιπέτεια. Αν τα 
καταφέρεις θα σου φτιάξει και 


ένα μαγικό φίλτρο που αναστα(- 
νει νεκρούς από τις στάχτες 
τους. 

ΜΕΝ ΟΕ ΙΟΥΝ ΜΟΒΑΙ. ΕΙΒΕΗ 
(ριγαίες). Οι αποτυχηµένοι πειρα- 
τές απὀ το πρώτο της σειράς. Το 
ξύλινο πόδι του ενός θα σας φα- 
γεί πολύ χρήσιμο! 

ΝΕΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ: ΙΑΒΟΟ: 
Ο υπασπιστής του Ι 6ΟΠιοΚκ, ο 
φόβος και τρόµος του 9ο800 
ἰδι8Π. Θα τον διώξετε από το νη- 
σί µε την τεχνική του βουντού, 
αλλά απὀ ένα λάθος σας, θα ανα- 
στήσει τον αρχηγό του, το ΦΟβε- 
ρό | θΟΠιοκ. 

Ο6ΑΡΤΑΙΝ ΡΒΕΑΟ: Άμα της 
βρείτε κάτι που έχει χάσει ή κάτι 
παρεμφερές σ’ αυτό, θα αναλάβει 
να σας πηγαινοφέρνει ανάµεσα 
στα διάφορα νησιά. 

ΟΑΡΤΑΙΝ ΚΑΤΕ: Η µόνη που 
µπορεί µε το πλοίο της να σας ο- 
δηγήσει σ᾿ ένα μυθικό ναυάγιο. 
Θα χρειαστείτε και κάτι άλλο απ’ 


αυτήν, αλλά θα το πάρετε µόνο 
ἁάµα μπορέσετε να τη φυλακίσε- 
τε!! 

ΒΑΡΡ 560ΑΙΙΟΝ. Ένας νεκρός 
πειρατής που έχει ένα κομμάτι 
απὀ το χάρτη του θησαυρού. Θα 
χρειαστεί να τον αναστήσετε, και 
να του κάνετε µια µεγάλη χάρη, 
αν θέλετε να σας δώσει το κοµ- 
µάτι που φυλάει στο.. 
ΘΡΙΤΜΑΘΤΕΗ: Διευθύνει αγώ- 
νες φτυσίµατος! Πρέπει να νική- 
σετε οπωσδήποτε, αλλά θα χρει- 
αστεί να χρησιμοποιήσετε αθέμι- 
τα µέσα για να το πετύχετε αυτό. 
Αυαυδτυ5 ΡΕΝΑΑΤ. Ο πα- 
λιός κυβερνήτης του Βοοίγ 
Ι5ιαπᾶ, τώρα περιμένει στην πα- 
ραλία για να δει το πλοίο µε το 
ταχυδρομείο. Τότε βαράει το κα- 
νόνι και "όλοι" τρέχουν για να 
δουν. 

ΟΝΕΒΝΟΗ ΡΗΑΤΤ: Με την 
πρώτη ευκαιρία θα προσπαθήσει 
να σε πουλήσει στον | ΘΟΠΙΟΚΙ 
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Εκτός από το να τρώει και να πα- 
χαίνει ατελείωτα, έχει ένα βιβλίο 
που πρέπει να το αποκτήσεις οϱ- 
πωσδήποτε! 

ΒυΜ ΒΟΘΕΒΡΒΘ: Του αρέσει να 
καλεί τους επισκέπτες του σε 
διαγωνισμό για το ποιος θα πιει 
πιο πολύ αΓοα! Μια γουλιά είναι 
αρκετή για να πέσετε τέζα. Μάλ- 
λον ο πιο δύσκολος Υρίφος του 
παιχνιδιού. Υπάρχουν και άλλοι 
χαρακτήρες: καταστηµατάρχες, 
τζογαδόροι, ψαράδες κ.λπ. που 
παίζουν σηµαντικό ρόλο στην πε- 
ριπέτεια και που τα κατορθώματα 
τους αναφέρονται στο περιβόητο 
βιβλίο του Αντώνη Λεκόπουλου 
“Αλήθειες και ψέματα, δηλαδή µό- 
νο ψέματα, για το θησαυρό Βἰᾳ 
ΥΝ/οοῦ”Η! 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Το κομμάτι που ακολουθεί ανα- 
φέρεται στο δύσκολο επίπεδο, 
δηλαδή στο "Ἱ ναπί ἰἴ αἰ! ΑΙἱ ἴπε 
ριζζΙθ5! Αἱἱ ἴπθ νοΓκ!”. Έχουμε 
λοιπόν: ΡΑΒΤ Ι: ΤΗΕ ΙΑΒΘΟ 
ΕΜΒΑΒΑΟ: Ξεκινώντας διέσχισε 
τη γέφυρα προς τ’ αριστερά. Σε 
σταματά ο |.4Γᾳο. Απάντησε οτι- 
δήποτε θέλεις και τις δύο φορές. 
Έτσι και αλλιώς θα σου πάρει όλα 
τα χρήματα. Συνέχισε αριστερά 
και μπες στην πρώτη πόρτα - 
πλοίο (ΝΝ/οοάςπίη). Μέσα ΤΑΙΚ 
το ΝΟΟΟΘΜΙΤΗ. Πες τις: 
111,1, ΟΟΚ ΑΤ ΗΑΜΜΕΒ, 
ιοοκ ΑΤ ΝΑΙΙ5, ΝΑΙΚ Το 
ΡΟΟΒ. Ἐξω ΝΑΙΚ ΤΟ ΡΟΟΒ 
στη δεύτερη πόρτα - πλοίο προς 
τ’ αριστερά (ΟαγίοσΓαρηογ). Μέσα 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΟΑΒΤΟΘΒΑΡΗΕΒ. Πες 
τοι ο μα αρ ον 
11,1, 1 (δηλ. 19 φορές την 1η). 
Τώρα ΟΟΚ ΑΤ ΡΙΙΕ ΟΕ ΡΑΡΕΒ, 
ΡΙΟΚ υΡ ΡΙ Ε ΟΕ ΡΑΡΕΒ. Παίρ- 
νεις ένα απ᾿ αυτά. Παρατήρησε 
ότι ο ἸΛ8ἰΙν αφήνει κάθε τόσο το 
μονόκλ του στο τραπέζι. ΙΟΟΚ 
ΑΤ ΜΟΝΟσΟΙΕ, ΝΑΙΚ το 
ΡΟΟΒΝΛΝΑΥ. Ἐξω συνέχισε όλο 
αριστερά και ΝΑΙ Κ ΤΟ 95ΗΙΡ. 
Μέσα ι0οοκ ΑΤτ αὐξΕ9τ 
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ΒΕΕΙΘΤΗΥ (το βιβλίο), ΤΑΙΚ το 
ΙΝΝΚΕΕΡΕΒ. Ο Ι.4Γᾳςο μένει στο 
μοναδικό δωμάτιο ΝΑΙΚ ΤΟ 
ΘΤΑΙΒΙΝΑΥ δεξιά. Έξω ΝΑΙ ΚΚ 
ΤΟ ΘΗΙΡ βόρεια. Εδώ ΤΑΙΚ ΤΟ 


ΙΑυΝΡΒΥ ΑὐΥ. Πες τις: 
21.1 1,1, 1,2,1,2,1.2,1,2,1,2,1,2,9 
και ΤΑΙΚ το ΜΕΝ ΟΕ ιΟΝ 
ΜΟΒΑΙ ΕΙΒΕΒ (οι 3 πειρατές). 
Πες τις; 1,1.9,1,1,1, 11.1 12,21, 
12,11. Τώρα ΝΑΙΚ ΤΟ 9ΤΗΕ- 
ΕΤ, ΙΟΟΚ ΑΤ 5Ι4ΦΝ, το δεύτερο 
(Πεἰρ ναπίθα). ΝΑιΙΚ το 


ΗΑΤΟΗ. Κάτω ΤΑΙΚ ΤΟ ΒΑΗ- 
ΚΕΕΡΕΒ. Πες την 1. Κατεβαίνει 


ΕΤΑ/ΩΙ ΑΙ ..-----------«--- σας Άεες 
ΥΠΟ/ΙΟΓΙ/ΙΣΤΕΣ:Αεπιῖσα, ΑΕ 9, 
.-......«.ΕΕΝ, ΠΕΜ και σωμθατοί 
-.....« "Όα ακολουθήσουν εκδόσεις 
........... «για Μαςϊηξοδη και Απ 
ΤΥΠΟΣ: ...««--------- «Ενω, ΌπινΕνΝ, 
................3Ὁ ΟΠΑΡΗΙΟ ΑΝΙΜΑΤΕΟ 
..555 5 σσ... σα 5555. ..5........ΑΡΝΕΝΤώΜΑΕ 


ο | 4ΓΦο και φτύνει ένα πράσινο 
υγρό στον τοίχο. ἱ:ΟΟΚ ΑΤ 95ΡΙΤ 
ΡΒΙΡΡΙΝΑ ΡΟΝΝ ΝΑΙ, ιΟΟΚ 
ΑΤ ΑΌΝΕΒΤΙΘΕΜΕΝΤ, ΤΑΙΚ ΤΟ 
ΒΑΒΗΚΕΕΡΕΒΗ. Πες τις; 2,2,9, 1 
(μαθαίνεις για το µη αλκοολούχο 
ᾳΓοᾷ που έδωσε στην Καἴθ),2,1,1. 
τώρα ΝΑΙΚ ΤΟ υΡΡΕΒ ΡΕΟΚ. 
Πάνω προχώρησε όλο δεξιά μέ- 
χρι να φτάσεις στο δεξί άκρο της 
γέφυρας. Εδώ ΙΟΟΚ ΑΤ 9ΙΑν, 
ΡΙΟΚ υβΡ 5ἱΑΝ και παίρνεις το 
5πονθει. ΑΙΚ ΤΟ ΡΑΤΗ στα δε- 
ξιά σου και είσαι στην οθόνη - 
χάρτη του νησιού 9ο80ῦ. Πήγαι- 
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ΓΡΑΦΙΚΑ ΠΕΕΕΕΡΕΣΕΕΕΕΕΣΕΕΕΕΕΣΕΕΕΕΤΕΣ ΠΗΡΕ 
ΔΡΑΣΗ ΕΕ 
χιουμορ! 
ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ ΣΕΣΕΣΕΣΕΕΕΕΕΕΕΕΕΣΕΣΕΕΕΕΕΕΣΕΣ 
γριφοι ΕΕ ΕΕΕΕΕΕΕΕἘΕΣΕΕΕΣΕΣΕΕΕΕΕΕΣΕΕΣΕΕΕ ΒΕΡΗΗ 
ΗΧΟΣ ΗΕ 


νε στο ΘΙΙΑΜΡ. Εδώ ΙΟΟΚ ΑΤ 
5ΙΑΝ, ΙΟΟΚ ΑΤ ΟΟΕΕΙΝ, υ5Ε 
ΟΟΕΕΙΝ. Τώρα κάνε ΒΟΝΝ όλο 
δεξιά και τέλος ΒΟΝ ΤΟ 
ΘΗΑΟΚ. Πάνω προχώρησε δεξιά. 
Βλέπεις την περίφηµη βουντού - 
µάντισσα. Πες τις; 1,1,1,2,1,. 
Φεύγοντας ἰΟΟΚκ ΑΤ ΝΟΟΡΟΟ 
ΘΗΟΡΡΙΝΑ ΙΙ9Τ που σου έδωσε 
ΙΟΟΚ ΑΤ ΘΤΗΙΝΑ πάνω στο τρα- 
πέζι ΡΙΟΚ υβΡ ΦΤΗΙΝΑ και ΝΑιΙΚ 
ΤΟ ΟΟΕΕΙΝ. Κάτω κάνε ΒΟΝ 
όλο αριστερά και τέλος ΒΟΝΝ ΤΟ 
ΘΗΟΒΕ ΝΑΙ Κ ΤΟ ΡΑΤΗ στ’ αρι- 
στερά. Στην οθόνη - χάρτη του 
νησιού πήγαινε στο ΟΕΜΕΤΕΒΥ. 
Εδώ ΝΑΙΚ ΤΟ ΘΒΑΝΕΕΡ στο πά- 
νω µέρος της οθόνης. ἰΟ00Κ ΑΤ 
ΤΟΜΦΘΤΟΝΕ, την πιο πάνω και ᾱ- 
ριστερά όπως βλέπεις (Μ4Γοο 
ἱατᾳο). υ95ε 5δΗΟΝΕι ΟΝ 
ΘΒΑΝΕ εκεί που στέκεσαι, :ΟΟΚ 
ΑΤ ΒΟΝΕ που μόλις βρήκες, 
ΝΑΙΚ ΤΟ 6ΕΜΕΤΑΒΥ, ΝΑΙ Κ 
ΤΟ ΡΑΤΗ. Στην οθόνη - χάρτη 
του νησιού, πήγαινε στο 
ΡΕΝΙΝΕΗυΙΑ. Εδώ ΙΟΟΚ ΑΤ 
ΦΙΩΝ, ΝΑΙΚ το ΗΟυΞΕΒΟΑΤ. 
Μέσα ΤΑΙΚ το ΟΑΡΤΑΙΝ 
ΡΒΕΑΟ. Πες τις: 1,1,2,2,2,2. Ἐξω 
ΝΑιΙΚ ΤΟ ΡΑΤΗ. Στην οθόνη - 
χάρτη του νησιού πήγαινε στο 
ΒΕΑΟΗ. Εδώ ιΟΟΚ ΑΤ 95ΤΙΟΚ 
στο έδαφος, ΡΙΟΚ υβ 95ΤΙΟΚ, 
ΝΑΙΚ ΤΟ ΡΑΤΗ στ’ αριστερά. 
Στην οθόνη - χάρτη του νησιού 
πήγαινε στο ΛΝΟΟΡΤΙΟΚ. Προ- 
χώρησε αριστερά και ΝΑΙΚ ΤΟ 
ΡΟΟΒ (Ν/οοάςρί(π). Μέσα ΤΑΙΚ 
ΤΟ ΝΟΟΡΘΜΙΤΗ. Πες την 1. 
Αγοράζεις το ΜΝοοα ροίίδη ΑΙΚ 
ΤΟ ΡΟΟΒ. Ἐξω προχώρησε λίγο 
αριστερά και ΝΑιΙΚκ Το 
ΥΜΙΝΟΟΝΝ στο κάτω µέρος της ο- 
θόνης στο πλοίο - µπαρ. Μέσα 
ιοοκ ΑΤ ΝΙΟΗΥΘΟΘΟΙςΕ, ΡΙΟΚ 
υΡ ΚΝΙΕΕ από το τραπέζι, ΤΑΙΚ 
το ΟΟΟΚ, ΝΑΙ ΤΟ ΜΙΝΟΟΝΝ. 
Έξω ΝΝΑΙΚ ΤΟ ΘΗΙΡ όλο αριστε- 
ρά. Μέσα | ΟΟΚ ΑΤ Αι ΙΙ4ΑΤΟΒ, 
ιΟ0ΟΚ ΑΤ ΒΟΡΕ, υ5Ε ΚΝΙΕΕ 
ΥΝΜΙΤΗ ΒΟΡΕ. Ελευθερώνεις τον 
8ἰᾳαίοΓ και ο Ιπηπκεθρε: φεύγει, 
προσπαθώντας να τον πιάσει... Η 
συνέχεια επί της οθόνης. ἓ 
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Δελτίο 18 αγώνων της 21/32/88 


οι σοὑὑὕὑὑὑὕὑσυουυ 


ΧΩΡΟΣ ΕΠΙΝΟΛΛΗΣΗΣ ΤΑΙΝΙΑΣ 


ΣΦρΑΓΙΔΑ ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟΥ 


16 ΙΟΝΟ ΠΡΟΓΡΑΝΜΑ ΠΡΟ 
ΝΕ ΑΥΤΕΣ Τὸ ΛΗΝΛΤΟΠΙΤΕΣ 
ΣΕ Τ0Σ0 ΧΑΜΗΛΗ ΤΝΗ 


9 Βάρος (πόντοι) τελικής στήλης. 

- 9 Συνεχόμενα στηµεία τελικής στήλης. 
ἱ μώ ἃ ῥ 9 Παραγώγιση σε 13 οµἰίλους. 

ΚΑΙ ΚΩΔΙΚΑΣ 9 Μονά ζυγά για κάθε ὁμιλο. 

9 Παραστάσεις σταθερὲς και αυτοδανειζόὀµενες. 

9 Καθορισμός Των θέσεων ὅταν Θα ζητούνται οι παραστάσεις. 

9 Ὄρος επἰ του συνόλου των παραστάσεων (απὀ - ἑως) και κατά 
πὀσο εἶναι αποδεκτὲς ή ὀχι στο σύνολο. 

ϱ 200 βασικὲς στήλες µε σηµεία και συνεχόμενα, αποδεκτές ἡ ὀχι. 

9 15 διπλές βασικὲς στήλες µε σηµεία και συνεχόμενα, αποδεκτὲς ἡ 
όχι. 

9 Συμμετρικἀ σηµεία τελικής στήλης (πεταλούδα). 

ο Αναλυτικός πίνακας σηµείων ανἁ θέση. 

9 Μέτρηµα στηλών, σε χρὀνους απὀ 6 ἕως 25 λεπτά µε ὅλους τους 
όρους μἑχρι και για 13 τριπλὲς. 

9 Εμφάνιση του πράσινου δελτίου στην οθόνη. 

ϱ Εκτύπωση σε δελτίο. 

ϱ Σὠσιμο σε αρχείο Των συστηµάτων που παίζετε. 

ϱ Διαλογή επιτυχιών των συστηµάτων. 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΤΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗ ΤΖΩΡΤΖΑΚΗ 
λα --ᾱ Πληροφορίες / Παραγγελίες: 9298672-5 


Να ζητήσω προκαταθοβικά συγγνώμη 
απ’ όσους φίβους έστειβαν γράμματα 
αυτό το µήνα Και έβαθαν ή θα Λάδουν 
την απάντησή τους µε σηµαντική Καθυ-- 
στέρηση. Ο διαθοβικός µάγος ΑΠΙΟΠΙΑΚ, 
μακρινός πρόγονος του σημερινού µας 
αρχισυντάκτη Και θανάσιµος εχθρός 
µου, µε θρήκε σε µια στιγµή πνευματικής 
εξάντβησης και αδυναμίας Και µε το 
τρομερό του αρθΙ Όιιί -- Ὀενί! προσπά-- 
θησε να µε εξοντώσει. Φυσικά, δεν τα 
κατάφερε, Π επἰθεσή του όµως εἰχε σαν 
αποτέβεσµα την απομάκρυνσή µου απὀ 
τα εγκόσµια γΙα περίπου 20 ηµέρες, µέ- 


χρι να αναρρώσω. 


Ας περάσουμε όµως αµέσως στα 
γράμματά σας. 


Ένας φίλος που έστειλε ένα α- 
γώνυμο γράµµα και ρωτά για το 
ΟΑΡΤΙΝΕ, ενώ στέλνει και ένα ΠΙΠί 
για το ΜΕΤΑΙ ΜΑΡΤΕΒ, ας µας 
ξαναγράψει, αλλά αυτή τη φορά να 
βάλει τα πλήρη στοιχεία του. 

Ο ΗΛΙΑΣ ΦΛΟΥΡΗΣ, που ζητού- 
σε τις φωτοτυπίες των λύσεων για 
τα ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΕΡ, Β.Τ9 
και ΟΒΑΚΚΗΕΝ, να µας ξαναγρά- 
Ψει επίσης, γιατί το γράμμα που 
στείλαµε στη διεύθυνση που µας 
είχε δώσει (ΣΤΓ 1014Υ, Διδυμότει- 
χο, Έβρος) γύρισε πίσω µε την έν- 
δειξη ανεπαρκής διεύθυνση. 


Ο ΗΛΙΑΣ ΣΟΥΡΙΚΟΠΟΥΛΟΣ 
µας επισημαίνει ότι το ΜαΦίο γρά- 
φεται µε 0 και όχι µε Κ, όπως γρά- 
φτηκε στο τεύχος '85 (Φεβρουαρί- 
ου). Αναρωτιέται επίσης πώς είναι 
δυνατόν να ψηφίστηκε σαν καλύτε- 
ρο το 20 της σειράς και όχι το 59. 
Δεν ξέρω γιατί, απλά αυτά ήταν τα 
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αποτελέσµατα του διαγωνισμού 
στην Αγγλία. Υποψιάζοµαι πάντως 
ότι μάλλον δεν εἶχαν προλάβει να 
τελειώσουν το τελευταίο, µια και 
αυτό είναι απαραίτητη προὐπόθεση 
για να ψηφίσεις το ένα παιχνίδι, ἑ- 
τσι ώστε να έχεις ολοκληρωμένη 
γνώµη γι’ αυτό. 


Ο ΜΑΝΩΛΗΣ ΛΑΜΠΡΑΚΗΣ ξα- 
νακτυπά. Πρόλαβε και το τέλειωσε 
σε χρόνο μηδέν. Μας στέλνει και 


ένα σηµαντικό Όυᾳ. Στη Βαγδάτη 
το 800 ΑΌ στο ὑΙπιᾶ΄5 Ώ8άΓοοπη τυ- 
πώστε το εξής απλό, µε την προῦ- 
πόθεση ότι έχετε κάποια αντικείµε- 
να στο ἰπνεπίοιγ σας: ΡὺΤ Αι. 
ὑυΝΡΕΒ ΒΕΒΡ και το πρόγραµµα 
Κολλόει τελείως! 

Συγχαρητήρια Μανώλη, Κεθρ 
ΥΟΓΚΙπᾳ, Κθερ Μογκίπο... 


Δύο επίσης σηµαντικά Όυρς. Το 
πρώτο απὀ εμένα. Την 5η ηµέρα 
πήγαινε στο μοναστήρι στον Ε6η5 
και δλευθέρῳσε τον ΕυἰΚ, παίρνο- 
ντας και το 5ο(οἱ! της ΜαΠαΠι. Τώ- 
ρα την 6η ηµέρα, μεταμφιεσμένος 
καλόγερος και έχοντας το ΠΠᾳ οί 
ν/αἰθι, που σου δίνει ο ΕυἰΚκ, πήγαι- 
νε στο Ρυῦ. 

Παίξο το εννιάπετρο. Όταν κερ- 
δίσει, µην σηκωθείς κάνοντας κλικ 
τον ΙΝαἰκ - κέρσορα δίπλα σου, αλ- 
λά δείξθ το ΠΠα οἱ Μαϊ8Γ στο συ- 
παίκτη σου, Κάνοντας το Κλικ πά- 
γω του. 

Αυτός το αναγνωρίζει, µια και ή- 
ταν στους Ἅγιους Τόπους τις ηµέ- 
ρες των σταυροφοριών Και σε Κα- 
τηγορεί για κλέφτη, νομίζοντας ότι 
το είχες πάρει εσύ. Το πρόγραµµα 
παίρνει τον έλεγχο και σηκώνεσαι. 
Τώρα πια ο ΝαΙΚ - κέρσορας δεν 
λειτουργεί µε τίποτα Και το µόνο 
που έχεις να κάνεις είναι Βε5ίοΓθ 
µια προηγούµενη θέση σου. (Φυσι- 
κά µπορείς µε τον Παπά - κέρσορα 
να µπεις στο κελάρι και απὀ εδώ 


στο μυστικό πέρασμα, αλλά εδώ 
τέρμα.) Το δεύτερο το στέλνει ο 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΜΑΡΑΓΚΟΥΔΑΚΗΣ από 
τα Χανιά της Κρήτης. Την 7η ηµέ- 
ρα µην επιχειρήσεις ν᾿ ανοίξεις το 
ρυΖΖἱθ Ώοχ που πήρες από τον 
Α0ροζ, αλλά πήγαινε κατευθείαν 
στο 9480/84 Λ/Ιον/ ἄΓονθ, όπου σε 
περιμένει η Μαῄαπι. Μόλις τελειώ- 
σει ο διἀλογός σας, κάνε τα εξής: 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, ΟΡΕΝ Ευικ'9 
ΦΟΒΟΙ! ἱ00κ ΕυιΚ’5 90ΒΟΙΙ., 
ΟΡΕΝ (ή υ5Ε) ΡυΖΖΙΕ - ΒΟΧ. Το 
πρόγραµµα σου λέει ότι δεν µπο- 
ρείς να το κάνεις αυτό εδώ, εξα- 
φανίζει το παράθυρο του ΙπνεηίοΓγ 
και σε γυρνάει πίσω στην κανονική 
οθόνη. Ο κέρσορας κινείται Κανο- 
γικά σε όλη την οθόνη, χωρίς όµως 
να µπορεί να ενεργοποιήσει Τίπο- 
τα. Μόνη λύση το κλείσιμο του υ- 
πολογιστή!! 


Θυμάστε τα δύο θυᾷ5 που περι- 
γράψαµε στο προηγούμενο τεύ- 
χος; Γράφαμε λοιπὀν, ειδικά για το 
πρώτο, µην πάρεις το ροριυ|αΙ 
ΡοοΚ, γιατί δεν µπορείς να το ϱἱ- 
ξεις και έτσι καταλαμβάνει µια µό- 
γιµη θέση στο ἰπνεπίοιγ σου. 0 
ΜΑΝΩΛΗΣ ΛΑΜΠΡΑΚΗΣ όµως 
(ναι, πάλι αυτός!) µας λέει το εξής; 

Αν κουβαλάς το ρορυἱ8Γ Ρ0ΟΚ 
κάνε Ο6Α5Τ ΕΒΙΝΡ ΑΤ ΡΟΡὺΙΑΒ 
ΒΟΟΚ και αυτό θα εξαφανιστεί. 
Έτσι, θα είσαι δλεύθερος να δοκι- 
µάσεις το πρώτο Όυᾳ µε τη βάρκα 
(5ου!!). Φυσικά, µην επιχειρήσετε 
Κάτι τέτοιο στο κανονικό παιχνίδι, 
γιατί το ρορυἱᾶΓ ΏοοΚ σάς είναι α- 
παραίτητο για να τελειώσετε την 
περιπέτεια. 


Καλά, εγώ έτσι και αλλιώς έχω 
μυωπία και µερικά πράγματα τα 
βλέπω θεόστραβα. 

Εσείς όµως που υποτίθεται ότι 
διαβάζετε προσεκτικά τα άρθρα; 0 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΥ λοιπόν, 
και µόνο αυτός, µας επισημαίνει 
ένα σηµαντικό λάθος που υπάρχει 
στην παρουσίαση του Ρ.0.3 στο 
τεύχος '83 (Δεκέμβριος '91), στη 
σελίδα 69, στο κάτω µέρος της 2ης 
στήλης. Γράφοντας τα σηµεία που 
πρέπει να βάλετε στον κομπιούτερ 
για να σχηµατίσετε την περιβόητη 
πια πεντάλφα, αντί για το σωστό 
Ὕψεςί Βο5θ ανάµεσα στον 3ο και 
20 δρόμο”, γράφω να το βάλετε 
στη Ἰο5ἱ Ραίπι, στο ἰδιο σηµείο! 


Μπορεί το λάθος να εἶναι προφα- 
γές, δεν παύει όµως να εἶναι γκά- 
φα ολκής. Έτσι, να επισημάνω ξα- 
νά τα πέντε σηµεία που πρέπει να 
βάλεις στον κομπιούτερ σου µε τα 
ΤΟΟἱ5, ΟΙΤΥ ΜΑΡ, ΡΙΟΤ 
ΟΒΙΜΕἘΕ. Βάλε το πρώτο στην 
Εαςἱ Βο56, ανάµεσα στον 9 - 10 
δρόµο, το δεύτερο στην θη λεωφό- 
ρο ανάµεσα στις ΡΟΡΡΥ και Βίνθι, 
το τρίτο στην ΊΝθςἰ Ραἰπι ανάµεσα 
στον 4 - 3 δρόµο, το τέταρτο (αυτό 
που αναφέρεται λάθος) στην ἠεσί 
Βο56 ανάµεσα στον ὁ - 2 δρόµο και 
το τελευταίο στην Εα5ί Ραἰπι ανά- 
µεσα στον 8 - 3 δρόµο. Τώρα µε το 
6ΗΕΟΚ ΡΑΤΤΕΒΝ συνδέστε τα 
πιο πάνω σηµεία μ᾿ όλους τους δυ- 
νατούς τρόπους και θα έχετε µια 
πλήρη και τέλεια πεντάλφα. Φυσι- 
Κά, το τελευταίο σηµείο είναι αυτό 
που θα χρησιµοποιηθεί για µια νέα 
δολοφονική απόπειρα. 


Λύσεις για τους θµπι- 
τους 


Πιστεύω να ξέρετε οἱ περισσό- 
τεροι ότι εκτός απὀ το Αἰβή μου 
έχω και δύο 9ρθοίτυπι 48 Κ (1), για 
να παίζω τα ἰθχί αἀνεπίυγες που 
βγαίνουν στην Αγγλία, τα οποία και 
πολλά είναι και αρκετά Καλύτερα, 
όσο και αν σας φαίνεται απίστευτο, 
από τα περισσότερα που ΚύΚλοφο- 
ρούν στους Ίθμπιτους υπολογι- 
στές, 

Βλέπετε, ανήκω σε αυτούς που 
πιστεύουν ότι αυτά που µετράνε 
σε ένα αανεπίυ[θ είναι κυρίως τρία 
πράγματα: Το σενάριο, οἱ γρίφοι 
και οἱ περιγραφές - ατμόσφαιρα. 
Τέλος πάντων. 

Για να µην μένουν παραπονεµέ- 
νοι οἱ φίλοι της στήλης και Του πε- 
ριοδικού που έχουν 9ρθοίΓυπι ή 
Ο0ΠΙΠΙΟΔΟΓΘ 64, ακολουθούν δύο 
λύσεις αανεπἰµ[θς γία τους υπολο- 
γιστές αυτούς. 


ΤΗΕ ΟΛι.ΗΙΝΕ, 
(Θρθοίγυωπι 48 Κ) 
Ξεκινώντας: ΕΝΤΕΒ Ο0ΑΒ, ΕΤ 
6ἱ0νΕ5, ΝΕΑΗ αιονες, 
ΙΕΑΝΕ ΟΑΒ, Ν, Ν, ΑΝ, ΝΝ, ΙΝ, ΕΤ 
ΕΙ υΤΕ, Ε, Ε, Ν, ΝΕ, Ε, ΘΕΤΑΙΙ., 
Ν, Ρ, 6ΕΤ ΒΙΝΕ, ΙΕΑΒ ΒΙΝα, 
ΡΟΝ/Ν, 5, ΝΝ, αΙνΕ 6ΑΒΙΙ6 Το 
60ΟΚ, Ν, ΕΤ ΗΑΜ, Ρυτ 
ΗΕΜΙΟΟΚ ΙΝ ΗΑΜ, 5, αΕτΤ 
ΚΝΙΕΕ, ΑΝ, Ν, ΕΤ ΜΑΘΑΖΙΝΕ, 
ΒΕΑΌ ΜΑΘΑΖΙΝΕ, Ε.Ε, 5, Ε, Ε.Ε, 
5 8, ΑΤΤΑΟΚ ΑΒΌΕΝΕΒ ΝΙΤΗ 


ΚΝΙΕΕ, ΡΒΒΟΡ ΚΝΙΕΕ, Ι00Κ ΙΝ 
6ΗΕ5ΦΤ, ΕΤ ΒΑΡΕΗΒ ΕΒΟΜ 
6ΗΕ9ΦΤ, ΒΕΑΌ ΡΑΡΕΒ (η λέξη 
οοη/άθηοθ), Ν, Ν, Ν, Ν, Ε (το τέ- 
ρας πεθαίνει), ΘΕΑΒΟΗ 
ΟΑΒΕΕΟΙ 1 Υ ῥὐΝΚ, «ΕΤ ΟΗΑΒΝ, 
ΜΙ, 9, 95, Ν, Ν, Ν, Ν, 0Ρ (0Ρ1], 
Ε, υΡ, 5, ΝΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΙΟΤυΒΕ, 
ΡΙΑΥ ΕΙυΤΕ, ΡΒΟΡ ΕΙΤΕ, 
ΡΒΟΡ ΜΑΘΑΖΙΝΕ, Ν, ΕΤ ΒυΦΤΥ 
ΚΕΥ, 5, Ε, Ν, υΡ, ΡΒΟΡ Βὐ9ΤΥ 
ΚΕΥ, Ὀ, Ὀ, Ν, 5, Ε, ΦΕΑΒΟΗ 
ΟΑΒΕΕυΙΙΥ ΡΑΙΝΤΙΝΕ, ΕΤ 
ΞΚΕΙΕΤΟΝ ΚΕΥ, ΝΙ, 5, ΝΝ, ΟΡΕΝ 
ΡΟΟΒ, 9Ν, 6ΕΤ ΔΞΡΗΕΒΕ, ΝΕ, Ε, 
Ν, Ν, ΡΟΝΜΝ (00ΟΜ/Ν2), ΝΕΑΡΤ, 
ΒΕΑΌ  ὮΡΙΑΒΥ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΗΟιι ΟΝ, ΙΝΡΘΕΗΤ ΟΗΑΒΜ, 9ΑΥ 
“ΟΟΝΕΙΡΕΝΟΕ”’, ΝΕΟΤ, ΦΑΥ ΤΟ 
ΘΡΗΕΒΕ “1 Ι6ΗΤ”.ΡΟΝΝ, Ε, Ε, Ε, 
Ε, ὑυνιοσκ ΡΟΟΒ ΜΙΤΗ 
ΞΚΕΙΕΤΟΝ ΚΕΥ, 5, Ε, ΕΤ 
ΗΕΙΜΕΤ, ΝΕΑΒ ΗΕΙΜΕΤ, Ν, Ν, 
9Ε, «Ε, Ε, ΕΤ ΒΟΒΕς, ΛΕΑΒ 
ΒΟΒΕς, Ν, ΝΝ, ΝΝ, Ε, ΕΤ 
ΒΟΟΤ5ς, ΝΕΑΒ ΒΟΟΤς, ΛΙ, Ν, Ν, 
ΜΙ, Ν, 0Ρ, Ε, Ε, 0Ρ (0Ρ2), Ε, υΡ, 
υΡ, ΒΕΜΟΝΕ ΗΕΙιΜΕΤ, ΡΒΟΡ 
ΗΕιΜΕΤ, ΕΤ ΒυΦΤΥ ΚΕΥ, ὐυΜΡ 
(ο καθηγητής Ωµίππ παθαίνει), 
υΝΙ ΟΟΚ ΜΑΟΗΙΝΕ ΝΝΙΤΗ Βυ9ΤΥ 
ΚΕΥ, (ελευθερώνεις την «θΠηΥ), 
ΡΟΝΝ, ΡΟΝΜ/Ν, 5, 5, ΛΙ, 5, ΙΝΙΑΙΤ 
(η «6πηΥ τηλεφωνεί), Ν, Ε, Ν, Ν, 
ΡΟΝΝ, Μ, ΡΟΝΝ (00Ο ΝΝ2), 5, 
5, 9, 9, (στην αρχή) ΛΑΙΤ. Το 
Δἀνεπίυ[θ τελειώνει µε σκορ 
100/100. 


ΜΙΖ ΒΙΖ (Ο6οπιπιοάοιο 
64) 


Ξεκινώντας, ΕΤ ΟΑΝ, ΟΡΕΝ 
6ΑΝ, ΕΒΙΝΚ Ι ΑΘΕΒ (θυμάσαι το 
όνομα "Τ{ουι|”), 6ΑΙΙ. ΤΒΟΟΙ., 
ΦΤΑΝΕΌ 0Ρ, Ν, Ε, ΕΤ ΚΕΥ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΚΕΥ, αΕΤ ΤΟΚΕΝ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΟΚΕΝ,Ε,Ε,ΡΟΝΝ, Ε, 
ΕΤ ΡΟΚΕΒ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΟΚΕΒ, 


6ΕΤ ΡΙΡΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΙΡΕ, ΝΙ, 0Ρ, 
Ε, ΕΤ ΥΡΗΟΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
6ΑΒΑΟΥΙΕ, ΙΝΞΕΒΗΤ ΤΟΚΕΝ ΙΝ 
9ι ΟΤ (πέφτει ένα χαρτί που γρά- 
φει: “Το µέλλον σου - οι απαντή- 
σεις βρίσκονται κοντά στο νερό”, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΊΝΕΙΙ, (ένα 5οθρίΓθ εµ- 
φανίζεται), Ε, ΕΤ ΡΑΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΡΑΝ, ΕΤ ΝΑΟυυΜ, οὐοκ υΡ 
ΦΟΕΡΤΒΕ (εξαφανίζεται), 5, ΕΤ 
ιΟΝ ΒΟΡ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΟΝ6 
ΒΟΡ, ΕΤ 95ΗΟΗΤ ΒΟῦΡ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ 9ΗΟΒΤ ΒΟΒ, Ε, Ν, ΕΤ 
ΒΒΕΑΌ, 6ΕΤ 5ΑυΦΑΘΕ, ΕΤ 
ΑΒ, Ν, Ν, Ε, 5Ε, ΕΤ ΒΟΝ, ΝΝ, 
Ν, Κι55 ΕΒΟΘΕ, ΚΙ55 ΕΒΟΘᾷ 
ΑΘΑΙΝ, (ένας ἀνίαιί εµφανίζεται 
φεύγοντας µέσα απὀ το Ναουυπι 
οἱθεβης{!], Ν, ΕΤ ΛΕΕΡ, ΡυΤ 
ΜΕΕΟΌ ΙΝ ΡΙΡΕ, ΕΤ ΡΒΟΡ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΒΟΡ, 5, ΝΑυιΤ 
ΜΑΙ Ι., Ε, Ν, ΕΙΡΗ, (πιάνεις ένα 
50ΟΚ!), ΏΒΟΡ Ι0Να ΒΟΡ, ΕΤ 
ΦΟ0ΟΚ, ΕΧΑΜΙΝΕ 900Κ, Ν, ΡΒΟΡ 
ΡΒΟΡ, Ν, ΑΝ, ΑΙ, (εµποδίζεσαι απὀ 
ένα σκύλο). 

ΤΗΒΟΝ 9οοσ0κ ΑΤ 008, 
υΝιΟσΚ ΝΙΑΒΡΒΟΒΕ (µε το 
ρθν/ί6Γ Κ6Υ), ΙΟ0Κ, ΕΤ ΕΒΟΟΚ, 
ΟΡΕΝ ΒΟΧ, ΟΡΕΝ ΒΟΧ, Ι.00Κ, 
ΘΕΤ «ΕΕΏς, ΡΒΟΡ ΚΕΥ, ΡΒΟΝΝ, 
ΦΡΕΑΚ ΤΟ ΝΥΜΡΗ (σου κάνει κά- 
τι), 5, Ε, Ν, Ι.0ΟΚ ΙΝΤΟ 9ΤΟΝΕ 
(Τ6/{Υ Μ/οφαπι2), ΕΤ 
ΝΕΝ ΞΡΑΡΕΒ, ΝΝΜΙ, ΡΟΚΕ ΕΙΒΕ 
(εµφανίζεται ένα ΕΙΓ6άβπιοΠ), ΕΤ 
ΡΕΜΟΝ (σου λέει ότι πεινά), 
6ΟΟΚ ΔΞΑύΞΑΘΕ, ΜΑΚΕ Α ΗΟΤ 
Ώ0ς, ΡΒΟΡ ΡΑΝ, ΡΒΟΡ ΡΟΚΕΑΒ, 
ΑΦΚ ΓΕΜΟΝ ΕΟΒ ΙΙΦΗΤ (σου δί- 
γει κάτι), ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, (τώρα έ- 
χεις ένα ρεἴγοἱ Ιἰᾳπίθη), ΑΙΝΕ ΗΟΤ 
ΡΟᾷ ΤΟ ΡΕΜΟΝ (σου λέει ότι ο 
ΥΙΓ8Γὰ είναι μεταμφιεσμένος σε 
ὈΓασοπ), ΝΝ, ΕΤ ΒΟΟΚ, ΒΕΑΌ 
ΒΟΟΚ (περιέχει δύο «ρθ/!), ϱ)Ν, 
5, Ι.Ι4ΗΤ ΡΙΡΕ, ΙΝΕ ΡΙΡΕ ΤΟ 
6ἱ)ΑΒΌ (πέφτει για ύπνο), ΡΒΟΡ 


ΙΙΗΤΕΒ, ΡΟΝΝ, Ε, Ε, Ε, Ν, 
ΡΙΑΝΤ 9ΕΕΌΣ, ΙΟΟΚ (βλέπεις 
τρία ΟᾳΓ651), ΙΝΕ ΝΕΝ/ΘΡΑΡΕΒΗ 
ΤΟ Ο6ΘΒΕς, Ν, Ν, Ν, Ν, Ν, , 
ΒΕΑΌ 9ΕΟΟΝΗ 9ΡΕΙ! (είσαι σε έ- 
ναν πύργο), ΕΤ ΝΙΟΙΙΝ, αΕΤ 
ΒΑΙ!Ι ΟΟΝΕ, 9ΑΥ 9ΕΟΟΝΟ 5ΡΕΙΙ. 
(είσαι στο | ααίε5 οΠᾶρ86/), ΕΙ Ι. 
ΒΑΙΙΟΟΝ ΊΝΙΤΗ ΝΑΤΕΒ ΕΒΟΜ 
ΘΥΡΗΟΝ, ΤΗΒΟΥΝΝ ΒΑΙΙ ΟΟΝ ΑΤ 
ΝΥΜΡΗ, Ι.00Κ, ΕΤ ΕΑΒΗΙΝΑΣ, 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, ΒΒΟΡ ΒυΒΒΕΡΒ (ό,τι 
απέμεινε απὀ το μπαλόνι), ΒΒΟΡ 
ΘΥΡΗΟΝ, 5, Ν, ΡΟΝΝ, Ε, Ε, Ε, 
Ν, Ν, Ν, Ν, Ν, Ν, υΡ, ΡΙΑΥ 
ΕΙΙΟΗΤ ΟΕ ΤΗΕ ΒυΜΒΙΕ ΒΕΕ 
(εμφανίζεται ο ΜίΚθ ἴπς ἸΜΙΓαΓά), 
ΕΤ ΜΙΚΕ (είσαι τώρα στο δωµά- 
τιο του ΜΙΚΘ), ΦΡΕΑΚ ΤΟ ΜΙΚΕ (ε- 
σαι στον τοίχο), Ν, ΕΤ ΡΒΟΡ, 5, 
γΑυΙΤ ΟΝΕΗΒ ΝΑΙΙ, ΡΒΟΡ 
ΦΗΟΒΤ ΒΟΒΡ, ΡΒΟΡ ΝΙΟΙΙΝ, 
ΡΒΟΡ ΒΟΝ, ΡΒΒΟΡ ΒΟΟΚ, 
ΡΒΟΟΡ ΡΒΟΡ, Ε, ΒΟΝΝ, Ε, 
6Αι1. ΙΑΡΥ νΙΟΙιΕΤ, 6ΑΙ 1. ΙΑΟΥ 
γΙΟοιΕΤ, 6ΙνΕ ΕΒΟΟΚ το 
ΥΙΟΙ ΕΤ. Το αἀνεπίμ[θ τελειώνει 
µε σκορ 100/100. 


ΙΝΡΙΑΝΑ ῥΟ0ΝΕς 3 

Ο ΑΘΑΝΑΣΙΟΣ ΒΑΛΑΒΑΝΗΣ 
µας στέλνει ένα σηµαντικό ΠἱΠί, 
Στο αεροδρόμιο, εκτός από το να 
Κλέψεις τα εισιτήρια απὀ αυτόν 
που διαβάζει εφημερίδα, µπορείς 
και να τα αγοράσεις απὀ τον ἰἰοκαί 
ἂθεπί, Για να αγοράσεις τα εἰσιτή- 
ρια στο ΒΓΙηΝ/αΙά 0α5ΐ19 κάνε τα ε- 
ξής: 1) Παίρνεις απὀ το φρουρό, ο 
οποίος βρίσκεται στις σκάλες που 
οδηγούν στον Ίο όροφο, 15 
Μαϊκς. 2) Από το 0Π85ἱ, σ’ ένα δω- 
µάτιο του Ίου ορόφου, 50 πιαίκς. 
8) 

Από το οβΟΙΠΘί, σ’ ένα απὀ τα 
κλειστά δωμάτια του 2ου ορόφου, 
75 Μα[Κς. 4) Αν δείρεις το φρουρό 
που βρίσκεται στα δεξιά του δωµα- 
τίου όπου είναι ο συναγερμός (απ’ 
αυτόν δηλαδή που μαθαίνεις το ὁ- 
γοµα αξιωματικού 96ᾳ ΕΠθ6), παίρ- 
γεις 20 Μαϊκ5. Αφού χρησιµοποιή- 
σεις το ΕἰΓδί Αἱά ΚΙΙ, στο 2ο όροφο, 
αφού περάσεις το χοντρό µε το 
Ιτορηγ πήγαινε Και δείρε τον αξιω- 
µατικό στο κάτω αριστερά χωλ. 
Βρίσκεις πάνω του 25 Μαι. 

Όλα µαζί κάνουν 185 Μα(κς, ενώ 
τα εἰσιτήρια στοιχίζουν µόνο 175 
Μαίκς. Τα κοίταξα και εγώ και έχει 
απόλυτο δίκιο! 

Ως τον άλλο µήνα λοιπὀν.., 
ΕαΙΘΝΝΘΙΙ. ἔ 
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ὑσκοβη η άνοιξη φέτος... µια µέρα ήδιος 
τρεις µέρες συννεφιά. Ο χειμώνας δεν Λέει να µας αφήσει. ΑΛΛά εμείς στο 
ύψος µας! Τα οοπιριίεί οπΊες ποτέ δεν πεθαίνουν! Ειδικά όταν δεν Λέει να 
φτιάξει ο Καιρός Και δεν σου Κάνει κέφι να θγεις έξω, ένα παιχνιδάκι εἰναι ὁ τι 
πρέπει -- Και απ’ ότι φαίνεται, Και εσείς συμφωνείτε, γιατί µαθαίνουµε ὁτι 


παίξατε πολύ το µήνα που πέρασε. 


Μαζί και τον Απρίβη Λοιπόν, µε τα παιχνίδια που κινήθηκαν περισσότερο 
στην αγορά, καιτις δικές σας συνεντεύξεις. 


Τα αάνεηῖυΓθς επιμένουν Και η 5ίε/Γα εξακοβουθεί να έχει τη µερίδα του 
Λέοντος στην αγορά τους -- Και σε αυτό ακριθώς το φαινόμενο αναφέρεται το 
σύντομο σχόβιο που συνοδεύει τη στήβη. 


Αυτά για τον Απρίβη, Και να ανανεώσουµε το ραντεθού µας γα το ΜάΙΟ µε 
περισσότερα ΤΟΡ ΟΑΜΕΣΙ 


ΦΙΕΒΗΛ: Η κυρίαρχος 
Γύρω στο 1988, όταν 
κυκβοφόρησαν τα πρώτα Τεχῖ 
ἀάνθηίωθς, το κοινό που 
ανταποκρίθηκε σε αυτά τα 
παιχνίδια ήταν φανατικό μεν, 
αΏβά ποβύ µικρὀ. 


0 Λόγος ἦταν η ἐλβειυη 

γραφικών που έκανε τα 
παιχνίδια µονότονα, καθώς και ο περιορισμὀς της χρήσης Λεξιβογίου. Οἱ 
µαθηµένοι στα αΓαᾷς παίκτες αντιμετώπισαν ποβΏές δυσκοβ]ες μέχρι να 
προσαρμοστούν στο νέο εἰδος παιχνιδιού, αβλά δεν άργησαν να τα 
καταφέρουν. 


Σύντομα τα ἀανεηίωγος έκαναν "Ιίπα”, προσθέτοντας στο 6αΠΊ8ΡΙὰΥ Και 
Κάποιες αΓαρῃίς οθόνες, που εἶχαν ωστόσο περισσότερο διακοσμητικό 
χαρακτήρα, εφόσον έδιναν εβόχιστες πρόσθετες πβηροφορίες. 


Τα αάνεηῖιΓθς για πού Καιρό έμειναν στο χώρο του Τεχῖ ΦΓαρΠίς, μέΧρΙ 
που η 5ίΘ/Γὰ έφερε στο πβατύ κοινό τα ἱοοῃ -- 4Πνεη ᾳΓαρΠίς ἀάνεητωΓες. Η 
Ιδέα δεν ήταν πρωτότυπη, αββά δεν είχε συνδυαστεί µε κάποιο ἐξυπνο 
σενάριο Και µια ενδιαφέρουσα πΛοκή. 


Αν σε αυτά προσθέσουµε τα προσεγµένα αΓαρῆίςς Και το θαυμάσιο 
αππιαῖῖοη (σήµα κατατεθέν της 5ἱ6/Γα), δεν εἶναι να απορεί Κανείς για την 
τεράστια απήχηση που εἶχαν τα ἀάνεηἴυΓες της 5ἱε/Τα. Άς µην ξεχνάμε 
εξάββου ότι η 5ΙΘ/Γα ήταν που δημιούργησε το θρυΏιΚό |.4ΓΓΥ και την πολύ 
-..καβἠ σειρά των Κίπσ Οµεςῖ. 


ΠοΏβές ήταν οἱ εταιρἰες που ακοβούθησαν τη 5ἱεΓΓὰ, αΏβά αυτή 
εξακοβουθεί να θρίσκεται στην κορυφή, έχοντας πβέον κερδίσει ἑνα 
τεράστιο Και φανατικό κοινό, που εμπιστεύεται! οτιδήποτε έχει την 
υπογραφή της 5ΙΕ/Γα. 


Σήµερα, η 5ΙΘ/Γ3 έχει πάνω απὀ το 2056 των πωβήσεων 644Π]185 50ΗΝ/άΓε 
στα Ρ6, Και ἑνα αρκετά µεγάβο ποσοστό και στους υπόβοιπους 
υποΏογιστές, έχοντας πουβήσει ποββές εκατοντάδες χιβιάδες αντίτυπα 
ανά τον Κόσμο -- Και έχοντας σταθερά έναν τουβάχιστον τίτᾷο στο ἴορ 
ἵθῃ Κάθε υποβογιστή, σε όβο τον κόσμο! 
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ΤΟΡ 


ϱ Δημήτρης Ρετινιώτης εἶναι 
δεκατριόµισι ετών, Κάτοχος ενός 
5ΕΟΑ ΜΕΟΑΌΡΒΙΝΕ, και ενός 
ποδηβάτου, µε το οποίο κατέθηκε 
απὀ τα Πετράλωνα µέχριτο 
6ΟΜΡύΤΕΕ ΜΑΑΚΕΤ, όπου Και τον 
συναντήσαμε να ψάχνει τα 


αγτήᾶοες του ΜΕΟΑΌΡΒΙΝΕ. 


“Αρχικά ήθεβα ένα µηχάνηµα για να παίζω παιχνίδια Και, αφού ρώτησα 
μερικούς φίδους µου, κατέβηξα στο ΜΕΟΑΌΒΙΝΕ. Είμαι απόλυτα 
ικανοποιημένος, ὠστόσο σκέφτομαι να αγοράσω Καὶ µια ΑΜΙΟΑ 500 ρἰµ», 
ὡστε να ασχοβηθώ µε τα οΓαρῄίες Και τη μουσική. Σκεφτόµαστε µόβιστα να 
ασχοβηθούμε µαζί µε κάποιους φίβους µου που έχουν ΑΜΙΟΑ, µε τη 
δημιουργία αῑοί[οί μουσικής.” 


Όπως εἶναι φυσικό για Κάθε Κάτοχο του ΜΕΟΑΌΡΙΝΕ, ο Δημήτρης έχει µαγευτεί 
απὀ το 5ΟΝΙ6 ΤΗΕ ΗΕΡΟΕΗΟΕ, µε το οποίο έχει περάσει ατέβειωτες ώρες. 0 
Δημήτρης εκτός απὀ φίβος των παιχνιδιών είναι Και φίβος του θὀΛεϊ (ανήκει 
στην ομάδα της περιοχής του) Και -- φυσικά -- φίλος της ποδηλασίας. 


8-ΌιΤτ 


ο Ἔσς- (2ΕΡΟ2--Ο2ΕΒΙΝ/Ί 


] ΚΙσΚ ΟΕΕ 2 
(ΑΝΟΟ) 
2 ΞΙΜ ΕΙΤΥ 
(ΝΕΟΟΦΡΑΜΕΘ) 
5 ΕΙΟΣ ΡΑΝσΕβοῦς 1 
(ΜΙΟΚΟΡΤΥΙ Ε) 
4 ΝΙΝΙΑ ΕΕΜΙΣΧ 
(ΘΥΦΤΕΜ 3) 
5 ΞΗΛΡΟΥΝ ΟΣΕ ΤΗΕ ΒΕΛΑΞΤ 
ο. το κκσες πιςςτΘΡΕΝΝΗΕ 
6 ΝΙΝΙΑ τόΕτΙΕΞ 
(ΜΑΦΕΝ/ΟΡΚ5) 
7 τΟΥΟΤΑ ζΕ0ΙςΓΑ στ ΕΑΔΙ 1 Υ 
(ΟΡΚΕΜΙ ΙΝ) 
8 ΕΟΡΒΟςΟΡ 
ΕΙ ο Βαν 
ο) ΕΙΝΟΣ ΟΕ ΜΕΟΟΞΑ 
(5ΤΑΕΡΒΥΤΕ) 
ο) ΒΑΤΜΑΝ 
(ΟΟΕΑΝ) 


ΑΥΑΥΤΑΥΤΑΥΑΥΑΥΤΑΥΑΥΑΤΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΤΑΥΑΥΑΥΑΝΥ 


ΑΡΩΊΙΟΞΘΑ- ΑΤΑΕΊΙ 
ἱ ΛΔΝΟΤΗΕΕ ἩΟ81Ρ 
(Οει ΡΗΙΝΕ) 
2 κοβΟοσοΡρΙῃ 
(ΟΟΕΑΝ) 
5 ΕΤΕ ΟΕ ΤΗΕ ΡΕΠΟΙΡΕΕ Ἡ 
(981) 
4 ΚΙΟΚ ΟΕΕ 2 
(ΑΝΟΟ) 
5 ΤΗΕ ΘΟΡΕΛΤΗΕΗΣ 
(υ.. Οἱ 0) 
6 6Β01ΞΕ ΕΟΒ Ἀ ζ08ΒΡΡΕ 
| (Όει ΡΗΙΝΕ) 
7 Στις 5 ΟΌΕΞΤΥ 
(ΦΙΕΕΡΑ) 
8 ρορυιοῦ5 π 
(Βυιι εβΟς) 
9 ΒΙΑΌ5 ΟΕ ΡΕΕΙ 
(ει εοτιςο ΑΕΤΘ) 
ἵο Ε-Ι6ΟΟΜΡΑΙΤΡΠΟΤ 


(ΟΙΦΙΤΑΙ ΙΝΡΤΑΙΙ ΑΤΙΟΝ) 
ΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΤΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥ 


Στη Στουρνάρη συναντήσαμε καιτο Δημήτρη 
Αθανασιάδη, έναν ἐνθερµο οπαδό των Κοὶε 
ΡΙαΥΙΠα 04/85. Ο Δημήτρης µας εξήγησε 
γιατί του αρέσουν τόσο ποβύ τα βρο”. 


Τα βΟΙΕ ΡΙαγ/ΠΩ 04Π]85 είναι ποβύ Πιο 
σύνθετα απὀ τα 5Ποοῖ ΄ΘΙΠΠ µρ, Και σε κρατάνε 
ποβύ περισσότερη ώρα. Έχουν αρκετούς 
γρίφους Και χρειάζεται αρκετή σκέψη για να 
τα θγάβεις πέρα. Αυτά τα θρίσκω και στα 
άνεη{μΓθ, αββά τα ΡΟ έχουν πολύ 

περισσότερη δράση Και προκαβούν συναισθήματα αγωνίας και έντασης, που 
δεν μπορούν να δημιουργήσουν τα ἀανεηῖωΓες.᾽ 


του Δημήτρη του έχουν κινήσει το ενδιαφέρον και τα επιτραπέζια Κοἰε ΡΙΥΙΠΑ 
(3π16ς, Και σκοπεύει οπωσδήποτε να ασχοβηθεί Και µε αυτά Κάποια στιγµή. Τα 
αγαπημένα του ΚΡΟ είναι το Β4ΓΚ (ΠΥρῖ, το ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΘΕΑ Ι, καιτα δύο 
ΡυΝΟΕΟΝ ΜΑΣΤΕΚ. 


Ανάμεσα στις υπόβοιπες ασχοβίες του συμπεριβαμθάνονται το ποδόσφαιρο και 
το σινεμά, αν Και τον τεβευταίο Καιρό το διάθασµα δεν του επιτρέπει να 
ασχοῄηθεί µε αυτά τα ΠΟΟΌΥ, όπως επισημαίνει Και ο ἰδίος µε πίκρα... 


τα 006 5ἱπ]μαῖοΓς σε στιῇ 
Ροριίους, 5ἱΠ] ΟΥ κ.Ἀπ. εἶναι τα 
αγαπημένα παιχνίδια του Νίκου 
Σούρα. 


0 Νίκος εἶναι 16 ετών Και έχει 
µια ΑΜΙΟΑ 500. Τον ανησυχεί 
Ιδιαίτερα η νέα ΑΜΙΟΑ 500 ρίµς, 
Π οποία τον προκαβεί, αβδά έχει 
ακόµα τους ενδοιασμούς του για 
την αγοράτης. 


Τα παιχνίδια που του άρεσαν περισσότερο είναι το ΚΙΟΚ ΟΕΕ 2ΚαΙΤτο 
ΜΕΟΑΙΟΜΑΝΙΑ. Εκτός απὀ τα παιχνίδια όµως, ο Νίκος ασχοῄείται Και µε την 
οοπιρυίθηΖθά μουσική Και τα αΓαρΏίς. 


Στον εβεύθερο χρόνο του Και όταν δεν ασχοβείται µε την ΑΜΙΟΑ του παίζει 
ΒΑΞΚΕΤ και συναντάει τους φίβους του. 


κινος οὔεςτ 5 
(ΦΙΕΡΡΑ) 

2 μΕΜΜΙΝΟΣ Ἡ 
(ΡΟΥΦΝΟΣΡΙΡ) 

5 ΗΛΕΕΥ 5 
(ΦΙΕΡΕΕΑ) 

4 ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΕΕ Ἡ 
(551) 

5 ΕΕΝΙΕΛ 1 
(Αςς Οἱ ΑΡΕ) 

6 ΡΟΠΙΟΕ οὔΕςτ 5 
(ΦΙΕΡΡΑΙ1 

7 Εσο ουεςτ 
(ΦΙΕΡΚΑ) 

8  σοναῦεςτοξ ΤΗΕ ΜΟΝΟΒΟΥΙ 
{ΦΙΕΡΚΑ) 

9 ΤΗΕ ΦΟΡΕΛΤΗΕΕΞ 
(0.5. ΦΟι Ὀ) 

ο ΟΡΕΡΛΤΙΟΝ 5ΤΕΛΙ/ΤΗ 
(ΕΙ ΡΗΙΝΕ) 
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ΕΟΛΙΙΕ 


Σας πειράζει Π υγρασία; Μήπως δεν αισθάνεστε Καλά σε σκοτε!νά δωµά- 
τια, µε χιβΙάδες τέρατα να παραμονεύουν πίσω απ’ τους τοίχους; Σας 
εκνευρίζουν οι αὀρατες παγίδες; Μήπως, τέβος͵ το 5ρθεἰα! ΚενΙενν του 
προηγούμενου µήνα σάς πώρωσε και δεν µπορείτε να ξεκοββήσετε ἴα 
µάτια σας απ’ το ΕΥΕ οΓ ΒΕΠΟΙάΕΓ ΙΙ: 

Αν Π απάντηση είναι ΝΑΙΙΙΙ, τότε θάῆτε στο 5ἴ8Γ8Ο τίποτα μεσαιωνικές 
µουσικες Και ξεκινήστε Το διάδασµα. 


9 του Α. Λεκόπουλου 


ίμαι σίγουρος, βέβαια, πως πολλοί από εσάς θα 

έχουν προχωρήσει κάµποσο το παιχνίδι. 

Ωστόσο, οι επόμενες σελίδες περιέχουν αρκε- 

τά χρήσιμα πράγματα. Αν και δεν δίνουµε την 

πλήρη λύση του παιχνιδιού, θα βρείτε λύσεις 
σε πολλά ρυζζί65. Λόγω του ότι τα ᾗρ5 που έχουµε είναι 
πάρα πολλά, θα δημοσιευτούν σε δύο µέρη. Το πρώτο τώ- 
ρα και το δεύτερο τον επόµενο µήνα. Πάμε γρήγορα, γιατί 
δεν έχουµε πολύ χώρο. 


ΓΕΝΙΚΑ ΤΙΡ5 


Αν δεν έχετε ασχοληθεί καθόλου µε το ΒεΠοίαει | ἡ µε 
το Ώυπαθοη Μάςίθγ, τότε διαβάστε προσεκτικά: 

1, ΡΓΘΦΦυΓΘ Ρἰΐθ5. Στο παιχνίδι υπάρχουν πολλά τέτοια. 
Είναι κάτι σαν µικρές πλατφόρμες που ενεργοποιούνται, 
αν πατήσετε επάνω τους ή αν αφήσετε κάποιο αντικείµενο 
επάνω τους. 

2. Κρυφά κουμπιά. Εξετάστε προσεκτικά όλους τους τοί- 


χους - όσο βαρετό και αν σας φαίνεται. Σε πολλά σηµεία υ- 
πάρχουν κουμπιά που, αν τα πατήσετε, ανοίγουν κάποιο 
πέρασμα ή κάποια πόρτα. Ωστόσο, φροντίστε να θυμάστε 
πού είναι το κάθε κουμπί, γιατί υπάρχει περίπτωση πατώ- 
ντας το να ενεργοποιήσετε κάποια παγίδα και να χρειαστεί 
να το ξαναπατήσετε, για να την απενεργοποιήσετε. 

8. Πόρτες. Υπάρχουν τρεις τρόποι, για να ανοίξουν: α. 
µε κλειδί β. πατώντας κάποιο κουμπί και Υ. σπρώχνοντάς 
τες. Τέλος, υπάρχουν και οἱ πιο περίπλοκες πόρτες που 
χρειάζονται κάποια σειρά απὀ ενέργειες (π.χ. να βάλετε 
µερικά αντικείµενα σε ορισμένες θέσεις στο παιχνίδι), για 
γ᾿ ανοίξουν. 

4. Ττυθ 9θθίπᾳ. Χρησιμότατο 5ρεΙ|. Κάνετέ το όποτε 
µπορείτε, γιατί σας επιτρέπει να βλέπετε µέσα από μυστι- 
κες πόρτες. 

5. Αντικείµενα. Φροντίστε να κουβαλάτε µαζί σας κάµπο- 
σα, ακόµα και αν σας φαίνονται άχρηστα. Μπορεί να σας 
χρησιμεύσουν, για να ενεργοποιήσετε κάποιο ρΓθδ5υΓθ 
ρἰαἰθ ή για οποιοδήποτε άλλο λόγο. Ειδικά οι βράχοι είναι 
χρησιµότατοι σαν όπλο, αφού µπορείτε να τους πετάξετε 
µε το χέρι ἡ µε κάποια σφεντόνα που θα βρείτε. 

Πάμε τώρα στο κυρίως παιχνίδι. Να δούµε τα επίπεδα και 
τι πρέπει να κάνετε σε αυτά. 


Δάσος (ΕοΓοςἲ) 

Υπάρχει µία σκάλα κάπου µέσα στο δάσος. Αν κατεβείτε, 
βγαίνετε σε µια τρύπα όπου υπάρχουν µερικά αντικείµενα - 
ὀχι Ιδιαίτερα χρήσιμα, ὠστόσο. Μπορείτε πάντως να µαζέ- 
Ψετε τα διάφορα οστά που βρίσκετε διασκορπισμένα και να 
τα πάτε για (Θ55υΓΘο(ίοη-στο Ό8ΓΚΠΙΟΟΙ. 


Ώα4/κπιοοη Τοπιρε (0) 

Αν μπείτε εδώ, δεν υπάρχει τρόπος να βγείτε. Τα δύο α- 
γάλµατα που θα σας υποδεχτούν καλό είναι να τα ξεπα- 
στρέψετε γρήγορα, γιατί θα σας επιτεθούν. Ανοίξτε την 
πόρτα που βλέπετε µπροστά σας και στον τοίχο απέναντι 
θα δείτε ένα μικρό κουμπί. Πατήστε το και ανοίγει µια μυ- 
στική είσοδος για το Γθ5υ/Γθοίίοη Γοοπι. Εκεί µπορείτε να 
βάλετε τα κόκαλα που έχετε βρει (ή που θα βρείτε) και ν᾿ α- 
ναστήσετε το χαρακτήρα. 

Η σκάλα δεξιά σας πηγαίνει στα ρήθ»ί οΏα/πΌε:ς (δεν υ- 
πάρχει λόγος να πάτε εκεί ακόµα), ενώ εκείνη στα αριστε- 
ρά σας οδηγεί κάτω στο... 


ΠΗΗΗ 


ΤΗΕ ΙΕΟΕΝΡ 0Ρ ΤΗΕ ΡΑΚΚΜΟΟΝ 
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Ώμπσθοῃ Ι.9νοἱ 

Πρέπει να ψάξετε για τέσσερις καραμούζες (ποΓης): 
5ου{ῃ, θ85ί, νθςί και πογίῃ πα. 

Εδώ συναντάτε την πρώτη καραμούζα (ποΓγίη γης). 
Βρίσκεται µέσα σε ένα από τα δωμάτια των φρουρών. 
Επίσης συναντάτε και έναν φυλακισμένο ΙΠίθί. 
Ελευθερώστε τον, αλλά µην τον πάρετε µαζί σας, γιατί θα 
φύγει, µόλις θα έχετε Γοςί. 


Ξκείοίοη Ι.6ν6ἱ 

Εδώ βρίσκεται η δεύτερη καραμούζα (θα5ί ΙΝίπά). Θα τη 
βρείτε, αν ανοίξετε τις δύο Ώαίκπποοη πόρτες µε τα αντί- 
στοιχα κλειδιά. Στο τέλος του κεντρικού διαδρόµου του 
χώρου όπου βρίσκετε την Θθ85ἱ ΠΟΓΠ, στρίψτε δεξιά (προσο- 
χή στα ΠΓεῦαΙΙ6) και κάντε ένα βήµα στο πλάι και δεξιά. Εδώ 
ο τοίχος φαίνεται ραγισµένος. Σπάστε τον µε τσεκούρι ή 
σπαθί και βρίσκετε τη σκάλα για το επόμενο |ενθἱ (5116). 
Στο 9Κθ[είοη Ιθνθἱ βρίσκετε και την 08ἰαΠάΓ8, µία φυλακι- 
σµένη Πρηίςγ, Μπορείτε να την ενσωµατώσετε στην οµάδα 
σας. Τέλος, εδώ βρίσκετε ένα "Άχθ ἴπθ Βαί!” και ένα "9ΠοΠί 
9Ν/οΓά 9ί(πο”. 


9/ἱπιθ | .ονοἱ ἃ 

Τα πράγματα εδώ είναι δυσκολούτσικα, γιατί δεν µπορεί- 
τε να έχετε Γθ5ἱ. Φροντίστε λοιπόν να είστε φουλ ξεκούρα- 
στοι πριν κατέβετε και να έχετε πολλά ΠθθΙίπᾳ ροΐίοης ἃ 
δρθἱἱ5 γιατί, εκτός των άλλων, μόλις µπαίνετε στο |Ιθνε, 
Κλείνει η πόρτα πίσω σας και δεν µπορείτε να βγείτε. 
Μπροστά και γρήγορα λοιπόν, ψάχνοντας για ένα 5ίοπθ 
66Πῃ. Στο |εναἱ αυτό ανακαλύπτετε τη 5ουΐη ν/πά. Θα χρει- 
αστεί ν᾿ ανοίξετε 3 πόρτες µε δύο 4άίΚπΙοοΟΠ και ένα 
5Κκθἰθίοη ΚΘΥ. Στον ἰδιο χώρο θα ανακαλύψετε και µία σκάλα 
που σας επιτρέπει να φύγετε απ᾿ το ΙθνθΙ. Σε κάποιο δωµά- 
τιο θα ανακαλύψετε εννιά ρ/θ55υΓ9 ρἰαἰθς. Για ν᾿ ανοίξει η 
πόρτα που υπάρχει απέναντί σας, πρέπει να βάλετε πέντε 
αντικείµενα στα ρΓθ55υΓΘ ρἰαῖθς, ώστε να σχηματιστεί ένα 
“Χ”, όπως Φαίνεται στο σχήµα Ί. 


Μόλις ανοίξει η πόρτα, προσέξτε τα τέρατα που βγαίνουν. 
Είναι πέντε ή έξι και τις περισσότερες φορές σας σκοτώ- 
νουν. Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε το παρακάτω τέχνα- 
σµα για να τα κάνετε να βγαίνουν ένα - ένα: τοποθετήστε 
τέσσερα αντικείµενα στα ρΓθδ5υΓθ ρἰαΐθ5 και σταθείτε εσείς 
στο πέμπτο. Μόλις βγει το ένα τέρας κουνηθείτε, για να 
κλείσει η πόρτα. Αποτελειώστε το και επαναλάβετε τη δια- 
δικασία. Κατά τη διάρκεια της συµπλοκής µπορείτε να κά- 
γετε βήματα αριστερά - δεξιά και να περιμένετε το τέρας. 
Μόλις σταθεί µπροστά σας, χτυπήστε το µε σπαθί ἡ 5ρθ1! 
και κάντε αµέσως ένα βήµα στο πλάι. Μόλις ξανάρθει 
µπροστά σας, επαναλάβετε τη διαδικασία. Φυσικά, όλα τα 
παραπάνω είναι αρκετά χρονοβόρα, αλλά είναι μάλλον ο 
µόνος τρόπος να περάσετε από το σηµείο αυτό (ιδιαίτερα 
αν η ομάδα σας δεν είναι πολύ δυνατή). 


Μόλις ξεμµπερδέψετε µε τα τέρατα, µπείτε στο δωμάτιο 
και ψάξτε για μυστικές πόρτες. Πίσω τους θα ανακαλύψετε: 
1 5ἴοηθ 6επι, 2 γυάλινες σφαίρες (ᾳἶα5ς5 5ΡΠ6/6 - µην τις 
χάσετε!!!) και µία µπέρτα “ΜοοηςΠ8αϱ”. 

Τώρα, σε κάποιο άλλο σηµείο του Ι6νθἰ (φτάνετε χωρίς 
να χρειαστεί να περάσετε το κομμάτι µε τα ρ/θ55υΓΘ 
ρἱ8ἴθ5), πίσω από µια πόρτα που ανοίγει µε 5ρίάθ ΚΘΥ, βρί- 
σκετε στον τοίχο κάτι σαν πύλη, µε κάποια σχήματα - υπο- 
δοχές γύρω της. Χρησιμοποιήστε το 5ἴοπθ 66πι εδώ και θα 
τηλεμεταφερθείτε στα ρήθ5ί οΠαπηΏθ/5 (στο Ι6νθἰ 0). Αυτός 
είναι ο δεύτερος τρόπος να φύγετε απὀ εδώ. 

Το µόνο αξιόλογο όπλο που βρίσκετε εδώ είναι ένα ξί- 
φος "Ηαίῃ Κυ!/” (-2 ουΓ566). Το ξίφος κολλάει στο χέρι του 
χαρακτήρα που θα το κρατήσει και είναι αρκετά καλό όπλο. 
Προσέξετε µόνο, γιατί, μόλις το πιάσετε, ανοίγουν δύο τοί- 
χοι µπροστά σας και γίνεται κόλαση απ᾿ τα τέρατα που 
βγαίνουν. Από αντικείµενα, βρίσκετε 5 - 6 βράχους και µε- 
ρικά σετ απὀ κόκαλα (πάρτε τουλάχιστον 3 µαζί σας). 


Απί ἱ.9ναἱ 

Στη νοτιοδυτικότερη γωνία του Ιθνθί, θα ανακαλύψετε τη 
γ/θςί ν/πᾶ. Σε αυτό το |8ν6ἱ - αλλά και στο προηγούμενο -η 
χρήση της πυξίδας που υπάρχει στην οθόνη γίνεται απα- 
ραίτητη, γιατί σε πολλά σηµεία υπάρχουν ἰθιθρο[ίθίς που, 
αν και δεν σας μεταφέρουν σε άλλο σηµείο, σας γυρίζουν 
σε άλλη κατεύθυνση. 

Από όπλα εδώ, έχουµε το στιλέτο (ἀ8ᾳᾳεί) “Φα 9Πυ/”. 
Σημειώστε πως ούτε και εδώ µπορείτε να κάνετε Γοςί. 


Ρήθςῖί 6Παπιοθί 

Δοκιμάστε να κάνετε επίθεση στα αγάλματα. Μερικές 
φορές υπάρχει κρυμμένο πίσω τους κάποιο κουμπί. 
Υπάρχει εδώ ένα µέρος µε ένα στόμα. Μπορείτε να περά- 
σετε µόνο αν έχετε µαζί σας το σημάδι του Ώα/ΚπΙοοη. 

Κάπου αλλού, υπάρχει ένα ροΠία|. Γκρουπάρετε τα πράγ- 
µατά σας ανά εἶδος και ρίξτε τα στο ροΓίαἰ. Αγνοήστε την 
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----- είσοδος / έξοδος 
ἁ-ξ ακίνητη ακτίνα 
πχ κινούμενη ακτίνα 


κόκκινη κλειδαριά (οήπι5οη ΙοοΚ) που θα βρείτε. Ανοίγει µό- 
ΝΟ µε το οήπηδοη ΚΘΥ, το οποίο πετυχαίνετε αργότερα στο 
παιχνίδι. 

Σε αυτό το Ιθνθί, υπάρχει περίπτωση να βρεθείτε σε ένα 
αδιέξοδο όπου υπάρχουν τρεις πολύτιμες πέτρες (08ΠΙ6) 
και ένα οορΡ6/ ΚΘΥ. Βάλτε τους πολύτιμους λίθους στο 5ἱοἱ 
όπου βρήκατε το κλειδί. Πάρτε τώρα τους σπόρους και φυ- 
τέψτε τους στο μαλακό έδαφος, για να φτιάξετε ένα ροΓίαἰ. 
Μπείτε µέσα και φύγατε!!! 


Τοπιρἰο (Είσοδος) 

Ψάξτε για την εικόνα ενός ανέµου που φυσάει. Φυσήξτε 
εδώ τις τέσσερις Ποιη5 που έχετε και θα αποκαλυφτεί µια 
σκάλα. 


Μαπίΐς |. 6νεἱ 

Πρόκειται για το αρχικό Ιενθἰ της “Δοκιμασίας του 
Πεπρωµένου’”. Θα βρείτε ένα ξίφος (ἱ.οπᾳ 3ννογά "Ἠυπᾳο:”). 
Καλά θα κάνετε να το πάρετε. Για να αποφύγετε τις θανα- 
τηφόρες ακτίνες της παγίδας, ακολουθήστε τη διαδρομή 
που φαίνεται στο σχήµα 2: 


ΣΧΗΜΑ 2 


Προσέξτε όµως, γιατί, μόλις περάσετε, θα επακολουθή- 
σει µια σκληρή µάχη. Αν νικήσετε, πατήστε το κουμπί στον 
τοίχο, για να κλείσετε τις ακτίνες. Κάπου εκεί θα δείτε και 
µία τριγωνική τρύπα. Βάλτε µέσα ένα βράχο και θα µετα- 
τραπεί σε ραβδί. Από χαρακτήρες, εδώ θα συναντήσετε 
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τον Ταπ6ΙοΓ που είναι ΠαΠίθι / οἰθήο. Αν συναντήσετε ένα 
πιαηίϊς (“αλογάκι της Παναγίας” το λένε) που πεθαίνει και 
του κάνετε ηθαἱ θα σας επιτεθεί. 

Στο στόµα που μιλάει δώστε τρία κόκαλα και θα σας δώ- 
σει ένα Όοπθ ΚΘΥ. Σε κάποιο άλλο σηµείο θα συναντήσετε 
δύο τρύπες. 

Πατήστε το κουμπί στον τοίχο για να κλείσετε την πρώ- 
τη και πετάξτε ένα αντικείµενο πάνω απ’ τη δεύτερη για να 
κλείσει και εκείνη. Εδώ θα βρείτε και ένα πιπίϊς ΚΘΥ. 

Πάμε στη φωλιά των πιβπίί5 τώρα. Επιτεθείτε σε ένα ένα 
αβγό, ξεχωριστά, αλλά µην πλησιάσετε πολύ κοντά, γιατί 
θα σας την πέσουν όλα τα πιΒη!ί5 µαζί. Πάρτε την πράσινη 
πέτρα και βάλτε την πάλι πίσω, για να αποκαλυφτεί ένα πέ- 
ρασμα. Από εκεί θα πάρετε ένα είδωλο πιαπίΐς και µία γυά- 
λινη σφαίρα. Οι σφαίρες που έχετε θα γίνουν τρεις - και κα- 
λά θα κάνετε να µην τις χάσετε. 


ἨΝ4τρ | ενοἱ 
Σε ένα δωµάτιο υπάρχουν τέσσερις μοχλοί. Τους αριθ- 
μούμε µε τη σειρά που φαίνεται στο σχήμα 9: 
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ας | 


4) ΒΟΡΡΑΣ 


Πατήστε τους µε τη σειρά 1, 3, 4. Προχωρήστε στο πέρα- 
σµα και, μόλις ο ἰπίεί της οµάδας σας ειδοποιήσει, πατήστε 
το τούβλο στον τοίχο. Πίσω πάλι και πατήστε το μοχλό 2. 
Η τρύπα δεν έχει κλείσει, αλλά πρέπει να είστε πολύ καλά 
προετοιµασμµένοι, για να πέσετε µέσα. Στο τέλος αυτού 
του |θνθἰ υπάρχουν 2 ρογίαἰ5. Μπείτε στο δεξί. 


ΕΙγἰπᾳ 8η4Κε Ι.8νοἰ 

Υπάρχουν τρεις πόρτες: 

Στην { υπάρχει µια παγίδα {ΙΓθὈαίΙ. Στην 3 υπάρχει ένας 
ψεύτικος Ὀθμοίάεγ. Τέλος, στη 2 σπρώξτε µία συγκεκριµέ- 
νη πόρτα, για να πάρετε τη σαπισµένη τροφή. Αν σας ζη- 
τηθεί να διαλέξετε τη σωστή πόρτα (ἠσΏί ἆοοη), διαλέξτε 
τη δεξιά πόρτα (ΠαΏί 4οοι). Τον ιερέα που πεθαίνει µην τον 
πειράξετε, γιατί θα παγιδευτείτε. Στο τέλος του Ιενεί υ- 
πάρχει ένα μονοπάτι. Πηγαίνετε τρία βήματα δυτικά και πα- 
τήστε το κουμπί στον τοίχο. Μπείτε στο άνοιγμα και, αν ᾱ- 
κούσετε τα µέλη της ομάδας σας να παραπονιούνται για 
ζαλάδα, θα σηµαίνει ότι έχετε πέσει σε µία παγίδα που σας 
στριφογυρίζει. Τα µάτια σας στην πυξίδα. 

Σας δίνω τώρα (στα αγγλικά - για να µην μπερδευτείτε) 
τις απαντήσεις στους γρίφους που συναντάτε στα πεινα- 
σµένα στόµατα. 


Γρίφος Απάντηση 
1.Ύου {πΙίΠΘ, ΠΠΥ {685Ι. ......ι.ιινιννινννινιωνοο Βοϊϊθη Εοοα. 
2. Ιίθπι5 ΌοΟΓΠ οἱ ϱΓ664. .....-.ν.ν.εν..ένενονενθνκνννκνννκωνν ΘΓΟΟΚς. 
8. Ιίθπις νήη ἴπθ Πἰἀάθη (ἱΟΝΝ. .......ι.ι.-.νινννιν... Μαπίϊς Ιάο|. 
4. Τη9 Ρἱ8489 ἰπαί π8νθ θ8ΐἴθη ΠΠυΟΠ.............. ἱ.οπᾳ 5Ν/οΓά 
ὄνομα "Ἠυπρς:”, 
ολ Πιν σσ σι. Βθά σεΠ. 
6. ἱνθ ππθ [ἴαυία. ....ινιννινιννινονινιννινν βΟἴίοη. 
7. Νο πιΒϊϊθΓ ΠΟΝΝ Ρ8ΓΟΠΘΑ. ..........ε. νε νννννκνννωνωνων 9οΓοΙΙ. 


Ένα απ’ τα στόµατα θα ανοίξει ένα µονοπάτι πίσω απ᾿ 
την πόρτα 2. Πηγαίνετε εκεί, για να πάρετε την κόκκινη 
πολύτιμη πέτρα. Στο σηµείο που υπάρχει µία πόρτα που 
χρειάζεται τέσσερα κλειδιά, απλά χρησιμοποιήστε τους τη- 
λεμεταφορείς µέχρι να τα βρείτε. Ανοίξτε την πόρτα και 
περνάτε στο επόμενο |ενε!. 


Βομοἱάε: |.9νθἱ 

Εδώ γίνεται της κακομοίρας. Δεν υπάρχουν πολλοί γρί- 
φοι, αφού το σημαντικότερο είναι η επιβίωση. Στον 
Ρ6ΠοΙάθΓ που πεθαίνει (τον βρίσκετε κοντά στον ψεύτικο 
τοίχο) κάντε ένα ἴγμθ 5θθίΠᾳ 5ρθΙ. Μην του κάνετε Πθα[, 
αλλά πιέστε το ΝΙΠαί 5ΥΠΙΟοΙ που υπάρχει εκεί, για να πάτε 
επάνω ή κάτω. 

Από όπλα, εδώ συναντάτε το ᾳΓθθη οιγςίαἰ ΠΠΙΠΙΕΙ (ση- 
µαντικό όπλο), ενώ υπάρχει και µία πανοπλία, η 4Γααοη 5Κίη 
8ΓΠΙΟυΓ. Στο τέλος αυτού του Ιθνθἱ υπάρχει ένα πια(κ οἱ 
48ΓΚΠΙΟΟΠ. Πάρτε το. 


Ρηθ8ί 6Π8ΠΙΡΘΓ 

Πηγαίνετε στο στόµα και περάστε - αφού τώρα έχετε το 
ΠΙ8ΓΚ οἱ ΑΓΚΠΙΟΟΠ. Στο μονοπάτι που θα ανοίξει, σπάστε 
την ϱΓ66η 5ΠΙΘΙά µε το ᾳΓ6επ οΓγςίαἰ ΠΠΙΠΙ6Γ. Ψάξτε µέσα 
και θα βρείτε µία σχισμή. Βάλτε ένα αντικείµενο µέσα, για ν᾿ 
ανοίξει ένα μονοπάτι. Πατήστε το κουμπί στον τοίχο, για 
να φτάσετε τη σκάλα. 

Ανεβείτε επάνω και ψάξτε να βρείτε ένα µεγάλο δωµά- 
τιο. Κάντε ένα ἴτιθ 5θθ6ίΠΩ 5ρε/!, για να δείτε µέσα απ’ τον 
ψεύτικο τοίχο. Μπείτε στο ροΓίαἰ και θα βρείτε µία ρο!δηθά 
5ΗΙεἱά (1). Φυλάξτε τη, γιατί παρακάτω θα βρείτε άλλες πέ- 
ντε. 


ΒαΦίΙΚ | ονοἱ 

Κάντε ἀἱδρθί| πιαᾳἰο στα αγάλματα για να ελευθερώσετε 
ένα μονοπάτι. Εδώ υπάρχουν τρία ᾳθπῃς. 

9ου ἄαπι: Πίσω από 2 κινούµενες τρύπες. 

Ηθαγί ἄ6πι: Πίσω απὀ τα ρο/ῄα[ς. 

Βοάγ Έθπι; Πίσω απ’ τον ψεύτικο τοίχο, κοντά στα 
ΡοΓίαἰ5. Βάλτε τα τρία 68ΠΠ5 στις παράξενες γραµµές (ή 
στα σκαλίσµατα αν προτιμάτε), για ν᾿ ανοίξει η πόρτα. 

Στο δωµάτιο µε τις έξι στοές και το κουμπί, πατήστε το 
κουμπί για να ελευθερωθεί το τέρας. 

Ακίνητοι τώρα, µέχρι να δείτε το τέρας να στέκεται επά- 
νω στο ρΓθ55υ/Γ8 ρἱαΐθ. 

Περάστε απέναντι αµέσως, σκοτώστε το τέρας και αφή- 
στε κάτι επάνω στο ρ/{θ55µΓΘ ρἰαΐθ. Μετά απ’ το δωμάτιο θα 
βρείτε µια ροΙδῃθά 5Πίεἰά (2) και ένα οήπι5οη ΚΘΥ. Επίσης υ- 
πάρχει και ένα στόµα, το οποίο σας προκαλεί. 
Αντιµετωπίστε το, κερδίστε το και θα πάρετε άλλη µία 
Ρρο!ίδῃθά 5ηἱθἰά (3). 

Στο δωμάτιο µε τους τρεις μοχλούς κουνήστε τους µε 
την παρακάτω σειρά (κοιτάζοντάς τους από δύση προς α- 
νατολή - Νεςί ἴο θ85ἱ): πρώτος επάνω, δεύτερος επάνω, 
τρίτος κάτω και µετά πατήστε το κουμπί. Μετά, ο πρώτος 
επάνω, ο δεύτερος κάτω, ο τρίτος επάνω και πατήστε το 
κουμπί. Τέλος, ο πρώτος κάτω, ο δεύτερος κάτω και ο τρί- 
τος επάνω και πατήστε το κουμπί. Μπορείτε τώρα να πά- 
ρετε το απιυ|αί οἱ ή. 


κτιι ΕΙ 


πι 


ΗΡήτ- | ----ᾱ 


ΞΗΟΒΝ 


ΗΡ Ἕπο σα 


Στο δωμάτιο µε τα 6 ρ/θ55υΓθ ρἰαῖθς και τον κινούμενο 
τοίχο κάντε τα παρακάτω (κοιτάξτε το σχήµα 4, για να κα- 
ταλάβετε τη διάταξη των ρΓθ5ςι/θ ρἰαίθ5): 
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| 


Πατήστε στο 4. Ο τοίχος θα κινηθεί προς το 1. Κάντε πί- 
σω ένα βήµα και µετά πηγαίνετε στο 6. Ο τοίχος θα κινηθεί 
προς το 2. Στρίψτε αριστερά τώρα και ρίξτε ένα αντικείµε- 
Νο στο 4. Ο τοίχος θα πάει προς το 1. Προχωρήστε µπρο- 
στά 2 βήματα, για να περάσετε. Μετά, χρησιμοποιήστε το 
6Υθ οἱ ἴ8ίοπ, για να ανοίξετε την πόρτα, αλλά θυμηθείτε να 
το πάρετε πάλι µαζί σας, οπωσδήποτε. 

Εδώ τελειώνει το πρώτο µέρος. Ελπίζω να σας έδωσα 
αρκετή “τροφή” για το µήνα. Στο ρΙ8Υ ἴπθ ᾳαΠΠθ του επόµε- 
νου µήνα, σας περιμένουν άλλα τόσα. 

Καλά ξεµπερδέµατα. Ὀ 


ΡΙΧΕι ΑΠΡΙΛΙΟΣ 18998281 


ΙΞΒΗ-ΒΒΒΙ. 


ΙΤΑΙΙΑ΄90ο 
(Ρ0) 

Αν τα θρήκατε σκούρα µε 
αυτό το αρκετά δύσκολο αλλά 
και όμορφο ποδοσφαιράκι, 
εφαρµόστε το παρακάτω Πρ: 
Όταν πλησιάσετε στο τέρµα του 
αντιπάλου και δείτε τα ϱοβἱροςί 
και τον παίκτη σας µε την 
µπάλα σε Υκρο - πλαν, περιµέ- 
νετο στη µέση µέχρι να έρθει ο 
αντίπαλος. Αν όρθει από τα 
δεξιά, εσείς πηγαίνετε αριστε- 
ρά, άκρη άκρη, και περιμένετε 
να σας διώξει την µπάλα ο αντί- 
παλος, οπότε και θα έχετε ένα 
πλάγιο για την ομάδα σας. 
Οδηγήστε έναν παίκτη σας ανά- 
µεσα στον τερματοφύλακα και 
το δοκάρι που θρίσκεται προς 
τη µεριά του πλάγιου. Ο παίκτης 
όµως που θρίσκεται στο τόρµα 
πρέπει να κοιτάει προς τη µεριά 
που είναι τα δίχτυα. (Το ἴἱρ δου- 
λεύθι µε αντίστοιχο τρόπο και 
από την άλλη μεριά.) Πατήστε 
το ΕΝΤΕΒ, και ενενήντα εννιά 
τοις εκατό θα µπει γκολ (από 
την άλλη µεριά έχετε λιγότερες 
πιθανότητες). Το ἴἵρ µας ήρθε 
από τον Δημήτρη Γαλάνη που 
ζει στην Εύθοια. 


ΧΕΝΟΝ Ι 
(Ρ6) 

Στην αρχή. του παιχνιδιού, 
στην οθόνη επιλογής της κάρ- 
τας γραφικών, πατήστε το πλή- 
κτρο Ε7, και στη διάρκεια του 
παιχνιδιού, µε το πλήκτρο "Ι” θα 
αποκτήσετε «ἀπειρες ζωές. 
Δοκιμάστε να πατήσετε το Ε7 


η ον] 


ΕΡΠἹΕΝΊΕΟΟΞΕ-Ι-Ξ 


Η Άνοιξη ανεθάζει τους ρυθμούς... αν Καὶ Ιγο καθυστερη- 
μένα φέτος, είδαµε και µεις Β/γο ήΜΙο Και ανέθηκαν Και οἱ 
δικοί µας ρυθμοί. Πιάστε Και σεις ένα ᾿δυνατό΄ «Ποοί΄ ΕΠ 

υρ, Και γρήγορο γΙα να συµθαδίζεΙ µε τους ρυθμούς της 
Άνοιξης, ρίξτε Και Κανένα γρήγορο κομμάτι στο 5ἴΕΓεο, 
ἴσως Και ένα ᾿γρήγορο” ποτό σε µεγάβο ποτήρι, Και πάμε 
σε μερικά... γρήγορα ΗΙΠΙ5 Π’ Τίρ5 (Και δυο ακόµη πιο γρή-- 
γορες επεµθάσεις, απὀ τον Θοδωρή). 


είτε αµέσως πριν είτε αµέσως 
µετά την επιλογή της κάρτας 
γραφικών. 


ΒιΟΟΟΙΝΝΥ(ςΗ 
(9ΡΕΟΤΗύΜ) 

Για να ξεκλειδώσετε τις πόρ- 
τες, χωρίς να χάσετε το κλειδί, 
τοποθετήστε το θέλος κάτω 
δεξιά στην πόρτα, όχι πολύ 
χαμηλά, και πατήστε Ππθ. ἩΗ 
πόρτα θα ανοίξει, αλλά το κλειδί 
είναι δικό σας για να το χρησι- 
µοποιήσετε ξανά. Ο πιο δυνατός 
χαρακτήρας - Ιδανικός για την 
αρχή - είναι ο Τα ΟΠαΙπ. Για 
φρθίς χρησιμοποιήστε τον 
Ζ8Φ8ἱ8ΡΏ που µπορεί να πολεµά- 
ει κιόλαο. Δύο απαραίτητα 
ορθἰς είναι τα ναϊδε και 
ΜΒΟθΙοοκ. «ρθίς για άμυνα: 
Αππουτ, Ὀθ[θοί. 9ρθίὶς για επί- 
θεση: Ρ8Ι8ἱγΖΘ, Οοπίωςθ, ΜίβεΙε 


και για τους προχωρημένους 
είναι πολύ καλά και τα 9ρθΙΙΙ8Ι 
και Εἰγθῦαι. Το ἴρ µας ήρθε από 
τον Κωνσταντίνο Σπυρόπουλο, ο 
οποίος µας είχε στείλει και άλλο 
ένα ἵρ, για το ΤΕΕΝΑΑΕ 
ΜΟΤΑΝΤ ΗΕΒΟ ΤΟΒΤΙΕΡ, που 
όµως δημοσιεύτηκε µε άλλο 
όνοµα. Ζητάµε συγγνώμη για το 
λάθος, και πθρνάµε στο επόµε- 
νο Πρ... 


Ε--19 ΞΤΕΑΙ.ΤΗ 
ΕΙΟΗΤΕΝΚ 
(Ρ0) 
Για να αναστήσετε του 


νεκρούς σας πιλότους, πληκτρο- 
λογήστε και τρέξτε αυτή τη 
µικρή ρουτίνα σε ΑΝΝ-ΒΑΡΙΘ: 
10 ΟΡΕΝ 
Β”,1/ΒΟΞΡΤΕΒ.ΕΙ.’ 

20 ΕΙΕΙΟ 1.1 Α5 ΝΗ1Φ,79 
Α5 ΝΗ2Φ 


Εε τε 5 αΑ 5 τα 
ΗΕΒΟΟΩυύΕΣ»Τ 


του Θεόδωρου Δεθελέγκα 


82 ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1992 


30 ΕΟΒ Ι-1 ΤΟ 10 
40 ΙΦΕΤ ΝΗΊΦ-ΟΗΗΒΦ/0) 
50 ΡυύΤ 1, ! 
60 ΝΕΧΤΙ 
70 0ἱ.0ξΕ 61 
80 ΕΝΟ 

Το ήδη υπάρχον αρχείο 
ΒΟΦΤΕΒ.ΕΙἱ θα μεγαλώσει λίγο, 
αλλά το παιχνίδι δεν θα επηρεα- 
στεί. Και τα τρία ἴρ5 για ΡΟ 
µας τα έστειλαν οι 'Βαγ Τ{8- 
οθ(ς’, που εἶναι ο Κώστας 
Τζωαννόπουλος και ο αδερφός 
του Δημήτρης. Τους ευχαριστού- 
µε και τους δύο, και συνεχίζουμε 
µε μερικούς κωδικούς για την 
ΑΜΙΘΑ. 


Ε--29 ΚΕΤΑΙΙΑΤΟΝ 
(57) 

Αν κατορθώσετε να καταστρέ- 
Ψετε όλους τους στόχους της 
αποστολής σας, δεν είστε υπο- 
χρεωµένος να προσγειωθείτε. 
Αρκεί να πατήσετε δύο φορές 
το πλήκτρο Ε5ο, και στην οθόνη 
σας θα εμφανιστεί το πολυπό- 


θητο μήνυμα "“ΜΙΘΘΙΟΝ 
ΟΟΜΡΙ ΕΤΕΟ”. 
Βι0Οῦ ΜΟΝΕΥ 


Τ 

Στην οθόνη ων επιλογών 
πατήστε το πλήκτρο Ε4 για 
ἱπραίϊθηί, και, γρήγορα, πατή- 
στε το 9. Η οθόνη θα παραµεί- 
Νει μαύρη, οπότε εσείς πλη- 
κτρολογήστε ΡΟΝΕΩΟΙΙΧ ΕΟΒ 
ΡΜ. Κατά τη διάρκεια του παι- 
χνιδιού, πατώντας το πλήκτρο 
ΗΕΙΡ, μπορούμε να χρησιμοποι- 
ήσουµε το πλήκτρο 1 του αριθ- 
μητικού πληκτρολογίου για να 


ή) 


αυξήσουµε τα λεφτά του παίκτη, 
το πλήκτρο 2 του αριθμητικού 
για δύο, µε το πλήκτρο 4 µπαί- 
νετε σε μαγαζί, και µε το πλή- 
κτρο Ὠθί περνάτε στο επόμενο 
Ιθνθι, αρκεί να έχετο πολλά 
λεφτά. 


ΡΡ ΗΑΜΜΕΕ 
(ΑΜΙΘΑ) 

Ο Άγγελος Κοτόπουλος µας 
έστειλε μερικούς κωδικούς γι’ 
αυτό το παιχνίδι, αλλά φαίνεται 
πως θέλει να σας αφήσει να 
παιδευτείτε και λίγο, γι αυτό 
έστειλε µόνο τους κωδικούς των 
πολύ δύσκολων πιστών... 
ΑΕΕὑυΒυΕΕ 
ΑΞύΑΙΝυΗ 
ΗαΝΕΟΙΤ5 
ΙΗΤυΝΞυΕ 
ΑυΗΒύΟΡΙ 
ΑΙΡΟΕΡΝα 
ΜΝΙΟΞΕΕΟΗΣ 


ΡΡΙΝΕςΕ ΟΕ ΡΕΗΞΙΑ 
(0) 

Στο ριοπρἰ του Μ9-ΩΟΦ (το 
γνωστό ΑΣ ή 02...) τρέχουμε το 
παιχνίδι µε ΡΗΙΝΟΕ ΜΕΘΑΗΙΤ 
και, όποτε πατάµε το πλήκτρο 
'Κ”, οι φρουροί θα πέφτουν ακα- 
ριαία νεκροί! Εξαιρείται ο σκε- 
λετός του 3ου |θνθΙ. 


ΡΕΕΟΑΤΟΕ 
(ΡΕΟΤΗυΜ) 


Μόλις εμφανιστεί το μήνυμα 
ΙΕΑΝΕ ΤΑΡΕ ΒΙΝΝΙΝΑ”, προ- 


ηλ ον Ρο 


ε-[ ΙΕΡΕΣ ΖΕΙ 5 


χωρήστε την κασέτα στο επίπε- 
δο που θέλετε να παίξετε, και 
πατήστε ξανά το ΡΙΑΥ. Ένα 
απλό, κλασικό αλλά και πολύ 
καλό ἵρ απὀ τον Μιχάλη 
Κοσσενά. 


ΘΡΑ{Ε ΑΕ 
(ΑΜΙΘΑ) 

Όταν μείνετε µε µία ζωή, 
κάντε ΡΑΙ)9Ε και πληκτρολογή- 
στε ΡΟΡΕΜΟΒΕΧΤΕΗ. Έπειτα, 
πατήστε το Ππθ και το πλήκτρο 
ΕΝΤΕΒ. Τέλος, πατήστε το πλή- 
κτρο Ρ και το παιχνίδι θα τερµα- 
τίσει µόνο του!!! 


ΒΕΑΕΗ νοιι ΕΥ 
(ΑΜΟΤΡΑΡ) 

Με το παρακάτω τρικ µπορεί 
κανείς να τελειώσει το ΒΕΑΟΗ 
ΝΟΙΙ ΕΥ, χωρίς να προλάθει ο 
αντίπαλός του έστω και να 
ακουμπήσει την µπάλα! Ορίστε 
πώς γίνεται αυτό: Μόλις αρχί- 
σει το παιχνίδι και είστε έτοιµοι 
για το σερθίς, πηγαίνετε προς 
το πάνω µέρος της οθόνης 
(ΠΡΟΣΟΧΗ: πολύ λίγο κάτω 
από την πλάγια γραµµή), και 
σερθίρετε µε επιθετικό σερθίς. 


Ο αντίπαλος έχει µια πιθανότη- 
τα στις πενήντα να πιάσει τη 
θολή σας! Συνεχίστε το ίδιο, 
µέχρι να τελειώσει το παιχνίδι. 
Πολύ καλό {ίρ, από τον Δημήτρη 
Βαρθαρήγα. 


ΗΟΕΝΟΚΝ ΖΟΜΡΒΙΕἘς 
ΕΚΟΜ ΤΗΕ (ΝΒΥΡΤ 
(ΑΜΙΘΑ) 

Οι κωδικοί του παιχνιδιού 
είναι: 
ΙΕΝΕΙ. 2 ΝΟΙΕΜΑΝ 
ΙΕΝΕΙ. 3 ΗΑΝΜΕΒ 
ιενει 41υὐ60ςῬ! 
ΙΕΝΕΙ. 5 ΝΟΞΕΕΒΑΤυύυ 
ΙΕΝΕΙ. 6 ΟΛΗΙΙς 

Τα τρία αυτά ἰρ5 για την 
ΑΜΙΦΑ µας τα έστειλε ο 
Πέτρος Χατζόπουλος. Και για τη 
συνέχεια, µερικά [ἱρ5 για τον 
ΑΤΑΒΙ 57. 


νΕΝυς τηΕ 
ΕΙΥΤΕΑΡ 


(57) 
Οι κωδικοί όλων των 1ΕΝΕΙ 5: 
ΙΕΝΕΙ. { ΜΑΝΤΙΟ5 
ΙΕΝΕΙ. 2 6Ι6ΑΡΑς 
ιενει. 3 ΡΦΥΙΙΙΟ5 
ΙΕΝνΕΙ. 4 ΡΙΕΗΙΌΟ5 


επι ε ῦ Αα Σ ΕΙ 
ΗΕΒΟΟύΕΡΤ 


του Θεόδωροῦ Δεθελέγκα 


ΙΕΝΕΙ. 5 ΞΑΤΥΒΗΙΟ 
ΙΕΝΕΙ.6ΙΥΟΑΕΝΙΟ 

ιΕνΕει. 7 ΡΥΒΑΙΙΟ 

ιΕΝΕΙ 8 Νοστυιο 

Τα τρία ἄρ5 για τον ΑΤΑΒΙ 97 µας 
τα έστειλε ο Νίκος Καρα γιοθαν- 
νίδης από το Παγκράτι. Είθε το 
Ιογδίίοκ του να µη σιγήσει ποτό... 


3ΑΜΕΣ5 ΡΟΝΟ 
(ΑΜΙΘΑ) 

Χαριτωµένο, ευχάριστο και 
αρκετά δύσκολο παιχνίδι. Αν 
κολλήσατε σε κάποιο ΙθνθΙ, χρη- 
σιµοποιήστε τους παρακάτω 
κωδικούς, αφού πρώτα γράψετε 
υΝΚΥΑΒΟ «ΕΝΤΕΗ» 
ιΕνει 34 Ζ 
ΙΕΝΕΙ. 4 χ 
ιενει 5ς 
ιΕενει ον 
ιενει Τ8Β 
ΙΕΝΕΙ ΘΒΝ 
ιΕενει 9Μ 
ιΕενει. 10» 
ιΕνει. 11» 
ιενει. 123 
ΤΗΕ ΕΝΟ ΡΟ 


ΙΤΑΙΙΑ΄90 
(ΑΜΙΘΑ) 

Αν χάσετε σε αγώνα, όταν 
δείτε τη θαθµολογία, πατήστε 
9ΦΡΑΟΕ ΒΑΒ και θα συνεχίσετε 
από εκεί που χάσατε. Εξακολου- 
Θήστε µέχρι να νικήσετε, και 
θάλτε και κανένα γκολ για λογα- 
ριασµό του Στέφανου Μωυσίδη, 
που µας έστειλε το {ρ. ᾶ 


πῃι 
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ΟΤΑΝ το ΑΠΡΑΓΜΑΤΟΠΟΙΗΤΟ 
ΗΝ: ΠΡΑΓΜΑΤΟΠΟΙΕΙΤΑΙ! 


ο του Γ,. Κυπαρίσση 
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ο σσ --------οο 
εν είναι λίγες οἱ φορές που νιώ- 
θουµε περίπου όπως οι επιστή- 
µονες του Μεσαίωνα όταν ανα- 
κάλυπταν για πρώτη φορά ότι η 
γη είναι στρογγυλή. Τα πάνω 
έρχονται κάτω και αντίστροφα. 

Το να πει κάποιος ότι γνωρίζει τον υπολογι- 

στή του είναι μάλλον επικίνδυνο στις µέρες 

µας. Απ’ ό,τι αποδεικνύεται, το ΠαΓανναΓθ δεν 
παίζει παρά πολύ μικρό ρόλο στις δυνατότη- 


Ώεοςκ ΕΙΙε 


ρτογι 0ρῖ 10ης 
Ε:ΛΕΟΗΗΣΑΕΙ ΗΣΗλ 


191257 υυΐος ε5οή Τη 14 Γτρῃς. 


ΑΡΤΚΕΙΛΗΟΙ ΤΙΟΕΗ. 187 


ΓΤΤΤΗΒΣ: ΜΗΙ ΤΙΡΕΗ 5ἵ 


ΥΠΟΤΙΤΗΘΣ: Πού τεβικά βρίσκονται 


τες του μηχανήματος. “Ανοιχτή” ή “κλειστή” 
αρχιτεκτονική δεν χρειάζεται να µας απασχο- 
λούν καθόλου. Απλά στην πρώτη περίπτωση 
τα προβλήµατα λύνονται πιο εύκολα. Στη 
δεύτερη περίπτωση όµως φαίνονται οι καλοί 
προγραμματιστές. Ειδικά στην περίπτωση του 
9Τ, μπορώ να σας περιγράψω ένα μικρό κατά- 
λογο από πράγματα που "δεν θα μπορούσαν 
ποτέ να γίνουν”, γιατί “το ΠαΓανν8Γθ δεν τα ε- 
πιτρέπει”. Τι δεν επιτρέπει δηλαδή: 
Περισσότερα από 1 ΜΒ µνήµης; Αυτόματη ᾱ- 
νίχνευση της δισκέτας στο ἀήνε; 512 χρώμα- 
τα ταυτόχρονα στην οθόνη; Κατάργηση του 
ὈογάθΓ στην οθόνη; ΡαΓαΙἱΑχ δοΓο[ίπᾳ; 
ΦοΓοΙ(πᾳ σε ονθί5δο8η πιοάῬ; Περισσότερα 
από 4 παράθυρα στο ΕΜ; Φυσικά, δεν εἶναι 
µόνο αυτά. Σιγά σιγά, ο Αἰαπί 9Τ άρχισε να 
πλησιάζει τις δυνατότητες ενός υπολογιστή 
ανοιχτής αρχιτεκτονικής, όπως η Απιίσα, ανα- 
πληρώνοντας όλα αυτά που στερήθηκε στο 
ΠαΓγάνναΓθ µέσω της οδού του 5ο/{ἴννα[θ. 
Σήµερα πια οἱ διαφορές των δύο µηχανηµά- 
των δείχνουν ότι έχουν σχεδόν γεφυρωθεἰ. 
Οι χρήστες των 97 έχουν στη διάθεσή τους 
µια τεράστια βιβλιοθήκη από υἱ1(165, ΡΟ ή µη, 
τα οποία τους επιτρέπουν να μετατρέψουν το 
µηχάνηµά τους σύμφωνα µε τις ανάγκες ή α- 


ο ο ο 


ΓΗ 


ο ΗΒ 
26.05. 1992 


απαντήσει; Μάπ3ον κανείς. ΒπΏά Ἡρ 
περίπτωση τυν 5Τ Πρενάστηκαν περι 
Παγόµαγα ταμπού. Εκείνο που κανεί 
Προτείνει, έσυνε πραυματικότητα η 


[το κυριότερο, Άεντουρύει άψφοσα. 


Ην 


δ|5ι 


πλά τις ...ϕφιλοδοξίες τους. 
Ωστόσο, κανείς µέχρι τώρα, όσο 
φιλόδοξος και όσο αισιόδοξος κι 
αν ήταν, δεν πίστευε ότι θα µπο- 
ρούσε το πιω[αξδκίπᾳ να γίνει 
πραγματικότητα. 


ΜυΙ.ΤΙΤΑΘΚΙΝά: ΕΝΑΣ 
ΠΑΜΠΑΛΑΙΟΣ ΘΡΥΛΟΣ 

Ακόμη και πολύ ακριβότεροι 
και ισχυρότεροι “επαγγελματι- 
κοί” υπολογιστές δεν έχουν κα- 
ταφέρει να τρέξουν περισσότε- 
ρα απὀ ένα προγράµµατα ταυτό- 
χρονα. Τις περισσότερες φορές, 
το µόνο που καταφέρνουν είναι 
να διατηρούν τα προγράµµατα 
σε κατάσταση “νάρκης” στη µνή- 
µη (ΠΙΕΠΙΟΓΥ Γο5δἰάθη[), ενεργο- 
ποιώντας ένα απὀ αυτά, σύμφω- 
να µε την επιθυμία του χρήστη. 
Το πρόγραµµα που ενεργοποιεί- 
ται περνά τότε στο προσκήνιο, 
αλλά όλα τα προηγούμενα “πα- 
γώνουν”. 

Το σύστημα αυτό το συνα- 
ντούµε στο ΜιιΙΕίπαθι της 
Αρριθ ή στα ΜΝΙπάονς της 
ΜΙογοδοΗ. Βέβαια, θα πρέπει να 
παραδεχτούμε ότι οι περισσότε- 
ρες εξελίξεις έρχονται όχι από 
την πλευρά των γνωστότερων 
και εμµπορικότερων υπολογι- 
στών, όσο απὀ Ποπιθ µηχανήµα- 
τα. 

Ο ΑΓοηίπιθΦΘς5, για παράδειγ- 
μα, της Αοοίῃ είναι ικανός να 
τρέχει πολλές εφαρμογές ταυ- 
τόχρονα, καθεμιά στο δικό της 
παράθυρο. 

Όμως, όπως όλοι γνωρίζουμε, 
το µηχάνηµα αυτό είναι ...εκτός 


συναγωνισμού’ ο ΑΒΜΑ είναι 
ένα τσιπάκι ΒΙΦ0Ο µε τεχνολογία 
πολύ προηγμένη και το λειτουρ- 
γικό σύστημα του μηχανήματος 
είναι το λιγότερο Ιιδιοφυές, Το {- 
διο ιδιοφυές θα μπορούσαμε να 
χαρακτηρίσουµε το λειτουργικό 
σύστηµα της Απιίοᾶ. 

Η Μείαοοπιοο κατόρθωσε να 
δημιουργήσει ένα πιυ/αδκίπᾳα 
λειτουργικό κυριολεκτικά από το 
“πουθενά”. Κι αυτό γιατί ο 68000 
δεν είναι σχεδιασµένος έτσι ώ- 
στε να υποστηρίζει παράλληλη 
επεξεργασία. Βέβαια, ακόµη και 
στην περίπτωση της Απιίαα, το 
πιυι(αξκίπᾳ εξαρτάται από τις ε- 
φαρμογές που τρέχουν και πολ- 
λές φορές δεν βρίσκεται στη 
διάθεσή µας (ειδικά όταν τα προ- 
γράμματα δεν χρησιμοποιούν τις 
“νόμιμες” ρουτίνες). Στο χώρο 
του Αἴἰατί 9Τ έχουν γίνει µέχρι 
τώρα ορισμένες προσπάθειες, 
µέσω προγραμματιστικών τρικ, 
για τη δηµιουργία µιας 
πιυ]αδκίπᾳ “κατάστασης” που 
θα επέτρεπε σε δυο ή περισσό- 
τερα προγράμμᾶτα να συνυπάρ- 
χουν ή και να τρέχουν ταυτό- 
χρονα. 

Όμως, οι περιορισμοί ήταν πά- 
ρα πολλοί. Η βασική ιδέα που ᾱα- 
κολουθούνταν ήταν να χωρίσουν 
τη µνήµη του 9Τ σε δύο ή περισ- 
σότερα ανεξάρτητα τµήµατα, τα 
οποία συμπεριφέρονταν σαν δυο 
ξεχωριστοί υπολογιστές. 

Βέβαια, τα προβλήµατα ξεκι- 
νούσαν απὀ την πρώτη κιόλας 
στιγµή. Το γεγονός ότι υπήρχαν 
δύο διαφορετικοί υπολογιστές 


Ενα πιω Παςκίπα 
λειτουργικό δεν είναι 
θέθαια πανάκεια για 
όλα σας τα 
προθλήματα. Γιατί 
δηλαδή να χρειαστείτε 
το ΜωΠίαεπι όταν 
τρέχετε ένα 
συγκεκριµένο 
πρόγραµµα; Και μνήμη 
καταναλώνετε άσκοπα 


και ρισκάρετε κάποιο πιθανό ο«{α5Η (παρ'όλα τα 
εξαντλητικά {εςί η πιθανότητα πάντα υπάρχει). Ωστόσο, 
αν χρησιµοποιείτε τα δεδοµένα ενός άρθρου που 
γράφετε σε έναν νοτά ρτοςς55οΓ για να δημιουργήσετε 
έναν πίνακα σε 5ργεαάςῃεεῖ και ίσως κάποια γραφικά, 
ενώ συγχρόνως κάνετε ἀονιπ]οαάίΐπα ένα µεγάλο αρχείο 
από µια ἀδίαμθαςε, τότε το Μωβίαεπι θα σας λύσει τα 


χέρια! 


πο. τις σι Ἡρίινην 


αυτή ποι 
ϱ παραή 
τὐρη 
με τη οτε 


πρηγτητ 
Γορη τ! 
ΡΙἳ τον α 
Γορηής τη! 
Πεμ ρίγα 


αλ 


Γη μμ. 


σε ἑνα κουτί δεν ήταν βολικό. Η 
διαθέσιµη µνήµη για την καθεμιά 
“περιοχή” ήταν υπερβολικά πε- 
ριορισµένη, δυνατότητα επικοι- 
νωνίας μεταξύ των δύο “περιο- 
χών” ουσιαστικά δεν υπήρχε (ε- 
κτός από κάποιες λειτουργίες 
οοΡΥ και ἴγαηςίει ααἴα) και, τέ- 
λος πάντων, γιατί θα 'πρεπε να 
φορτώνουµε δύο φορές αἄοοθος- 
5οΓἱ85 και αμϊοροοί ρΓΟΦΓΑΠΙ5; 
Αφήστε που τις περισσότερες 


φορές τα αμίο ΡΓΟΦΓΑΠΙΠΙς και τα 
ΒοοθςδεοΓίθς (ανάµεσα σε αυτά 
και τα ελληνικά) αποδεικνύονταν 
υπερβολικά “δύσπεπτα” για το 
“πιυ]ιαδκίπᾳ” περιβάλλον. 

Από την άλλη πλευρά, τα νέα 
μοντέλα της Αἰαῃί είχαν κάθε δι- 
καίωµα για παράλληλη (ή έστω 
“σχεδόν παράλληλη”) επεξεργα- 
σία. Ο Μεσα 5ΤΕ, µε τις µεγά- 
λες δυνατότητες επέκτασης και 
τη σηµαντική υπολογιστική από- 
δοση των 16 ΜΗΖΣ, και ο ΑἰαΓί 
ΤΤ, µε τον 68030 και τις µεγάλες 
ποσότητες 'γρήγορης” ΒΑΜ, εἷ- 
χαν όλα τα προσόντα. Ειδικά ο 
ΤΤ χρησιμοποιεί έναν επεξεργα- 
στή, ο οποίος έχει προβλεφτεί 


ΓΕ ΧΡΗΣΗ ΗΝΤΗ Τ0/ 


ὉἩ ΤΕ Ισ 


ο πὐσἡ 


ρου πν αν ζάντα μαι ο δε δε µε νος τη 
ΤΗΝ καὶ το Γν 
"τα. Εμισευμαι 
ἕς ταυτότρ 


Ἱ. πως Πρες ΟΜΗΜΤΙ 


9Η Τρ ναπία γα Εργα τση ΤΠ 


ΕΡΗΜΟ ΝΝ 


“η 


Αντί λεζάντας, διαθάστε 


απλά το παράθυρο του 1οί 
Ἠ/ογά Ρως... 


ΡΙΧΕιΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1909285 


ον δεεςίς 


από τη σχεδίασή του να διαχειρί- 


ζεται τη µνήµη και το ΠαΓάνν8Γθ 
µε “προτεραιότητες” μεταξύ των 
προγραμμάτων, ενώ οἱ εφαρµο- 
γές και ο χώρος στον οποίο αᾱ- 
πευθύνεται (ομφίπθ55, ΠΘΙΝΥΟΓΚΘ) 
απαιτούν κάτι περισσότερο από 
ένα απλό ΕΜ. Η επίσηµη Αἰατ 
προφανώς δεν θεώρησε την ᾱ- 
νάγκη για ππυ]Πίαδκίηα ιδιαίτερα 
σηµαντική, αλλά οι εταιρίες είναι 
όπως πάντα στα θέµατα αυτά 
αρκετά συντηρητικές. 

Έτσι λοιπόν το ΕΜ εξελίχτη- 
κε, αλλά όχι µέχρι αυτό το ση- 
µείο. Ὁ,τι δεν έκανε όµως η 
:Αἰαή αποφάσισαν να κάνουν οἱ - 


ποιοι άλλοι; - Γερμανοί. Το . 


ΜυΙΙΕΜ είναι δημιούργημα της 
Μαχοη Οοπιρυίθ/ς. 
Θα πρέπει να διευκρινίσουµε 


Μπορούμε να περιορίσουµε το χώρο 
εργασίας του Κάθε προγράµµατος (αν θέθαια 
το επιτρέπει) σε ένα µικρὀ παράθυρο και να 
το τοποθετήσουµε σε µια γωνιά του ἄεΣΚΙΟΡ, 


παρακοβουθώντας τα να τρέχουν 


ταυτόχρονα. 


από την αρχή ότι το ΜυιίΘθΕΜ 
δεν είναι ένα εναλλακτικό “περι- 
βάλλον”, όπως π.χ το απιί ή 
το ΝθΘοάθςκ. « 
Πρόκειται για µια “προέκταση” 
του ΕΜ, έτσι ώστε να νομίζετε 
ότι ουσιαστικά το ίδιο το ΕΜ έ- 
χει γίνει υρᾳΓαάθ. Φυσικά, δεν 


πρόκειται για νέα έκδοση του 
ΘΕΜ, αλλά για ένα εντελώς δια- 
φορετικό πρόγραµµα. 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ - ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ 


Το ΜυΜΙΕΜ βρίσκεται ήδη 
στην έκδοση 1.01, η οποία συ- 
νεργάζεται κανονικά και µε τον 
Αἰατὶ ΤΤ. Φυσικά, λειτουργεί ᾱ- 
Ψογα και σε όλη την γκάµα των 


"ΘΤ/ΘΤΕ/ΜΘΟΕ ΦΤ/ΜΕσΦΕ 95ΤΕ, 


χωρίς περιορισμούς. Προσωπικά 
έκανα την δοκιµή σε 9Τ µε το 
ΤΟΕΞ 1.4, σε ΜεΦς8 ΘΤΕ και σε 
ΤΤ, αλλά δεν υπάρχει λόγος να 
µην πιστέψουμε τα λεγόμενα 
της εταιρίας. ια 

Η εγκατάσταση του προγράµ- 
µατος είναι από απλούστατη 
έως ...παιχνιδάκι. Απλά τρέχου- 
µε από τα αρχεία της δισκέτας 
το πρόγραµµα ΙΝΘΤΑΙ Ι .ΡΒΑ και 
απαντάµε µε Ο (αν έχουµε σκλη- 
ρό δίσκο και θέλουμε η εγκατά- 
σταση να γίνει στο Ο ραπ) ή 
Α (αν έχουµε µόνο ἀΠνθ). 

Το πρόγραµµα εγκαθιστά τον 
εαυτό του εκεί όπου πρέπει, εµ- 
φανίζοντας σχετικά μηνύματα αν 
κάτι δεν πάει καλά (πράγµα σπά- 
νιο ωστόσο). Αφού τελειώσουν 
όλα αυτά, δεν έχετε παρά να κά- 
νετε ΒΕΦΕΤ. 

Η Φιλοσοφία του προγράµµα- 
τος είναι απλή: Το ΜυΙΙΘΕΜ χει- 
ρίζεται όλα τα προγράµµατα που 
φορτώνει ο χρήστης σαν 
Δοοθδδοήθς. Με τον τρόπο αυ- 
τό, ο µ56Γ µπορεί να περνά από 
ένα πρόγραµµα σε άλλο, αλλά υ- 
πάρχει ένας περιορισμός: θα 
πρέπει να υπάρχουν θέσεις ε- 
λεύθερες στο μενού των 
Δοοθδδοῄθς του ΕΜ. 

.. Ὅσο περισσότερες, τόσο πε- 
ρισσότερα προγράµµατα µπο- 


0] 


επριΕΜΟΙΤΤΘΕΝ Το, 


Ὁ56 ΡΙΧΕΙ ΑΠΕΗΡΙΛΙΟΣ 19942 


ρούν να τρέξουν ταυτόχρονα. 
Βέβαια, ο περιορισμός των λί- 
γων θέσεων για Δ0ΟΘΦΞΦΟΓΥ λύνε- 
ται µε κάποιο άλλο πρόγραµµα, 
όπως το ΜυΙ ΤΡΟΕΡΦΚ. 

Αφού γίνει η εγκατάσταση, δεν 
έχουµε παρά να τρέξουµε την 
πρώτη µας εφαρµογή. Θα παρα- 
τηρήσουµε ότι στο μενού των 


᾿Αοοθδδο([ίθ5 η πρώτη θέση είναι 


κατειληµµένη. Δουλεύουμε κα- 
νονικά. Τίποτε δεν δείχνει ότι υ- 
πάρχει κάτι καινούριο. Το 
ΜυΠΙΕΜ ελέγχει αθέατο την 
κατάσταση. Όλα καλά, µέχρι τη 
στιγµή που θα κάνουμε κλικ επά- 
νω στο Ὠδθδκίορ, ή σε κάποια 
από τις ελεύθερες θέσεις των 
Δοοθδ5ο/ίθ5. Εδώ αρχίζουν οι εκ- 
πλήξεις. ἳ 
Τα μενού στην µπάρα εντολών 
του προγράµµατος εξαφανίζο- 
νται και τη θέση τους παίρνουν 
οι εντολές του ΑΕΜΙ 
Βρισκόμαστε ξανά στο Ὠεθξκίορ, 
ενώ το πρόγραµµα µας περιµέ- 
νει. Αν του έχουµε αναθέσει κά- 
ποια επεξεργασία, τότε αυτή συ- 
νεχίζει να εκτελείται κανονικά. 


Το αξιοσημείωτο εδώ είναι ότι η 


ταχύτητα του υπολογιστή δεν 
δείχνει να επηρεάζεται καθόλου 
από τις εργασίες του 
"θβοκαγουπα”. 

Εμείς δεν έχουµε παρά να 
φορτώσουµε κάποιο άλλο πρό- 
γραµµα και να αρχίσουμε να δου- 
λεύουµε µε αυτό. 

Όποτε θέλουμε να επιστρέ- 
Ψουμε στο προηγούμενο, δεν ἑ- 
χουμε παρά να το "καλέσουμε” 
απὀ το ρυΙΙ-άονη πιθηυ και θα 
εμφανιστεί αµέσως µπροστά 
μας. Μπορούμε να περιορίσουµε 
το χώρο εργασίας του κάθε προ- 
γράµµατος (αν βέβαια το επιτρέ- 
πει) σε ένα μικρό παράθυρο και 
να το τοποθετήσουµε σε µια γὠ- 
νιά του ἀθξδΚίορ, παρακολουθώ- 
ντας τα να τρέχουν ταυτόχρονα. 
Με τον τρόπο αυτό, μπορούν να 
λειτουργήσουν ταυτόχρονα μέ- 
χρι και έξι εφαρμογές, αν βέβαια 
η µνήµη σας δεν σας περιορίσει 
σε λιγότερες. 


ΟΤτ1, ΤΟ ΜύΙ.ΤΙΑΕΜ ΚΑΙΤΟ 
ΟουΤΡΙΡΕ 


Όπως καταλάβατε, ο μεγαλύ- 
τερος εχθρός του ΜυωΠΙαΕΜ εἰ- 
ναι η µνήµη. Η διαθέσιµη ΒΑΜ, 
ήδη μειωμένη από τον αριθµό 


των Αμΐο-ροοί προγραμμάτων 
και των ΔοοθββοΓίθς, μειώνεται 
πια επικίνδυνα αν φορτώσετε 
δυο ή τρεις “ευμεγέθεις” εφαρ- 
µογές. Αν τώρα κάποιο απὀ τα 
προγράµµατα απαιτεί κάποιο µε- 
Υάλο µέρος της µνήµης για προ- 


σωπική του χρήση, τώρα δεν εἰ- . 


ναι καθόλου σπάνια η περίπτωση 
να μείνετε µε έναν πιυΙαδκίπα 


υπολογιστή, αλλά χωρίς πρό- 


γραµµα για να τρέξετε. 

Άλλα λειτουργικά συστήµατα 
αντιμετωπίζουν το πρόβλημα, 
προσφέροντας στον υπολογιστή 
µια “υποθετική” µνήµη, η οποία 
στην πραγματικότητα είναι κά- 
ποια διαθέσιµα ΜΒ στο σκληρό 
δίσκο. Με άλλα λόγια, ο υπολο- 


γιστής χρησιμοποιεί το σκληρό 
δίσκο για προσωρινή αποθήκευ- 


ση δεδοµένων. Φυσικά, η “μνή- 
μη” αυτή (ν/γίμαΙ ΠΙΘΠΙΟΙΥ) είναι 
πολύ πιο αργή, αλλά από το τί- 
ποτα... Αυτό το σκοπό έχει το 
πρόγραµµα ΟὐΤΟΘΙΏΕ για τον 
Αἰαγὶ ΤΤ. Η "επέκταση µνήµης” 
του υπολογιστή φτάνει τα 128 
ΜΒ, µε χρήση της διαθέσιµης 
χωρητικότητας του ΠαΓα ἀἰδΚ. 
Φυσικά, ούτε ο χρήστης ούτε 
πολύ περισσότερο τα προγράµ- 
µατα αντιλαμβάνονται τίποτε 
από αυτό το τρικ. 

Δεν χρειάζεται πρόσθετο 
ΠαΓάνναΓθ και στην ουσία ο χρή- 
στης εξοικονοµεί την επέκταση 


της ΒΑΜ, δουλεύοντας µε το 


σκληρό του δίσκο. Με το υ{ΠΙν 
αυτό, το ΜυΠΙΦΕΜ αξιοποιείται 
πραγματικά, µια και οἱ εφαρµο- 


γές στον ΤΤ έχουν συνήθως αρ- 


κετά µεγάλο μέγεθος, ενώ η ΤΤ 
ΒΑΜ πάντα ...περιορισµένο. 
ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ - 
ΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑ 


Η τεράστια ποικιλία των 
υ]Ηίθς από ανεξάρτητους κατα- 
σκευαστές στον κόσµο του 95Τ 
σάς δίνουν την ευκαιρία να πι- 
στέψετε πολλές φορές ότι 
πραγματικά βρίσκεστε µπροστά 
σε ...άλλο μηχάνημα! 

Σε πολλές περιπτώσεις αρκεί 
µόνο ένα εναλλακτικό ἀεξδκίορ, 
ὅπως το εΠΙΙΠΙ, το Κάος ή το 
Νεοάεςκ. 

Συγχρόνως όµως, πιθανόν. να 
έχετε και άλλα υἱήΐθς στη µνή- 
µη, διαμορφώνοντας το σύστημά 
σας όπως εσείς θέλετε. 


ο την 


Θα πρέπει λοιπόν να δούμε 


κατά πόσον όλα αυτά συνεργά- 
ζονται και τρέχουν κανονικά κά- 
τω απὀ το περιβάλλον του ΕΜ. 
Επίσης, πολλά προγράµµατα πα- 
ρακάμπτουν εντελώς το περι- 
βάλλον του ΕΜ, χρησιµοποιώ- 
ντας τα δικά τους παράθυρα και 
μενού (π.χ ΦίΟΠυΠΙ), τα οποία θα 
πρέπει επίσης να εξεταστούν ὁ- 
σον αφορά τη συμβατότητα. 

Τα αποτελέσµατα σίγουρα δεν 
µπορεί να είναι 10056 ικανοποιη- 
τικά, αλλά είναι σίγουρα ενθαρ- 
ρυντικά. 

Κατ’ αρχάς όσον αφορά τα 
Ὠοξδκίορς: Το ΜιωΠΙΦΕΜ “ενσω- 
µατώνεται” και “επεκτείνει” το 
ΕΜ και γι αυτό δεν συνεργάζε- 


ται µε αεδκἰορ5 που το παρακά- 


µπτουν, όπως π.χ. το ΝθΘοάθςκ. 
Με μερικούς περιορισμούς (που 
εξηγούνται σε ειδικό ΒΕΑΌΜΕ 


αρχείο) είναι δυνατή η συνεργα- 


σία µε το επί. Επίσης, η εται- 
ρία αναφέρει ότι έκανε αρκετές 


"δοκιμές µε το ΚαοΟ5, µε ικανοποι- - 


ητικά αποτελέσµατα, χωρίς ω- 
στόσο να προχωρήσει σε εξα- 


ντλητικά τεστ, όπως έκανε µε το 


κανονικό ΤΟΡ και ΕΜ. Αν υ- 
πάρχει κάποια εφαρµογή που ε- 
κτελείται αυτόματα, σύµφωνα µε 
επιλογή  "Αυϊοφίαγί- 
Αρριἰοβίίοπ”, τότε είναι δυνατή η 
ακύρωσή της κατά τη διάρκεια 
της διαδικασίας Ροοῖ, αν ο χρή- 
στης κρατά πατηµένο το δεξί 
πλήκτρο 9ΗΙΗ. 


Στην περίπτωση των προγραμ- ἵ 


µάτων ΤΤΡ που εκτελούνται αυ- 


'τόματα, δεν είναι πια δυνατή η 


προσθήκη παραμέτρων (σε αυτή 
την έκδοση). 


Επίσης, δεν είναι δυνατή η συ- 
νεργασία µε προγράµµατα σαν 


το ΦίΦΠΙΠΙ, κάτι που άλλωστε α- 
ναμενόταν, µια και τα προγράµ- 
µατα αυτά δεν είναι γραμμένα 
για να τρέχουν σύμφωνα µε τις 
προδιαγραφές της ΑἰαΠ. Βέβαια, 
τρέχουν σχεδόν όλα τα ὑπόλοι- 
πα προγράµµατα. 


Με το ΜυΙΙΘΕΜ µπορείτε να 


κάνετε ἄονπ]ἰοαβα ένα µεγάλο 
αρχείο απὀ µια βάση δεδοµένων, 


ενώ συγχρόνως γράφετε το άρ- 


θρο σας στον Επεξεργαστή κει- 
μένου. 


Σε τέτοιες περιπτώσεις ε είναι 


πραγματικά χρησιµότατο, µια και 
δεν υπάρχει νεκρός χρόνος α- 


ναµονής μεταξύ των λειτουρ- 


ο 


ὄγθειοις 


γιών. Το ππυΙιασκίπα λειτουρ- 
γούσε κανονικά σε όλες τις 
ΕΜ-ῦ859θά εφαρμογές, και σε 
µερικές µόνο περιπτώσεις πα- 
ρουσιάστηκε πρόβλημα στην αλ- 
λαγή της οθόνη απὀ το ένα πρὀ- 
γραµµα στο άλλο, λόγω του ιδιό- 
µορφου τρόπου που χειρίζονταν 


υτα προγράµµατα αυτά την οθό- 


Και δεν θα πρέπει φυσικά να 


ξεχνάμε ότι βρισκόμαστε μόλις 


στην έκδοση 1.01, ένα δηλαδή 
και µόνο µρᾳΓ8ά9θ µετά την πρώ- 
τη επίσηµη αροημην του προ- 
γράμματος. 

Με δεδομένο το ρυθµό εξέλι- 
ξης που έχουµε παρατηρήσει και 


.σε άλλα υἱήήίθς, θα πρέπει να 


περιμένουμε πολλές εκπλήξεις 
απὀ την ΜΒχοη Οοπιρυΐθις. 


Με το ΜΙΕΙΟΕΜ µπορείτε νακάνετε 
ἄοννπΙσοβα ένα µεγάβο αρχείο από µια θάση 
δεδοµένων, ενώ συγχρόνως γράφετε το 
άρθρο σας στον επεξεργαστή κειµένου. Σε 
τέτοιες περιπτώσεις εἰναι πραγματικά 
χρησιµότατο, µια και δεν υπάρχει νεκρός 
χρόνος αναμονής μεταξύ των Λειτουργιών. 


ΤΟ ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 


Ποτέ µην λέτε ότι γνωρίζετε 


το µηχάνηµά σας. Πάντα θα πέ- 


σετε έξω. Θυμάστε τι υπολογι- 
στή είχατε και τι έχετε τώρα; 
Ποιος θα περίµενε ότι ο ταπει- 


"νός 9Τ µε τον ξεπερασμένο πια 


68000 θα αποκτούσε ένα καθα- 
ρόαιµο ππω]αΦδκίπᾳ περιβάλλον, 
προσπερνώντας τους Αρριθ 


:Μαοϊπίοςη και τα Ρ05. 


Δεν έχουµε παρά να ευχηθού- 
µε να γίνουν πραγματικότητα οι 
φήμες που ακούστηκαν, ότι η 


Αἰαπ σκέφτεται σοβαρά την επί- 


σηµη ενσωμάτωση του ΜυΙΙΙ- 
ΘΕΜ στο ΤΟΡΣ, μόλις το πρό- 
γραμµα τελειοποιηθεί. 

Είναι ένα σηµαντικό πλεονέ- 
κτηµα που κανένας χρήστης δεν 
µπορεί να παραβλέψει. 

' ι) 
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ο µόνο σταθερό πα- 
ράπονο που ακούγε- 
ται από τους αναγνώ- 
στες για τη στήλη των 
] ΡΏ είναι "μα, πού τε- 
λικά βρίσκονται όλα αυτά τα προ- 
γράμματα; Απορία εύλογη και δι- 


καιολογημένη. Τα ΡμδΙίο ἀοπιαίη. 


προγράµµατα τα συναντά κανείς 
σε όλες τις ἀαϊαῦαςθς, τόσο εδώ 
όσο και στο εξωτερικό. Πολλά 
από αυτά (ειδικά τα 5ΠΓΘΥΝΓ6) 
µπορείτε να τα παραλάβετε ταχυ- 
δροµικά, είτε µέσω της ἀαἰβρᾶ5δθ 
εείτε µέσω των ἴδιων των προ- 
γραμματιστών (οι ὁποίοι συνηθί- 
"ζουν να ενημερώνουν για τις ε- 
πόµενες κυκλοφορίες τους). 
Εμείς προσπαθούμε να σας δώ- 
-."σουµε μερικές πληροφορίες για 
το ποιους τίτλους αξίζει να προ- 
..σέξετε, όταν βρεθείτε κάποια 


στιγµή αντιμέτωπος µε τη χαώδη 
ΡΗΏ βιβλιοθήκη κάποιας ἀαἴθὈᾶςθ, 
ώστε να γλιτώσετε χρόνο, µονά- 
δες χρέωσης και νεύρα. Βέβαια, 
όλα αυτά θα διορθωθούν σύντο- 
μα µε τον καλύτερο τρόπο, µια 
και όλα τα ΡΟ προγράµµατα που 
δημοσιεύονται θα υπάρχουν στην 
Οοπιρυ{Ιηκ. Έτσι, δεν θα χρειάζε- 
ται να ψάχνετε απὀ εδώ κι από ε- 
κεί. Ας ξεκινήσουμε όμως: 


ΤΙ ΙΤ. 
9ἳ ΤΟΟΙΦ 
(57) 


ντ Ένας απὀ τους γνω- 
ω{ στότερους τίτλους 
'στον κόσµο του Μςξ- 

ΟΟ65 είναι ο εξής: Ρ6 Τουίς. 
Κάθε Ρ6 µ56Γ που σέβεται τον ε- 
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ϕ ; α. Λέγεται 9Τ ΝΝΠΙεΓ και είναι ο καλύτερος ε- 
σσ πεξεργαστής κειµένου που κυκλοφορεί αυ- 
οφ” τή τη στιγµή για τον Αίαή 9Τ. Η τελευταία 
έκδοση, η 4.1, διορθώνει µερικά Όυᾳ5 των προηγούµε- 
νων εκδόσεων και είναι πλήρως συμβατή µε τα νέα 
μοντέλα της Αἰαή. Συγκεκριµένα: ο Αἰαή 5ΤΕ δεν έχει 
κανένα απολύτὼς πρόβλημα στον καθορισμό των 
χρωμάτων του Ρ8οκᾳτουπά και του ἰθχί. Η έκδοση 4.0 
και 4.1 είναι απολύτως συμβατές µε τις αναλύσεις του 
ττ, Επίσης, φορτώνουν σε {85ΐ Ιο8ά πιοᾶς και χρησι- 
-.μοποιούν την ΤΤ {α5ί ΒΑΜ, επιτρέποντας τη χρήση 3 
διαφορετικών μεγεθών γραμμάτων στις αναλύσεις ΤΤ 
Μεά και ΤΤ ΗΙΦΠ. Συγχρόνως, όµως, το περιβάλλον 
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του προγράµµατος βελτιώθηκε. Εγκαταλείφθηκε η ε- 
πιµονή στους συνδυασμούς πλήκτρων και εµφανίστη- 
κε το ΕΜ, µε παράθυρα και μενού. Οι συνδυασμοί 
πλήκτρων βέβαια συνεχίζουν να υπάρχουν, όµως µπο- 
ρούν να βρεθούν όλοι µαζί συγκεντρωμένοι κάθε στιγ- 
µή στην οθόνη σας, αν πατήσετε το πλήκτρο Ηθἰρ. Το 
πρόγραµµα εἶναι ένας πλήρης και εύχρηστος Μογά 
ΡΓΟΟΘΦΦΟΓ, ο οποίος θα σας κάνει να εγκαταλείψετε 
όλα τα υπόλοιπα προγράµµατα του είδους (εκτός φυ- 
σικά από το βασιλιά Φίσηυπι 31). Συνεργάζεται ΑΨΟΓΑ 
µε τα προγράµµατα ελληνικών χαρακτήρων και είναι ι- 
δανικός για καθημερινή χρήση, εἰδικά αν δεν έχετε µε- 
γάλες απαιτήσεις στο {ογπιαϊ. 
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αυτό του έχει περάσει λίγες ώ- 
ρες δουλεύοντας µε αυτό, "με- 
λετώντας” τα αἰΓθοῖοΓίθ8, τα 
ΕΑΤ, το δίσκο ή τη μνήμη. 

Ακριβώς αντίστοιχα είναι και 
τα 9Τ Τοοί5, µια κατηγορία χρή- 
σιµων υΗίθς και λειτουργιών σε 
ένα και µόνο "σετ”. Το πρόγραμ- 
μα είναι Φφιλικότατο, µε παράθυ- 
ρα, ρυ/-άοννη πιθπυς και “κουτιά 
διαλόγου”. Δεν απαιτεί τίποτε 
περισσότερο απὀ 256 Κ µνήµης. 
Λειτουργεί κανονικά και στις δυο 
αναλύσεις (Μθαίωπι-ΗίΦΠ) και έ- 
χει ελεγχθεί μέχρι τώρα µε το 
ΤΟΕΡ 1.2 και 1.4. Είναι γραμμένο 
σε ΡΓοδρεΓο ΕΟΒΤΒΑΝ (µπράβο 
στο κουράγιο του παιδιού) και σε 
8556ΠΙΡΙΥ. Το πρόγραµµα ανήκει 
στην κατηγορία των 5Π4ΓΘΝΝ{6Θ, 
ο προγραμματιστής δηλαδή δια- 
τηρεί το οοργήσηί του προγράµ- 
µατος και δεν επιτρέπεται αλλα- 
γή στον κώδικα ή το αρχείο οδη- 
γιών. 


εντος Έτ 
(ΑΜΙΘΑ) 


-... Καμιά αμφιβολία ότι ο 
πα χώρος του ΓαΥ-ἰγαοίπο 
πωνσ είναι απὀ τους πιο ενδια- 
φέροντες στον κόσµο της ΑπΠΙ68. 
Ειδικά µε την εμφάνιση των νέων 
μοντέλων, οι δυνατότητες των 
προγραμμάτων αυτών επεκτείνο- 
νται και οι ερασιτέχνες ε656:5 που 
ασχολούνται µε αυτή την κατηγο- 
ρία πληθαίνουν. 

Να πούμε λοιπόν µερικά πράγ- 
µατα για ένα πολύ δυνατό και σε- 
χτικά καινούργιο υΠΙΥ, το οποίο 
θα σας βοηθήσει να πάρετε όλα τα 
ρῄπιαρρεα {οπίς και να τα µετατρέ- 
Ψετε σε "οο|θοῖς”, έτοιμα προς 
χρήση και Γ8γ-ἰγαοίπα από τα 
δουἱρί 3Ό και 40. 

Το αποτέλεσµα; 

Γράμματα µε "όὀγκο”, γυάλινα, 
ξύλινα ή μεταλλικά και επιγραφές 
σε οποιαδήποτε Γ8Υ-ἴγᾶοθά εικόνα. 


οΡΥΑΝΕΥ ΡΕΝΜΟ 
(ΑΜΙΦΑ) 


Γαλαξιακό σύστηµα Κένταυρος-». Για περισσότερα από τρια- 

κόσια χρόνια, τα σκάφη του Γαλαξία περνούσαν ελεύθερα, 

φτάνοντας µέχρι τα σύνορα. Δεν υπήρχαν όρια για κανένα. 
Όλα αυτά ίσχυαν μέχρι το έτος 2078, όταν οι βάρβαροι Κιγ/ίοπ κυρίευ- 
σαν την ελεύθερη αυτή ζώνη, στέλνοντας στις φυλακές τους περιφε- 
ρειακούς κυβερνήτες. 

Ο µόνος που θα μπορούσε να τους σταματήσει, ο θρυλικός υποσμµη- 
ναγός ΖοΓκ, βρισκόταν απασχολημένος σε ένα μακρινό σύστημα, δοκι- 
µάζοντας τις ικανότητες της ναυαρχίδας του στόλου: του | ΑΌ-Ί1... 

Ο ζΖο(κ πρέπει να καταστρέψει τον εχθρικό στόλο, καταφέρνοντας 
ένα καίριο πλήγμα στην καρδιά του στρατηγείου των ΚιγΙῄοῃ. 

Όσο για σας, δεν έχετε να κάνετε τίποτα. Φορτώστε απλά το... 
04γ556Υ, πάρτε κοντά σας µπόλικους ξηρούς καρπούς και απολαύστε 
το θέαµα. Βλέπετε, το Οάγ558Υ Ώεπιο είναι το µεγαλύτερο µέχρι τώρα 
ἄθπιο που έχουµε συναντήσει: 5 ολόκληρες δισκέτες! Μια ολόκληρη - 
στορία, µε τοπία, σκηνικά, πολλά 5οµπαίγ8οκς και ταχύτατα νθοῖοι 


αΓαρῃίο5 θα σας αφήσει άφωνους. 
Σίγουρα, η δουλειά της ομάδας ΑἰοβίγβΖ προχωρά πολύ περισσότε- 
ρο από τα όρια του απλού ἄεππο. Ίσως το πρώτο οοπιριεΓ-οΙρ; 


Με τον τρόπο αυτό µπορείτε να 
προσθέσετε κείµενο (και µάλιστα 
με “σουρεαλιστικό” στιλ) στις εικό- 
«Νες που παράγονται απὀ τέτοια 
προγράµµατα, εικόνες που οµολο- 
γουµένως φαντάζουν κρύες” και 
απρόσωπες, αν και εντυπωσιακές. 
Το πρόγραµµα είναι δηµιούργη- 

μα της ἄθοΓᾳθ ΤΠΟΠΙ5ΣΟΠ ΦεΓνίορς. 


ΛΑΟΙ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Σκεφτήκατε ποτέ να 
μάθετε α55επιὈΙγ στη 
Απιίσα σας; Ε, δεν χρει- 
άζεται να αγοράσετε κανένα βι- 
βλίο. Απλά πάρτε αυτό το πρό- 
γραμµα, που είναι το πρώτο από 


τη σειρά των Απιίαα Οοαθις ΟΙμ0 
Ὀίδκς5. Περιέχει πληροφορίες για 
προγραμματιστές, τόσο έμπει- 
ρους όσο και αρχάριους. Το 
ΑΟΟΊ περιέχει ασκήσεις, Ιἰδίίπας- 
παραδείγματα και αρχεία δεδοµέ- 
νων. Απαιτεί τον Όδθνραο 
855εΠΙΟΙΘΓ (για πρακτική εξάσκη- 
ση), τουλάχιστον 1 ΜΒ µνήµης και 


δύο Πορρυγ ἀπνος. 

Σαν αντάλλαγμα σας εγγυάται 
ότιθα µάθετε προγραμματισμό σε 
855ΕΠΙΟΙΥ, θα σας αποκαλύψει 
κρυφά μυστικά του ΠαΓαάννα[θ και 
θα σας βοηθήσει να διατάζετε τον 
υπολογιστή σας στη γλώσσα που 
γνωρίζει καλύτερα απ’ όλες. 
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ρώωσα 


ώμασα 


έννοια της ποσότητας µπορεί να θεωρηθεί 
ως η µητέρα όλων των διαστάσεων. Ο χώ- 
ρος, ο χρόνος είναι μεγέθη που στη διάστα- 
σή τους διαθέτουν ένα συγκρίσιμο µέτρο. Η 
απόσταση Γης - Σελήνης είναι μικρότερη 
από την απόσταση Ηλίου - Γης, σε οποιαδήποτε µονάδα 
µέτρησης.Οµοίως, µια περιφορά της Γης γύρω από τον 
Ἠλιο διαρκεί λιγότερο από µια περιφορά του ηλιακού µας 
συστήµατος γύρω από το κέντρο του γαλαξία µας, ανεξάρ- 
τητα από το είδος της µονάδας µέτρησης χρόνου. Η ποσό- 
τητα λοιπόν, η συνδυασμένη δηλαδή έννοια του µικρότε- 
ρου, του ίσου, του μεγαλύτερου και του άπειρου συνυπάρ- 
χει µέσα σε καθετί. Ο υπολογισμός αυτής της ποσότητας 
και η ανάγκη για σύγκρισή της µε κάποια άλλη του ίδιου 
είδους µας οδήγησε στην εφεύρεση πρακτικών που διευ- 
κολύνουν τη διαδικασία αυτή. Το µέτρηµα, η απαρίθµηση 
δηλαδή, είναι ο πρωταρχικός τρόπος υπολογισμού. 

Το πώς μετράμε δεν έχει σημασία, αρκεί το μοντέλο µέ- 
τρησης να παραμένει σταθερό καθ όλη τη διάρκεια της 
µέτρησης. Τί πιο απλό από το να χρησιμοποιούμε τα δά- 
χτυλά µας, καθώς και άλλα αναγνωρίσιμα εξωτερικά χαρα- 
κτηριστικά της ύπαρξής µας, προκειµένου να υπολογίσου- 
µε κάτι; Υπάρχουν και σήµερα φυλές στην Αφρική που 
χρησιμοποιούν ένα σύστηµα µέτρησης µε θάση το 22, διότι 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ 


ΥΠΟΛΟΓΠΙΣΊΤΕΣ 


Οκόσµος των Ηεκτρονικών 
Υποβογιστών είναι 
καβυμμένος απὀ ένα πἐπΠο 
που του προσδἰδει μυστήριο 
καιµαγνητισμὀ. Γιατους 
ποβύ ρομαντικούς,ο 
Ηβεκτρονικός Εγκέφαβος 
είναιη προέκταση του θεού, 
µια µηχανή παραγωγής, 
μάνα ικανή να 
πραγματοποιήσει επιθυμίες 
και επιδιώξεις, φτιαγμένη 
αποκῄειστικά και µόνο γΙα να 
(κανοποιε[, ενώ παράββπῆα 
είναι αυτάρκης. Η 
πραγματικότητα εἶναι όµως 
αρκετά διαφορετική. Μέσα 
απὀ µιαµικρή σειρἀ άρθρων 
θαπαρουσιάσουµε την 
αΏήθεια Καιθα αφήσουμε 
αρκετά περιθώρΙα για 
οραματισμούς. Προσδεθείτε, 
το ταξίδι αρχίζει. 


οτου θεόδωρου 
Δεθεβέγκα 


τόσες αρθρώσεις, δάχτυλα καὶ εξωτερικά χαρακτηριστικά 
αναγνωρίζουν. Το ανθρώπινο γένος είναι πιθανό να είναι 
πολύ παλαιότερο σε ύπαρξη απ᾿ ό,τι πιστεύουμε σήµερα. 
Τα φυσικά φαινόμενα καταστρέφουν συχνά τα ανθρώπινα {- 
χνη, σθήνουν µνήµες, γνώσεις, κανόνες. Επιτεύγματα πολι- 
τισµών που έχουν χαθεί έσθησαν - ίσως για πάντα - µαζί 
µε τους δημιουργούς τους, αναμένοντας να ανασυρθούν 
ξανά από τη λήθη, σε κάποιον άγνωστο, απόμακρο χρόνο. 
Από τις γνώσεις που επέζησαν αξίζει να αναφέρουμε τις 
ικανότητες των Βαθυλωνίων να επιλύουν πολλούς τύπους 
αλγεθρικών εξισώσεων. Δική τους είναι και η επινόηση 
τους συστήµατος µε θάση το θ60Ό, από το οποίο προέρχεται 
το σηµερινό σύστημα µέτρησης του χρόνου σε ώρες, λε- 
πτά, δευτερόλεπτα. Η ανάγκη για εκτέλεση πιο σύνθετων 
υπολογισμών οδήγησε στην επινόηση θοηθηµάτων. 
Αρχαιότατο µηχάνηµα υπολογισμών είναι ο άθακας, ήδη 
γνωστός κατά τη δεύτερη χιλιετία προ Χριστού. Πολλές 
από τις υπολογιστικές μηχανές, επινοήσεις Ελλήνων της 
αρχαιότητας, έχουν διασωθεί, αν και όχι σε πλήρη µορφή. 
Συσκευές απεικόνισης της κίνησης των πλανητών σε ένα 
γεωκεντρικό σύστηµα χρησιμοποιούσαν οδοντωτούς τρο- 
χούς όµοιους µε αυτούς των ρολογιών. Η κλεψύδρα απο- 
τελεί ακόµη και σήµερα ένα πρακτικό και ακριθές µηχάνη- 
μα υπολογισμού του χρόνου. Χρειάστηκε να περάσουν 
πολλοί αιώνες, έως ότου η τεχνολογία να επιτρέψει την 
κατασκευή πιο σύνθετων υπολογιστικών συσκευών. Κατά 
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την περίοδο που ακολούθησε την Αναγέννηση, οἱ επιστή- 
μες πήραν το προθάδισµα σε σχέση µε τις τέχνες και οἱ 
θάσεις άρχισαν πλέον να γίνονται πιο σταθερές. Το κτίσι- 
µο πάνω σε στερεές θάσεις εἶναι αυτό που κάνει την επι- 
στήµη να ξεχωρίζει από την αλχημεία. Το 17ο αιώνα ο 
Ναρίθι δημιούργησε µια συσκευή για πράξεις πολλαπλα- 
σιασμού η οποία αποτέλεσε το πρότυπο των λογαρίθµων 
και του λογαριθμικού κανόνα. 

Ο Γάλλος φιλόσοφος και μαθηματικός Ρθ8ο8ἱ επινόησε 
το 1642 µια πρακτική υπολογιστική συσκευή, ικανή να επι- 
τελεί τις δύο θασικές πράξεις - πρόσθεση και αφαίρεση - 
αλλά και πολλαπλασιασμό και διαίρεση (µε συνεχόμενες 
προσθέσεις/αφαιρέσεις). Θύμιζε αρκετά τα σηµερινά ταχύ- 
µετρα ως προς τον τρόπο λειτουργίας της, χρησιµοποιώ- 
ντας ένα σύστηµα οδοντωτών τροχών. Αρκετά αργότερα, 
το 1823, ο Άγγλος Β800808 σχεδίασε µια υπολογιστική 
µηχανή, ικανή να εκτελεί πολύπλοκες και σύνθετες πρά- 
ξεις. Δυστυχώς, η τεχνολογία της εποχής δεν επέτρεπε 
την κατασκευή των μηχανικών εξαρτημάτων µε την απαι- 
τούµενη ακρίθεια και η συσκευή δεν ολοκληρώθηκε ποτέ. 
Γύρω στα 1880 ο Αμερικανός Ηοίίθήίῃ χρησιμοποίησε το 
σύστηµα των διάτρητων καρτών για την επεξεργασία των 
στοιχείων από την αμερικανική στατιστική υπηρεσία. 
Παρόμοια μέθοδος είχε ήδη χρησιµοποιηθεί νωρίτερα για 
το αυτόματο πλέξιµο σχεδίων σε χαλιά. Ο ίδιος ο ΗοιἰθήίΠ 
δημιούργησε το 1890 την εταιρία ΤασυΙαΐίπα Μθοπίπθ 
ΟοΠΙΡΒΗΥ, που αργότερα αποτέλεσε τµήµα της 
[πιθιπβίίοπ8ἱ Βωφδίπεςς Μαοῄίπε Οοιρο/Βίίοη (ΙΒΜ). Αν και 
οἱ πόλεμοι συχνότερα καθυστερούν τις προσπάθειες για 
πρόοδο παρά τις ενισχύουν, η περίοδος από το 1930 µέχρι 
το τέλος του Δεύτερου Παγκόσμιου Πολέμου χαρακτηρίζε- 
ται από ασυνήθιστα µεγάλη αύξηση της έρευνας. 
Επιπλέον, η αναγκαία τεχνολογική υποδομή ήταν τώρα 
διαθέσιµη. Αυτό το μείγμα τεχνολογικής ανάπτυξης και 
της ανάγκης για επιθίωση µέσα από τη δίνη του πολέμου, 
έφερε το κατάλληλο κλίµα για την ανάπτυξη της επιστή- 
µης των ηλεκτρονικών υπολογιστών. 

Κατά τη διάρκεια του Δεύτερου Παγκόσμιου Πολέμου, 
τα δύο αντίπαλα στρατόπεδα κατασκεύασαν υβριδικές υ- 
πολογιστικές μηχανές, δηλαδή µε μηχανικά και ηλεκτρικά 
µέρη, στην προσπάθεια να αποκρυπτογραφηθούν τα μηνύ- 
µατα που έστελναν. Μέσα από τις προσπάθειες αυτές ᾱ- 
ποκτήθηκε η αναγκαία πείρα για να ακολουθήσει το επό- 
µενο θήμα: ο πρώτος εξ ολοκλήρου ηλεκτρονικός ὑπολογι- 
στής. Το όνομά του ήταν ΕΝΙΑΟ και κατασκευάστηκε µέσα 
σε τρία χρόνια, αρχίζοντας το 1943. Ἠταν ένα τέρας, µε 
πληθώρα ηλεκτρονικών εξαρτημάτων - πάνω από 80.000 
αντιστάσεις - απαιτώντας 150 ΚΝΝ για να δουλέψει. Το θά- 
ρος του ξεπερνούσε τους 30 τόνους και τα µέρη του κάλυ- 
πταν περισσότερο από 1.700 τετραγωνικά µέτρα. 

Εκτελούσε υπολογισμούς 1.200 φορές πιο γρήγορα από 
τους προγενέστερους μηχανικούς υπολογιστές. Στα περί- 
που δέκα χρόνια λειτουργίας του απέδωσε 81.000 ώρες ε- 
πεξεργασίας δεδοµένων. Αν και ο προγραμματισμός του ή- 
ταν ιδιαίτερα πολύπλοκος και διέφερε από τα σηµερινά 
πρότυπα, ήταν ο πραγματικός πρόγονος των σημερινών η- 
λεκτρονικών υπολογιστών. Μια νέα εποχή άρχιζε, µαζί µε 
τις ελπίδες των ανθρώπων για ένα νέο ξεκίνημα µετά το 
τέλος του πολέμου. 


οι ΕΚΚΔΛΔΟ)ΣΕΙΣ ΜΑΣ ΔΙΑΤΙΟΕΝΝΤΑΙΓ 


ΑΘΗΝΑ - ΚΕΝΤΡΟ 


ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΗΣ 
Πανεπιστηµίου 34, 

Τηλ.; 39625006 " 
ΑΥΓΟΥΛΕΑΣ ἃ ΣΙΑ 
Σολωμού 4, Τηλ.: 3600263 ’ 
υΤΕΝΒΕΒΕ 

Σόλωνος 1608, Τηλ.: 3600127 " 
ΓΡΑΜΜΗ 

Στουρνάρη 9 "' 
ΔΗΜΑΚΑΡΑΚΟΣ 
Πατησίων 3, Τηλ.: 3635921 3 
ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ ος 
Σολωμού 28, Τηλ.: 3646605 
ΕΛΕΥΘΕΡΟΥΔΑΚΗΣ 
Νίκης ἀ, Τηλ.: 4235594 " 
ΕΣΤΙΑ 

Σόλωνος 60, Τηλ.: 3635970" 
ἩΒΟΣ Γ. 8 ΥΙΟΙ 

Σόλωνος 87, Τηλ.; 3612190 " 
ΘΕΜΙΣ ΚΩΣΤΗ 

Μπόταση 4, Τηλ.: 3626629 " 
ης 

ουρνάρη 278, Τηλ.: 3632044 3 

ΟΜΡύΤΕῃ ΜΑΗΚΕΤ 
Σολωμού 26 ἃ Μπόταση 7, 


Οοπηρυίθίς Λ. Βουλιαγμένης 122, 
Ττηλ.: 9025439 "" 

ΚΩΣΤΑΡΑΚΗ ΑΦΟΙ 
Ιπποκράτους 8, Τηλ.: 3615906 3 
ϱρι. 


Γερανίου 44, Τηλ.: 5240986 ”' 
0Α5Ι5 6ΟΜΡύΤΕΗ 

Μάρνη 1, Τηλ.: 52027591 "" 
ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 

Στουρνάρη 23 ἃ 25, 

Τηλ.: 3609821 Ἰ 
ΠΡΩΤΟΠΟΡΙΑ 

Γραβιάς 9-5, Τηλ.: 3601591 3 
ΠΥΡΙΝΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 
Ιπποκράτους 16, Τηλ.: 7602883 Β’ 
ΒΟΜΝ 5ΗΟΡ 

Σουλτάνη 19” 
ΣΑΠΟΥΝΤΖΑΚΗΣ 
Ιπποκράτους 15, Τηλ.: 3635350 Ἰ 
ΞΜΑΒΗΤ 6ΟΜΡύΤΕΗς 
Μπόταση 6, Τηλ.: 3606801 "" 
ΣΠΟΥΔΑΣΤΗΣ 

Στουρνάρη 33, Τηλ.: 3632558 " 
ΣΥΓΧΡΟΝΗ ΕΠΟΧΗ 


ηλ: . 
ΗΛΒῦ ἆ 50ΕΤ 6ΟΜΡύΤΕΗΣ 
Δεριγνύ 46-48, Τηλ.: 8815991 "" 


ΑΙΓΑΛΕΩ 


6ΟΜΡύΤΕΒ Αἰ.ΕΑ 
Θηβών 960, Τηλ.: 5981621 '" 


ΓΛΥΦΑΛΑ. 
ζ0ἱ055ΕυΜ 6ΟΜΡύΤΕΒ 
ΟΕΝΤΕΒ 


Β. Γεωργίου Β' 81, Τηλ.: 8948039 ”" 
ΠΙΠΕΡΑΣ Α. 
Δ. Μαραγκού 19, Τηλ.: 8944775 3 


ΕΛΛΗΝΙΚΟ 


ΜΙ6ΒΟΟΗΙΡ ΗΥ 
Τιτάνων 28, Τηλ.: 9954602" 


ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 


ΚΙΑΤΟΣ Π.- ΜΑΝΩΛΑΚΟΣ Η. 
Πλ. Αγνώστου Στρατιώτη 8, 

τηλ.: 9917725" 

ΞΜΜ ΑΒΕΕ 

Λ. Βουλιαγμένης 401, 

τηλ.: 9710512" 


ΚΑΛΛΙΘΕΑ 


6ΟΜΡύΤΕΒ ΓΙΑ ΣΕΝΑ 
Θησέως 140, Τηλ.: 9592609 "" 
ΜΙΟΒΟΣΤΕΡ 
Αραπάκη 56, Τηλ.: 95636022 ”" 
ΠΑΥΛΟΠΟΥΛΟΥ Π. 
Θησέως 190, Τηλ.: 9919907 ᾿ 


ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ 


ΡΒΟΘΒΕΞΡ 6ΟΜΡύΤΕΗΣ 
Π. Τσαλδάρη 52, Τηλ.: 4329545-6"" 


ΚΥΨΕΛΗ 


ΡΑΤΑ ΙΙΜΙΤ 
Βελβενδούς 94, Τηλ.: 8819009 '" 


ΜΟΣΧΑΤΟ 

ΕΝΤΕΒ 6ΟΜΡύΤΕΗΣ 
Μακρυγιάννη 60, Τηλ.: 9430114" 
5ΤΕΡ ΙΙΝΕ 

Μακρυγιάννη 7, Τηλ.: 9303986 3" 
ΝΙΚΑΙΑ 


ΗΛΙΑΧΤΙΔΑ 
Κύπρου 75, Τηλ.: 4934688 ᾽ 


" ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΑ 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ 


ΝΟΒΙ 


Ἰομη Ἠ]ου δι 5οπ5, Ίπο. 5Υ8ΕΧ ων 


ΜΒ 6ΟΜΡύΤΕΗΣΞ 
Γρεβενών 72, Τηλ.: 4921600" 


Ν. ΣΜΥΡΝΗ 


ΜΙΟΒΟΞΤΟΒΕ 
Ελ. Βενιζέλου 24, 
Τηλ.: 9350672 "" 
ΜΙΟΒΟΕΗΙΡ 3 
Βίαντος 14, Τηλ.: 311912" 


ΠΑΓΚΡΑΤΙ 


ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ Χ. 
Χρεμωνίδου 6, Τηλ.: 7014749 3 
ΜΙ6ΒΟ ΚΙΝΗΣΗ 

Ἰφικράτους 23, Τηλ.: 7016661 


ΠΕΙΡΑΙΑΣ 


ΥΙΦΤΑ ΟΟΜΡύΤΕΗΣ 
Νοταρά 59, Τηλ.: 4119675" 
ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΤΕΧΝΟΛΑΝΤ 
ΑἈλκιβιάδου 113, 

Τηλ.: 4113228 "" 
ΚΑΛΟΥΔΗΠ.ΔΕ. 
Φίλωνος 31, Τηλ.: 4179027 Ἰ 
ΚΙΒΩΤΟΣ 

Δραγάτση 1, Τηλ.: 4198522 3 
ΜΙΟΒΟΕΟΗΙΡ2 

Αποστόλη 47-49, Τηλ.: 4280146" 
ΜΠΟΣΤΑΝΟΓΛΟΥ 
Μπουμπουλίνας 10, 

Τηλ.: 4194588 ᾿ 
ΜΥΛΩΝΑΣ Α. 

Αφεντούλη 4, Τηλ.: 4511673 ᾿ 
ΣΤΑΜΟΥΛΗΣ Α. ἃ ΣΙΑ ΕΕ 
Καραολή ἃ Δημητρίου 45, 

Τηλ.: 4114418" 
ΤΣΑΜΑΝΤΑΚΗΣ ἃ ΣΙΑ 

Αγ. Κων/νου 11, Τηλ.: 41758143 
ΤΣΙΟΥΣΤΑΣ 

Κολοκοτρώνη 100, 

τηλ": 4111827" 

ΦΕΡΟΥΣΗΣ |. 

Δ. Γούναρη 17, Τηλ.: 4177184" 


ΠΕΡΙΣΣΟΣ 


ΤΣΙΡΙΤΗ ΜΗΝΑ 
Σινώπης 14, Τηλ.: 27599424 3 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 
ΜΑΥΡΙΚΑΚΗΣ Δ. 


Λ. Αθηνών 34, 
Τηλ.: 5914602 3 


Π. ΦΑΛΗΡΟ 


ΧΑΖΑΠΗΣ Κ. 
Ζησιμοπούλου 64, Τηλ.: 9429795" 


ΧΑΛΑΝΔΡΙ 


ΑΜΜΟΣ 6ΟΜΡύΤΕΒ 
Κολοκοτρώνη ἃ Γκίνη 6, Τηλ.: 
6890119" 

ΟΟΜΡύΤΕΒ ΤΟΝΕΗ 
Β.Γεωργίουθ' 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ Σ. ἃ ΣΙΑ 
Λ. Κηφισίας 324, Τηλ.: 6822150" 
ΡΑΤΑ 5ΗΟΡ 

Πλάτωνος 7, Τηλ.: 6826593 "" 


ΘΕΣΣΑλονκΗ 
ΙΑΝΟΣ 


Αριστοτέλους 7, Τηλ.: (031) 277004’ 


ι06ΙςΑ 
Κορυτσάς 7, Τηλ.: (031) 854967" 
ΜΑΛΛΙΑΡΗΣ ΠΑΙΔΕΙΑ 


Αριστοτέλους 8, Τηλ.: (031) 278707 " 


ΜΟΛΧΟ 
Τσιμισκή 10, Τηλ.: (031) 229798 ᾿ 
ΜΠΑΡΜΠΟΥΝΑΚΗΣ 


Αριστοτέλους 6, Τηλ.: (091) 271853 3 


ΜΠΑΡΜΠΟΥΝΑΚΗΣ 

Εγνατία 150, Τηλ.: (031) 235916 Β’ 
ΠΑΡΑΤΗΡΗΤΗΣ 

Προξ. Κορομηλά 38, 

τηλ.: (031) 264958’ 

ΠΑΡΖΙΑΛΗΣ ΚΩΝ/ΝΟΣ 
Συνταγµατάρχου Αβδελά 4 '' 
ΤΕΧΝΟΔΙΑΣΤΑΣΗ 


Εθν. Αμύνης 16, Τηλ.: (031) 223966" 


ΘΕΝΕΡΑΙ. 
Εθν. Αμύνης 9 (031) 285199 3 


ΑΙΙΟ 


ΑΦΟΙ ΡΙΤΤΗ 
Α. Λόντου 99 '' 


ΑΡΓΟΣ 

ΔΕΛΗΓΙΑΝΝΗΣ - ΜΑΝΙΑΤΗ 
Πάροδος Β. Γεωργίου ὃ, 

τηλ.: (0751) 24141" 
ΒΟΛΟΣ 

ΙΑΝΤΕς Α.Ε. 


Αναλήψεως 199, 
Τηλ: (0421) 24921" 


'ΣΟΟΜΡΙΟΤΕΒΕΒ ΗΟΡ5 


Εκροτνκῶς Ομ ΑΟ 


ΣΑΡΡΗΣ |. 
Σπύρου Σπυρίδη 108" 
ΚΑΡΛΙΤΣΑ. 
6ΟΝΡύΙΑΝΡ 

37, Τηλ.: (0441) 493950" 


Ειρήνης 
ΠΑΠΑΒΑΣΙΛΕΙΟΥ 
Πλαστήρα 5, Τηλ.: (0441) 44944 ”" 


ΚΙΛΚΙΣ 
ΝΙΚΟΠΟΥΛΟΥ-ΔΙΑΛΥΝΑ ΑΘΗΝΑ 
21ης Ιουνίου 193, 

Τηλ.; (0941) 22274 "" 

ΚΟΖΑΝΗ 


6ΟΜΡύΤΕΗ ΜΝΟΒΙΡ 
Γκέρτσου 23" 


ΚΟΡΙΝΘΟΣ 


6ΟΜΡύΙ ΑΝΟ 

Αράτου 7, Τηλ.: (0741) 83793" 
ΜΗΧΙ/ΙΓΡΑΦΙΚΗ ΠΕΛ/ΝΗΣΟΥ 
Θεοτόκη 703" 


ΚΡΗΤΗ 

ΟΝΝΙ 5ΗΟΡ 

Κοραή 26 (δίπλα στο ξενοδοχείο 
Απίοπα) Ηράκλειο, 

Τηλ.: (081) 242509 "" 
ΜΑΡΑΓΚΑΚΗ -ΔΗΜΑ Ο.Ε. 
Κουντουριώτη 127 Ρέθυμνο, Τηλ.: 
(0891) 24725" 

ΛΑΜΙΑ 


ΑΝΑΓΝΩΣΤΟΠΟΥΛΟΣΙ. ΔΕ. 
Αμαλίας 7, Τηλ.: (0231) 38221 "" 


ΛΑΡΙΣΑ 


ΚΥΡΑΤΣΑΣ Δ. 8 ΣΙΑ Ο.Ε. 
Μ. Αλεξάνδρου ἃ Πατρόκλου 12'" 


ΠΑΤΡΑ 


6ΟΜΡύΤΕΒ ΡΒΑΟΤΙΟΑ 
Μαιζώνος 47" 


ΤΡΙΚΑΛΑ. 


ΜΟΥΡΙΕΛΑΣ ἃ ΣΙΑΟ.Ε. 
Ασκληπιού 46 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΟΜΡΟΡΕΕΟΣ 50ΡΡΟΕΤ ΟΕΝΤΕΒΕ: Σουλτάνα 17, Εξάρχεια, Τπλ.: 2601761 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ Β. ΕΛΛΑΛΑΣ: ΝΟΕΤΗΕΕΝ ΝΕΤΨΟΕΚ Ε.Π.Ε. Αριστοτέλους 7, Θεσ/νίκη, Τηλ.: (031)284864, Εακ: (0312826623 


Εκδόσεις ΑΝΙΌΒΙ5 


Η τελευταία "λέξπ'' στην τεχνολογία 


Εκδόσεις ΑΝΟΒΙ5, Λ. Συγγρού 44, Αθήνα 117 42, Τπλ.: 9238672-5, 9225520, 9218470, Εακ. 9216847 


Ἰα)ίπς 


ερικά πράγματα ακούγονται άσχηµα, αλλά 

πρέπει να τα λόμε µε τ’ όνομά τους. Ο 

Ξρθοίτωπι είναι εδώ και δύο χρόνια νε- 

κρός. Κανένα από τα µοντέλα του δεν πα- 

ράγεται, πλέον. Ίσως, γιατί η τεχνολογία 
έχει αναπτυχθεί σε τέτοιο θαθµό, ώστε ένας υπολογιστής µε 
µικρή ανάλυση, προθληµατικό πληκτρολόγιο και ήχο, µε µνή- 
µη 48 ή 128 ΚΙοὈγίθ5 να φαντάζει νάνος πλέον µπροστά στα 
16-0ἱἱ αδέλφια του. Εκείνοι που κατέχουν ακόµα Ὀρθοίπαπῃ 
ρίσκονται σε δύσκολη θέση. Το µηχάνηµα δεν υποστηρίζε- 
ται επαρκώς. Το 9οβννα(θ εἶναι λιγοστό, αν και η ποιότητά 
του σε σχέση µε τα πρώτα ενθουσιώδη χρόνια έχει αυξηθεί 
απίστευτα. Το δίληµµα τίθεται ως εξής: να ζει κανείς µε το 
Φρθοίππη του ή να µη ζει; Με λίγα λόγια, έφτασε η ώρα να 
του πούμε το στερνό αντίο και να πετάξουμε το 9ρθοΐπαπη 
στα σκουπίδια, Μάλλον όχι. Ακόμη κι αν έχουµε κάποιο δεύ- 
τερο υπολογιστή, όπως Απηίςα, Αἰβή ή συµθατό, ο Ξθρθοίωπη 
θα είναι πάντα µια καλή παρέα. Ίσως, γιατί είναι ο µελωδικός 
του ήχος, όταν φορτώνει, που µας θυμίζει περασμµένες στιγ- 
µές, τα τεσσεράµισι λεπτά που περνούσαµε µπροστά στην 
τηλεόραση, χαζεύοντας τις µπλε και κίτρινες ρίγες. Το παι- 
χνίδι δεν φόρτωνε πάντα µε την πρώτη, αλλάζαμε την έντα- 
ση, τα πρίµα, σκαλίζαµε το αζιμούθιο του κασετόφωνου 
Όταν πλέον είχε φορτώσει, τις επόμενες δύο, τρεις, τέσσε- 
ρις ώρες τα δάχτυλά µας άγγιζαν τα λαστιχένια κουμπιά τού 


υποτυπώδους πληκτρολογίου, άφηναν πάνω τους ιδρώτα, 
σκόνη, όσθηναν τα λευκά, πράσινα, κόκκινα γράμματα. Οι πιο 
τυχεροί είχαν Ιογ5ίοκ και γλίτωναν έτσι τη συχνή αλλαγή της 
µεμθράνης που ο θείος Ο1νΘ είχε κρύψει κάτω από τα λαστι- 
χένια πλήκτρα. Ακόμη και έτσι, µε µερικά παιχνίδια το 
ΟΥΦίΟΚ δεν άντεχε. Το ΓαἰθΥ Τποπηρδοπ’5 Ὀθοκβίπίοη ήταν 
το παιχνίδι που αποτέλεσε κριτήριο αντοχής όλων των 
Ιογφίίοκς. Τα ΩμἱοκεΠοἰ έσπαγαν έπειτα από τέσσερα πέντε 
παιχνίδια. Και εμείς τα κολλούσαμε, τα ενισχύαµε, Φφτιάχναµε 
ένα δικό µας 8ὐοῇ(6. Το «ογ5ίοκ έσπαγε ξανά. Τότε κάναµε 
οικονομίες, μαζεύαµε τις 2.500 δραχμές και αγοράζαµε ένα 
καινούριο. Σχεδόν πάντα το ίδιο. Όλες αυτές οι στιγμές δεν 
πρέπει να πάνε χαμένες. Αν και είναι κάπως αργά, υπάρχει 
ακόµη χρόνος. Θα σας θοηθήσουµε να γνωρίσετε καλύτερα 
το θρθοίωπῃ, που ίσως έχει προσωρινά χαθεί στο θάθος της 
ντουλάπας. Βγάλτε το ξανά στο φως, νιώστε πάλι το δικό 
του ουράνιο τόξο να φωτίζει µαγικά το δωμάτιο. Ας αρχίσου- 
με περιγράφοντας τις θασικές διαφορές ανάµεσα στα µοντέ- 
λα που κυκλοφόρησαν επίσηµα. Και λόμε επίσηµα, διότι ακό- 
µη και τώρα κάτι διαφορετικό συµθαίνει στις χώρες του πρώ- 
ην Ανατολικού Μπλοκ 

"Ο θρθοίωπῃ 16 Κ, αν και είναι αμφίθολο αν κάποιος έχει 
μείνει στο πρωταρχικό αυτό μοντέλο, το οποίο αποσύρθηκε 
τρεις µήνες µετά την επίσηµη κυκλοφορία του 

:Ο θρθοίωπῃ 48 ΙΚ. Διακρίνεται στον κλασικό “λαστιχένιο” 


ΖΧΟΡΕΕΙΝΟΜ 


1 ΚδΙΡς)ὺΦΟΝΙΑ ΜΙΑ 


Γεννήθηκε το 1982. Σαν την 
κάµπια, πέρασε απὀ ποῇβά 
στάδια μεταμόρφωσης. 
Έφτασε στο απὀγειο της 
ὑπαρξής του, αΏΠά ποτέ δεν 
έπεσε, δεν ξεχάστηκε. Δεν 
κυριαρχεί πΠέον, δεν 
έχουµε αυτή την αυταπάτη. 
Στο άκουσμα όµως της 
θυμόμαστε µε νοσταβγία το 
μαύρο κουτί, το ουράνιο 
τόξο, τα Λαστιχένια 
πβήκτρα. Ἠταν σως ο 
μοναδικός πβεκτρονικός 
υποβογιστής µε υυχή. 


εΞΙγις- Εγ 


ΟΗΕΞΞΣΤΗΤΟΑ ] 


9 ΤΟΥ ΘΕΟΔΩΡΟΥ 
ΛΕΒΕΛΕΓΚΑ 
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ΘρθοίΠη, µε τα μικρά πράσινα ή γκρι κουμπάκια και στο δί- 
δυμο αδελφάκι του, τον ὀρθοίωπη ΡΙ5. Ο δεύτερος δεν είναι 
τίποτε άλλο από την πλακέτα του παλιού 48 Ι, κλεισµένη 
µέσα σε ένα σκληρό, μαύρο πλαστικό κουτί. Διαθέτει, επί- 
σης, ποδαράκια για να πληκτρολογούµε σε κλίση. 

3Ο 9ρθοίππη 128 |Κ. Το τελευταίο παιδί του 01νθ 9ἰποἰαίτ, 
προτού η εταιρία περάσει στα χέρια της ΑπηςίΓ8α. Αξίζει να 
πούμε πως αρχικά κυκλοφόρησε στην Ισπανία, µε τις εντο- 
λές στο Ισπανικά και συνοδευόταν από ένα χρήσιμο αριθµη- 
τικό πληκτρολόγιο. Η επίσηµη αγγλική έκδοση δεν διαθέτει 
το πληκτρολόγιο αυτό. Επιτέλους, τρικάναλος ήχος. Με την 
κυκλοφορία του 1268 Κ εμφανίστηκαν τα πρώτα προθλήµατα. 
Αρκετά προγράµµατα για 48 Κ δεν έτρεχαν στον 128 Ι, του- 
λάχιστον από την επιλογή | ΟΑΏΌΕΒ του αρχικού μενού. Για 
τα περισσότερα ήταν αρκετό να περάσουµε στην 48 Κ Βθ5ἱο 
και να δώσουμε | ΟΑΏ””. Το πρόθληµα τότε λυνόταν. Για την 
ασυµθατότητα των υπολοίπων ευθύνονταν αποκλειστικά οι 
προγραμματιστές τους, καθώς χρησιμοποιούσαν απευθείας 
κλήσεις ρουτινών της ΒΟΜ. Σαν αρχή θα πρέπει να πούμε 
πώς ένα πρόγραµµα που πρόκειται να τρέξει σε περισσότε- 
ρα του ενός διαφορετικά μοντέλα ενός υπολογιστή, θα πρέ- 
πει να είναι αύταρκες, να διαθέτει δηλαδή τις δικές του ανε- 
ξάρτητες ρουτίνες και να µην καλοί απευθείας τη ΒΟΜ. 

3Ο 9ρθοίπη 2. Με 128 Κ µνήµης, και αυτός, θύμιζε αρ- 
κετά τον ΑπηΦΙΙ8Α 464 σε εμφάνιση: είχε ενσωματωμένο κα- 
σετόφωνο. Ἠταν το πρώτο 9ἰποίαίΓ προϊόν της ΑπηΦΙΓ84 µετά 
την αποχώρηση του θείου Ο1νθ. Επιτέλους, το πληκτρολόγιο 
ήταν σχεδόν κανονικό. Λέμε "σχεδόν", διότι ακόµη χρησιµο- 
ποιεί µεµθράνη, αλλά τα πλήκτρα είναι πολύ πιο ευχάριστα 
στην αφή. Όπως και ο παλιός 128 ἸΚ, είχε εκτός από 48 κ 
πποᾶθ και τη δυνατότητα συγγραφής ενός προγράµµατος 
γράμμα προς γράµµα, αντί για τη χρήση πολύπλοκων συν- 
δυασµών που εμφάνιζαν κατευθείαν την εντολή. Πολλοί ό- 
µως χρήστες του 48 ΚΚ δυσανασχέτησαν, όταν είδαν ότι οι ε- 
ντολές δεν υπήρχαν πλέον τυπωµένες επάνω στο πληκτρο- 
λόγιο! Το κασετόφωνο ήταν πλεονέκτημα. Όχι, πλέον, µπερ- 
δέµατα µε καλώδια ΦΑΝΕ και | ΟΑΌ, εξωτερικά κασετόφωνα 
κ.λπ. ΑΙ ναι, δεν είχε κουμπί έντασης ούτε µετρητή ταινίας. 
Ευτυχώς, μπορούσε κανείς να σκαλίσει το αζιμούθιο εύκολα, 
για να φορτώσει µερικά “ζόρικα” προγράµµατα. Η ΑπηΦΙΓ8 
πρόσθεσε επίσης δύο υποδοχές για Ιογφίοκ. Χαράς ευαγγέ- 
λια στους απανταχού 6ϱ8ΠΠΘΙ5, όµως η ΑπηδίΓ8α, πονηρά σκε- 
πτόµενη, είχε ανακαλωδιώσει τις γραµµές των |Ιογδίοκς. Εκεί 
που κανονικά ήταν το Πτθ θρισκόταν το δεξί, το επάνω ήταν 
στη θέση του αριστερά. Ο λόγος; Ἠθελαν να προωθήσουν το 
δικό τους τύπο Ιογ5ίοκ. Ευτυχώς, σύντομα κυκλοφόρησαν 
χειριστήρια µε διπλές πρίζες ή και πριζάκια που άλλαζαν την 
έξοδο των γραμμών σε αυτό που έπρεπε να ήταν. Νέο κοµ- 
φούζιο: αρκετά παιχνίδια που έτρεχαν στον 48 Κ και στον 
128 Κ παρουσίασαν προθλήµατα στον -2. Δυστυχώς, εδώ 
πλέον δεν γίνεται τίποτε. 

3Ο 9ρθοίπῃ «3. Νέο αίμα στην οικογένεια, µε το ίδιο µέ- 
γεθος δισκέτας µε τον Απηθίθα 6128. Δηλαδή τις δισκέτες 
τριών ιντσών, ακριθές και µε µικρή χωρητικότητα. 
Προθλήµατα συµθατότητας για πολλά παιχνίδια. Πολύ λίγοι 
τίτλοι κυκλοφόρησαν σε δισκέτα. Υποστηρίζει ΟΡ/Μ, αλλά 
λίγοι ενδιαφέρονται πλέον. 

3Ο 9ρθοίΏπη -.2Α. Θεωρητικά, είναι ο ίδιος ο --2, αλλά τα 
πράγματα δεν µας πείθουν. Πρόκειται για έναν --3 που δεν 


ς 


έχει αἴδο αήνθ, αλλά κασετόφωνο. ΓΙ αυτό το λόγο, τα προ- 
ϐλήµατα συµθατότητας µε παλιά προγράµµατα µπερδεύουν 
τα πράγµατα περισσότερο. Το πλαστικό του δεν είναι γκρίζο, 
αλλά μαύρο. Όσοι δεν το έχετε, αποφύγετέ το. Είναι το μαύ- 
ρο πρόβατο της οικογένειας. 

Από πολύ νωρίς έκαναν την εμφάνισή τους τα περιφερεια- 
κά για το 9ρθοίππῃ. Από τα πολύ θασικά |ογδίίοκ ΙπεΠαοθς, 
έως εξωτερικά αήνθς και αἰοίίζθις. Από την ίδια τη 9ἱΠοίΒίΓ 
κυκλοφόρησε το ἰπίοήβοθ 9Π6, επάνω στο οποίο μπορούσαν 
να συνδεθούν έως και οκτώ πιοοαήνθς. Τα τελευταία κάθε 
άλλο παρά αήνθς ήταν, διότι χρησιμοποιούσαν µια µικροκα- 
σέτα µε ατέρµονη ταινία. Ἠταν δηλαδή σειριακά µέσα απο- 
θήκευσης. Η διάρκεια ζωής της µικροκασέτας ήταν... µικρή, 
καθώς από τις πολλές χρήσεις η ταινία τεντωνόταν και χα- 
λούσε. Σε λίγο κυκλοφόρησαν και τα εξειδικευμένα περιφε- 
ρειακά. Το Ιπἰθή8οθ 3 και το ΜυΙήθοθ Όηθ χρησίµευαν στην 
αντιγραφή των περιεχομένων της µνήµης του Ὀρθοίππι ανά 
πάσα στιγµή. Το Μωιίαοθ ήταν πιο εξελιγμένο και μπορούσε 
κανείς να δει τα περιεχόμενα της µνήµης µε τη µορφή αριθ- 
µών στο δεκαδικό ή δεκαεξαδικό σύστημα, να αλλάξει κατα- 
χωρητές και θέσεις µνήµης, να εκτυπώσει την οθόνη στον 
ῥρήπίθγ. Επίσης, πρωτοποριακό ήταν το ὀρθοᾶπαπῃ. Πρόκειται 
για ένα ΑπυΠῃ πιΒοΠίηθ, το οποίο προσφέρει οκτώ διαφορετι- 
κά κρουστά µιας ντραµς, τρία από τα οποία μπορούν να ᾱ- 
κούγονται ταυτόχρονα. Μαζί του κυκλοφόρησε ένα λατινικό, 
ένα αφρικανικό και ένα ηλεκτρονικό κιτ, µε τη µορφή 
90/46. Στον τοµέα της δειγματοληψίας εικόνας, είχαµε όχι 
µία αλλά δύο διαφορετικές κατασκευές. Αρχικά, το ολλανδι- 
κό νρθοί8οθ, που κοστίζοντας 70 ολόκληρες λίρες Αγγλίας 
πρόσφερε μέτρια ποιότητα εικόνας και απαιτούσε το σήμα 
νιάθο να είναι σταθερό, π.χ. παγωμένη εικόνα. Το ια ΖΧ 
της σκοτσέζικης ΒοπηΌο ήταν κλάσεις ανώτερο. Μόνο µε 35 
λίρες είχες άψογη εικόνα, η δειγματοληψία γινόταν σε πραγ- 
µατικό χρόνο και αποθήκευε στη µνήµη έξι συνεχόμενες εἰ- 
κόνες, για πιθανό απἰπηΒίίοη. 

Δεν πρέπει να ξεχνάμε τα συστήµατα δίσκου και κυκλοφό- 
ρησαν κατά καιρούς. Από τα πρώτα ήταν το ΕΌΏΌ της ΤΙπΠΙΘΧ 
Ροήυσβι, µε {οππαί δισκέτας 360 Κ και δικό του λειτουργικό 
σύστημα. Επίσης, πολύ καλό ήταν το Βθί8 αἰδίκ, µε 644 Κ σε 
δισκέτα 3,5 ιντσών. Προσέφερε ανάµεσα στ’ άλλα σειριακά 
και (8ΠΟΟΠη 8οοθςς αρχεία και σύστηµα αυτόματης µεταφο- 
ράς των περιεχομένων της µνήµης στη δισκέτα (πιθοἰο 
Ὀωίοη). Το απαύγασµα των ὀρθοίπαπι ἀήνθ συστηµάτων ήταν 
το Ὀίδοίρίθ και το μικρότερο αδελφάκι του, το -«Ό. 
Δημιουργοί τους οι μετέπειτα σχεδιαστές του 98ΠΙ 0ουρθ, 
που τόσο άδοξα έπεσε στην αφάνεια. 

Φορμάριζαν τη δισκέτα των 3,5 ιντσών στα 780 Κ και διέ- 
θεταν δικό τους ευέλικτο λειτουργικό σύστημα. Το Πἱδοίρίθ 
είχε θύρες για Θἰποίαίγ και Κοπηρσίοη Ιογφίοκ, θύρα για σύν- 
δεση µε εκτυπωτή οθη[τοπἰο, θύρα δικτύου για σειριακή επι- 
κοινωνία µε άλλους Χρήστες, καθώς και το απαραίτητο 
πηβοίο Ὀυ[ῖοη. 

Το -Ὁ ήταν µια πηπὶ έκδοση, του έλειπαν δηλὰδή το δί- 
κτυο και οι θύρες Ιογφίίοκ. Μεταξύ τους ήταν πάντως απολύ- 
τως συµθατά. Όλα αυτά τα περιφερειακά αγαπήθηκαν από 
τους φανατικούς ιδιοκτήτες 9ρθοίπαπῃ, γιατί το καθένα τους 
ήταν και ένα θήµα προς τα µπρος, ένα σκαλί στην εξελικτι- 
κή πορεία του αγαπημένου τους υπολογιστή. Ἠταν όλα τους 
συμπλήρωμα της ψυχής του Ὀρθοίτωπη. ἓ 
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ϱ Γράφειο Β. ΓΟΥΣΙΑΣ 


ΜΕ ΤΑ 


”. Ίαν Ιδέα του ναυάρχου των Νοτίων να 
διακόµουν προσωρινά τη ναυμαχία και 
να καταφύγουν στην ατόῇπ. Όπου θα έδεναν 
τα δυο καταδρομικά πβάι πἢάι, µια που τα δυο 
μαζί θᾳ ’΄χαν ποβύ μεγαλύτερες πιθανότητες 
να επιθιώσουν στον κυκλώνα, που το δεβῆτίο 
καιρού τον πρόθῄεπε να φτάνει το απὀγευµα. 
Καθώς και ο ναύαρχος των Βόρειων καιο ναύ- 
αρχος των Νότιων ήταν ναυπηγοί πριν απὀ τον 
πόβεμο, Κι επομένως ήξεραν πολύ περισσὀτε- 
ρα για την αντοχή των πβοίων σε τόσο δύ-- 
σκοῇβες καιρικές συνθήκες στη µέση του ωὠκε- 
ανού, δεν εἶχαν παρά να συμφωνήσουν. 


πό υηΛά η µικρή ατὀβη φάνταζε µισο- 

Φφέγγαρο, µε τις δύο αιχμές της να κοπάν 
στα δυτικά. Μια µικρή πῇαζ, Λίγα φοινικόδε- 
ντρα Και µπόβικα κοράββια στο θυθό, στο ε- 
σωτερικό του µισοφέγγαρου. Κοράββια που 
φαίνονταν µέσα απ’ τα διάφανα νερά, Κι ἐκα- 
ναν το θυθό να μοιάζει κπρινοπράσινος, µια 


νταν να κινούνται ὀῇο Και πιο γρήγορα, όΠο Και 
πιο νευρικά, σχίζονταν σε Λουρίδες, δηµιουρ- 
γούσαν θυσάνους που κατέθαϊναν ως την επι-- 
φάνεια του ωκεανού. Ο κυκβώνας έφτασε στα 
καταδρομικά µε δυο τρεις ξαφνικές ριπές. Κι 
ύστερα, ὀβο µαζί: άμμος σηκώθηκε απ’ την α- 
τόβη, ΚΙ Οἱ φοίνικες γονάτισαν. Δεν έρχονταν 
κύματα απ’ τον ὠκεανό, γιατί π ατόβη Λειτουρ-- 
γούσε σαν κυματοθραύστης, ερχόταν όμως 
νερὀ που το σήκωνε ο άνεμος Και το ανέθαζε 
ψηβά, χιβιόµετρα ΨΠΛά. Καυτό, αβμυρό νερὀ, 
που κυλούσε στις ραχοκοκαβιες των ναυτών 
κάτω απ’ τις νπσεράδες. Κι ήταν κι ο άνεμος 
που τους έκοθε την ανάσα, όταν γύριζαν προς 
τη µεριά που φυσούσε, κι ήταν και κάποιες ϱι- 
πές γεμάτες Λεπτότερες σταγόνες, που µ’ αυ-- 
τή την ταχύτητα που έρχονταν τρυπούσαν το 
δέρµα σαν καρφίτσες, ΚΙ ήταν Και το ταρα- 
κούνηµα των δυο καταδρομικών, όπως ο ἀνε- 
μος έθρισκε αντίσταση στις υπερκατασκευές 
τους. 


ράτησε µέχρι Βίγο µετά τα µεσάνυχτα. Τα 

δυο καταδρομικά γύρισαν εκατὀν οΥδό- 
ντα µοίρες, µε πώρη στα θόρεια, για να αντι- 
µετωπίσουν το δεύτερο κύμα του κυκβώνα, 
που θα ΄φτανε πριν απὀ το μεσημέρι. Τώρα 
θρίσκονταν στο κέντρο του κυκβώνα, εκεί ὁ-- 
που επικρατεί απόλυτη νηνεµία.Λίγο που το 
πείραµα της ένωσης των δύο σκαφών απο- 
δείχτηκε πετυχημένο, Κι επομένως δεν εἶχαν 
να φοθούνται τίποτα απ’ το θὀρειο κύμα, Λίγο 
που το πρὠτο κύμα δρόσισε την τροπική νύ-- 
χτα, Λίγο που Π καταιγίδα καθάρισε τον ουρα- 
νό και τ' αστέρια φώτιζαν σαν να΄χε φεγγάρι, 
άρχισε να επικρατεί ιβαρό Κβίµα στα κατα- 
στρώματα των δύο καταδρομικών. Κι εµπρὀς 
σ΄ αυτή τη χαρά, οἱ δύο ναύαρχοι αποφάσισαν 
να εππρέψουν στους ναύτες τους ν΄ ανταββά- 
ξουν επισκέψεις µε το πβήρωμα του εχθρικού 
σκαφους. 


ΤΟΝ ΚΥΚΛΩΝΑ 


ενδιαφέρουσα αββαγή µέσα στη σκούρα µπῆε 
μονοτονία του ωκεανού. Υπήρχε µια αποικία 
από θαβασσοπούβια στην ακτή, αββά έδειχναν 
φανερά αναστατωµένα, καθώς, έχοντας το 
δικό τους δεβτίο καιρού, ήξεραν πως ο κυ- 
κβώνας δε ϐθ᾽ αργούσε. Με την τιµηµένη ση-- 
µαία των Βόρειων στον κεντρικὀ ιστό του, το 
"Αντρέα Σπέε” αργοβικνίζονταν στο θαρύ, υ-- 
γρό άνεµο που πάντα προηγείται του κυκλώνα, 
περιμένοντας. Και να, απὀ µακριά φάνηκε 
πρώτα η ένδοξη σηµαία των Νότιων, κι ὕστε- 
ρα, σιγά σιγἁ ξεπρὀθαΏε στον ορίζοντα ο εΠι-- 
θΛητικός όγκος του "Γκραφ Ντόρια”. Τα δύο 
κατοδροµικά ήρθαν κι έδεσαν μεταξύ τους µε 
χοντρές αβυσίδες, πβάι πβάι στο εσωτερικὀ 
της ατόβῃς, έχοντας στραμμένη την πλώρη 
στα νότια, αφού απὀ κει θα ΄᾿ρχόταν το πρώτο 
κύμα του κυκβώνα. Οἱ ναύτες απέφευγαν ακὀ-- 
μα και να κοπάζουν στο ἀλβο πβοίο. Ἀββωστε, 
μέχρι πριν απὀ δυο ώρες ήταν εχθροί, Και μόνο 
η ανάγκη τους έφερε ν΄ αγκυροθοβήσουν τώ-- 
ρα εδώ, το ένα δίπβα στο ἀβλο. 
θαβασσοπούβια ήρθαν απ’ τους φοίνι-- 
κες και κούρνιασαν σε κάποιες απάνεµες 
γωνιές της πρύμνης .Ἠταν την ώρα που έπεφτε 
ο ήλιος. Τα σύννεφα στον ορίζοντα φαίνο- 
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ρώτα, δυο τρεις τοβμηροί πέρασαν στ’ 

αντίπαβα καταστρώματα. Κι ύστερα, ὁ- 
Λοι. Η διαφορά της γλώσσας ανάµεσα στο 
Βορρά και το Νότο δεν εμπόδισε την ταχύτατη 
ανάπτυξη σχέσεων ανάµεσα στα δύο πβηρώ- 
µατα, ούτε δυσκόβευε τις νέες παρέες που 
σχηματίστηκαν απ’ τα πρώτα κιοβας Λεπτά να 
στήσουν γβέντια εδώ κι εκεί, στις καμπίνες, 
στα καταστρώματα. Οἱ µεν έδειχναν στους δε 
φωτογραφίες απ΄ τις κοπέβες τους -- κι ὀσοι 
δεν εἶχαν κοπέβες, φωτογραφίες απὀ φωτο- 
µοντέβα του τόπου τους, τα οποία παρουσία- 
ζαν σαν κοπέβες τους -- και παρά τις εγγενείς 
εξωτερικές διαφορές, οἱ κοπέβες των μεν ᾱ- 
ρεσαν στους δε. Κάποιοι αντάββασσαν διευ-- 
θύνσεις για να θρεθούν µετά τον πὀβεμο, ενώ 
μερικοί κατέθηκαν κι έκαναν µπάνιο στην ατό-- 
Λη -- είχαν επιστρέψει στους φοίνικες τα θα-- 
Λασσοπούβια. 


Ιδυο ναύαρχοι αντάββαξαν παραδοσια- 
οι ποτά του τόπου τους κι έπαιξαν µια 
παρτίδα σκάκι, στην οποία κατέβηξαν σε Ισο- 
παβία, αφού έμειναν µόνο µε τους θασιβιάδες. 
Τα χαράματα, ποββοί αναρωτιόνταν τι θα γι- 
νόταν µετά τον κυκβώνα. Μήπως, ύστερα απ’ 
αυτές τις φιβίες που αναπτύχθηκαν ανάµεσα 


στα πβηρώματα των δύο εχθρικών καταδροµι- 
κὠν, µήπως αποφασιζόταν να µη γίνει η ναυ-- 
µαχία; ΟΙ πιο νέοι το πίστευαν αυτό, αν κι οἱ 
παβιότεροι ναύτες τους αποθάρρυναν: "Μετά 
τον κυκβώνα, η ναυμαχία θᾳ συνεχιστεί Κανο-- 
νικά”. 


όντευε μεσημέρι και τα θαβασσοπούβια 
ἴχαν επιστρέυει στις απάνεµες µεριές 
στις πρύμνες των καταδρομικών. Από µακριά, 
τα σύννεφα άρχισαν πάβι να σχίζονται σε 
Λουρίδες που κινούνταν νευρικά στον ορίζο- 
ντα, κατεθαίνοντας απὀ ύψος δέκα χιβιόµετρα 
ως την επιφάνεια του ωκεανού. Οἱ σειρήνες 
σήµαιναν πως οι άντρες έπρεπε να επιστρέ- 
ψουν αµέσως στα καταδροµικάτους, οι Βόρειοι 
στον "Αντρέα Σπέε” ΚΙ οἱ Νότιοι στο "Γκραφ 
Ντόρια”.ΟΙ περισσότεροι κατέθηκαν στις κα- 
µπίνες, Κι ἔµειναν στο κατάστρωμα µόνο οἱ ε- 
ντεβώς απαραίτητοι, Κι αυτοί δεμένοι µε ζώνες 
ασφαβείας Και µακριά νάιδον σχοινιά, µην τους 
παρασύρουν οι άνεμοι. Γιατί, αυτό το δεύτερο 
κύμα ήταν χειρότερο απ’ το πρὠτο. Μερικά 
θαβασσοπούβια αρπάχτηκαν Κι έπεσαν στο 
νερό, ενώ δεν ήταν ΒΙγοι Κι οἱ φοίνικες που 
ΣηΔώθηκαν απ’ την ατόβη. Τα δύο καταδροµι- 
κά όμως, δεµένα σφιχτά δίπβα δίπβα, άντε- 
ξαν. 


”. Ίαν τετοια Π συμφωνία των δύο ναυάρ- 
χων, Θ΄ απομακρύνονταν δέκα µίβια απ΄ 
την ατόβη σ’ αντίθετες µεριες, και θ' άρχιζαν 
τη ναυμαχία ακριθώς τη στιγµή που θα ΄δυεο 
ήλιος. Απόρριυαν την Ιδέα να πάει το ἑνα σκά- 
φος στα δυτικά και τ' ἀλλο στ’ ανατοῆικά, γιατὶ 
αυτό που θᾳ πήγαινε στα ανατοβικά θα πῇεο- 
νεκτούσε στο ότι θα΄’θῆεπε καθαρά τη σιβου- 
έτα του εχθρικού σκάφους να διαγράφεται 
στην Κόκκινη γραµµή του Λυκόφωτος, οπότε 
θα εἰχε καλύτερη σκὀπευση, πράγμα που θα 
σήμαινε πως θᾳ έπρεπε να διακόψουν τη ναυ-- 
µαχία στη µέση και ν΄ αββάξουν θέσεις σε κά- 
ποια στιγµή, ἔτσι που να ΄ναι δίκαιο το αποτέ- 
Λεσμα της µάχης, Προτίµησαν Λοιπόν να πο- 
Λεμήσουν στην κατεύθυνση θορράς-νότος. 
Λόγω µάβιστα των φιβικών σχέσεων που ανα- 
πτύχθηκαν ανάµεσα στα πβηρώματα στη νη-- 
νεµία ανάµεσα στα δύο κύματα του κυκβώνα, 
οι Βόρειο! αποφάσισαν να παραχωρήσουν τη 
θόρεια θέση στους Νότιους κι οἱ Νότιοι τη νότια 
θέση στους Βόρειους. Το "Αντρέα Σπέε’ Λοιπόν 
απομακρύνθηκε δέκα µίβια στα νότια της ατό-- 
Δης Καιτο Γκραφ Ντόρια΄ δέκα µίβια στα θό-- 
ρεια. 
}. ταν ακριθώς τη στιγµή που ο ἠβιος άγγι- 
ζε τον ωκεανό. Οἱ δύο πύραυβοι εκτο- 
ξεύτηκαν ταυτόχρονα, απ’ το ἑνα σκάφος στο 
ἀλΔο. Όμως, επίσης ταυτόχρονα, εκτοξεύτη-- 
καν και δύο μικρότεροι αντιθαββιστικοί πύραυ- 
Δοι, για να καταρρίµουν τον πύραυβο του ε- 
χθρού πριν φτάσει στο σκάφος. Κι έτσι άρχισε 
το κομφούζιο. Το κάθε σκάφος εκτόξευε ενα-- 
ντίον του άλλου επιθετικούς πυραύβους, µα 
ταυτόχρονα εκτόξευε Και μικρότερους αντι- 
θαβλβιστικούς πυραύβους, µε τους οποίους κα- 
τέρριπτε τους εχθρικούς επιθετικούς πυραύ-- 
Λους. 
αποτέβεσµα, ὀβοι οἱ πύραυβοι έσκαζαν 
α µισά της απὀστασης ανάµεσα στα 
δύο καταδρομικά, ακριθώς πάνω απὀ την ατὀ-- 
ΛΠ. Κι ἐτσι, µισή ώρα µετά την έναρξη της 
ναυμαχίας, δεν είχε µείνει τίποτα απ’ την ατό-- 
Άη, η οποία σκεπάστηκε τώρα απ’ τα νερά του 
ωκεανού. Πέρασε σχεδὀν ἀλβη µια ώρα, µε τη 
ναυμαχία να συνεχίζεται στο (δΙο ύφος, όταν 
ένας αντιθαββιστικός πύραυβος του "Αντρέα 


Σπέε’ δεν κατάφερε να ϐρει το στόχο του. 
Έτσι, ο επιθετικὀς πύραυβος του Γκραφ 
Ντόρια” συνέχισε Και χτύπησε το κατά-- 
στρωµα του "Αντρέα Σπέε”, αχρηστεύο-- 
ντας το αμυντικό του σύστημα. Το κατα-- 
δρομικό των Βόρειων έμεινε τώρα απρο-- 
στάτευτο στους εχθρικούς πυραύβους, και 
στα επὀµενα δύο Λεπτά χτυπήθηκε απὀ 
τέσσερις ακόµα επιθετικούς πυραύβους 
του Γκραφ Ντόρια’. 

Ι σκηνές στο κατάστρωμα του 

"Αντρέα Σπέε’ ήταν εφιαῆτικές, ενώ 
Οἱ πυροσβέστες έτρεχαν να σθήσουν τις 
φωτιές που φώτιζαν αυτές τις εφιαβτικές 
σκηνές: ένας ναύτης κοπούσε µε γουρ-- 
Λωμένα µάτια τα κομμένα του πόδια που 
εἶχαν πεταχτεί δέκα µέτρα πιο πέρα, κά-- 
ποιος ἀββος πηδούσε στη θάλασσα μ’ ὀῇο 
του το Κορµί στις φΛόγες, οἱ τραυµατιο-- 
φορείς Κι Οἱ νοσοκόµοι έτρεχαν όπου ά-- 
κουγαν κραυγές θρήνου και θογκητά πό-- 
νου, Κι ακούγονταν η φωνή του γιατρού, 
"όχι αυτὀν, δεν έχει ελπίδες, πάρτε ετού-- 
τον εδώ᾽.Η κατάσταση δεν ήταν καβύτερη 
Κάτω απ΄ το κατάστρωμα. Είχαν ανοίξει 
ρωγμές στη γάστρα, κι ορμούσε ο ὠκεα- 
νὸς στα ύφαβα. Κάποιες µπουκαπόρτες έ-- 
κβεισαν θιαστικά για να µην πβημμυρίσει 
όλο το σκάφος. Κι οι ναύτες που θρἰσκο-- 
νταν σ᾿ αυτά τα διαμερίσματα πνίγηκαν 
καθώς ἐθρισκαν κβειστές µπροστά τους 
τις διόδους για το κατάστρωμα. Απ’ την 
µπουκαπόρτα του µηχανοστασίου ακού-- 
γονταν χτυπήματα για δύο, τρία Λεπτά, 
αΏβά δεν ήταν δυνατό πια να ξανανοίξει. 


ας 


..Ἱἑἀ{ἀ 


Ὑ 


ΘΟΔΩΡΟΥΝΑΤΣΝΑ 


ΑΞΤΗΟ 

ΕεΗΑΗΤ.. 
ΕΝΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΓΙΑ ΤΟΝ 
ΣΥΧΡΟΝΟΑΣΊΡΟΛΟΤΙΟ ϐΟ ΤΟ ΒΙ 


στόσο,͵ οι ΚΛειστές µπουκαπόρτες δε 

φάνηκαν ικανές να σώσουν το 
"Αντρέα Σπέε”. Τα ρήγματα απ’ τους πέντε 
πυραύβους του Γκραφ Ντόρια” ήταν ποῆ-- 
Δἀ, Και σύντομα το κατάστρωμα πήρε κΏ[-- 
ση. ᾿Εγκατεβείωτε το σκάφος, εγκατα- 
Λείυτε το σκάφος!” ήρθε Π διαταγή απ' τα 
µεγάφωνα, Κι οι άντρες έσπευδαν στις 
Λέμθους, καθώς µάβιστα έσπευδε µε τους 
κινητήρες του ᾿πρόσω οβοταχώς” το 
Ἔκραφ Ντόρια” για να περισυββέξει τους 
ναυαγούς Και να τους συββόθει αιχμάβω- 
τους. Ο ναύαρχος του "Αντρέα Σπέε’ δέ-- 
θηκε στη γέφυρα, κι ήταν έτοιμος να κα- 
τέθει στον πυθμένα του ωκεανού μαζί µε 
το Πῇοίο του, αρνούμενος να συνεχίσει να 
ζει µε τη ρετσινιά του ηττηµένου, αββά ἑ-- 
νας νεαρός αξιωματικός τον χτύπησε στο 
κεφάβι, τον έλυσε Και τον τράθηξε µε το 
ζόρι σε µια Λέμθο.Λίγο αργότερα, ενώ το 
Γκραφ Ντόρια” εἶἰχε περισυββέξει τους 
ναυαγούς, εξερράγη Π πυριιδαποθήκη του 
"Αντρέα Σπέε”, και το σκάφος έγινε κομ-- 
µάτια. Κι ύστερα, καθώς οἱ δίνες απ’ τα 
συντρίμμια του καταδρομικού των 
Βόρειων ἐσθηναν͵ ο ωκεανός ξανάθρισκε 
τη θραδινή του γαβήνη, σαν να µην εἰχε 
γίνει τίποτα εδώ. Ο ναύαρχος των Νότιων 
δεν θα μπορούσε ποτέ να κβείσει τον Πτ-- 
τηµένο ναύαρχο στο αµπάρι, σαν αἰχμά-- 
βωτο. Τον φιλοξενούσε στη δική του κα- 
µπίνα, ὁσο κρατούσε το ταξίδι της επι-- 
στροφής στη χώρα των Νότιων. "Είμαι ἑ-- 
νας ατιμασμένος”, µονοβόγησε εκείνο το 
6ράδυ ο ναύαρχος των Βόρειων. Ἔπρεπε 
να πεθάνω µαζί µε το σκάφος µου. Τώρα, 
µε τι χαρτιά, µε τι άσους θᾳ καθίσει στο 


δὲ 


ΔΩΡΟ 
ΒΛΙΟ 

ΠΡΑΚΤΙΚΗ 
ΑΣΤΡΟΛΟΓΙΑ 


ΕΚΔΟΣΕΙ 


ΑΡΗ 


τραπέζι των διαπραγματεύσεων για τη 
συνθηκοβόγηση ο πρωθυπουργός µου... 
Χωρίς καταδρομικό πια͵ θα πρέπει να πα- 
ραδοθεί άνευ όρων. Και γ΄ αυτό θα φταίω 
εγώ... Εἰμαι ένας ατιµασμένος”... 
"Αγαπητέ µου”, τον χτύπησε στον ώμο ο 
ναύαρχος των Νότιων, θάζοντάς του πα-- 
ραδοσιακό ποτό τῶν Βόρειων να πιει, απὀ 
κείνο το µπουκάβΒ! που εἶχαν ανταββάξει 
στη νηνεµία ανάµεσα στα δύο κύματα του 
κυκλώνα, ᾽αγαπητέ µου, ατιµασμµένος θα 
είσαστε αν προδίδατε την πατρίδα σας, 
αν παραδιδόσαστε αμαχητί, Είστε ένας 
γενναίος ποβεμιστής. Ηττηθήκατε, ναι͵ 
αἠβά ποβεμήσατε γενναία͵ ὡς την τεβει-- 
ταία στιγµή. Κρίμα που στη ναυμαχία µας 
επρεπε Κάποιος να ηττηθεί. Κρίμα που δεν 
μπορούσαν να υπάρχουν δύο νικητές... 


απω κάτι που θα μείνει στην Ιστορία 
µε το ὀνομά µου απὀ κάτω: στη ναυ-- 
µαχία της ατόὀῇβης, νικητής δεν ήταν το 
Τκραφ Ντόρια’. Νικητής ήταν η γενναιό-- 
τητα!” ᾿Παρακαβώ, συντομεύετε στις µετά 
τη μάχη φιβοφρονήσεις”, ήρθε η ευγενική 
φωνή του συνθετητή. "Ο χρὀνος σας τε- 
Λειώνει”. "Όμως", κι ἐκρυυε το πρόσωπό 
του στα χέρια του ο ναύαρχος των 
Βόρειων, ᾿χάθηκαν τόσοι γενναίοι ναύτες, 
τους οποίους µου εμπιστεύτηκε Π πατρίδα, 
τους οποίους”, κι άρχισε να τραντάζεται 
απὀ Δυγμούς, "τους οποίους µου εµπι-- 
στεύτηκαν οἱ µητέρες τους, νέα όμορφα 
παιδιά”. 
"Σά, αγαπητέ µου, πὠς κάνετε έτσι, οὐ-- 
τε πραγματικοί ναύτες να΄ταν. Γ/ αυτό ε-- 
ξεβίχτηκε η τεχνοβογ/α͵ για να µας δίνει 


ΑΞΣΤΕΟ ΟΗΑΕΤ 


ΕΝΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΓΙΑ ΤΟΝ ΣΥΓΧΡΟΝΟ ΑΣΤΡΟΛΟΓΟ 
ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΝΤΑΙ: 


ΑΣΤΕΡΟΕΙΛΕΙΣ 9 ΚΛΗΡΟΣ ΤΥΧΗΣ 
ΒΟΡΕΙΟΣ ΔΕΣΜΟΣ ΣΕΛΗΝΗΣ 9 ΜΑΥΡΗ ΣΕΛΗΝΗ 
ΥΕΕΤΕΧ 4 ΣΥΝΤΕΛΕΣΤΗΣ ΕΠΙΔΡΑΣΕΩΝ 


Ὦ δισκέτα 5 1/4" 


του πακέτου. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


ο 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Προς τον εκδοτικό οργανισό ΟΟΜΡυΡΗΕΞΞ 
Λ. Συγγρού 44, 117 42, Αθήνα 

Παρακαλώ να µου στείλετε το πρόγραµµα 
ΑΘΤΗΟ 6ΗΑΒΗΤ, εγχειρίδιο και δισκέτα µαζί. 
Ὦ δισκέτα 3 1/2" 
Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρομική 
ΕπΙανη Νδο ο ιιονς 
9.000 δρχ. που ανταποκρίνεται στην αξία 


κ.κ.» 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ώς 


τη δυνατότητα να κάνουμε τόσο ρεαβιστι-- 
κὲς μάχες, στις οποίες ν΄ αποδείχνεται 
ποιος εἶναι Ικανότερος αξιωματικός, ποιος 
στρατός είναι (κανότερος, δίχως να χαθεί 
ούτε µια ζωή”. 

ναύαρχος τῶν Βόρειων άνοιξε το 

στόμα του ν΄ απαντήσει, ακούστηκε 
όμως πάλι η ευγενική φωνή του συνθετη-- 
τή: ᾿Τέβος χρόνου. Σας ευχαριστώ”. Κι ἑ-- 
σθησε το ντεκὀρ, Π τρισδιάστατη εικόνα 
στην οποία θρἰσκονταν οι δύο ναύαρχοι, 
αφήνοντάς τους µέσα σε µια Λευκή και 
γυμνή απὀ αντικείµενα αἶθουσα.ΟΙ δυο 
τους κατευθύνονταν προς την ἐξοδο. 

"Θα µου δώσεις μεθαύριο την ευκαιρία 
για ρεβάνς; Όμως, αυτή τη φορά θα πάρω 
εγώ τους Νότιους”.Ο άβλος σήκωσε τους 
ώμους: Εντάξει’. 

"Διασκεδάσατε, κύριοι;” τους αποχαιρέ-- 
τησε στην ἐξοδο ο Ιδιοκτήτης, Κι άρχισε να 
τρίθει τα χέρια του καθώς του γύρισαν την 
πῄάτη... Οἱ δουβειες πήγαιναν µια χαρά. 
Από τότε που έφερε στο μαγαζί τα νέα 
τρισδιάστατα ποβεμικά παιχνίδια µε ακτί-- 
γες Λέιζερ, ὀΛοι οἱ συνταξιούχοι αξιωματι-- 
κοί σύχναζαν εδώ πέρα. Κιόσο για τους |-- 
ὅιους τους αξιωματικούς, χάρη σ’᾿ αυτά τα 
παιχνίδια ἐδειχναν για πρώτη φορά να 
θγαίνουν απ’ την καθημερινή ανία, στην 
οποία τους είχε ρίξει Π υποχρεωτική συ-- 
νταξιοδότηση, εδώ και εἰκοσι τέσσερα 
χρόνια, όταν µε διεθνή νόμο οι ένοπβες 
δυνάµεις διαλύθηκαν, καθώς οι πὀβεμοι µε 
ὁπβα θεωρήθηκαν απαρχαιωµένοι, Κι επι-- 
τρέπονταν πια µόνο οἱ πόβεμοι στα χρη-- 
µατιστήρια. 


µε το ποσό των 


.κκκκκκκκκκκκκκκκκκκκ κκ κκ κκ κκκκκ. 


Ωω (){ἵννειντο 


Εοικτῖσιις 


9 Τώρα µπορείτε και εσείς να 
αποκτήσετε µερικά από τα παιχνίδια 
των ονείρων σας, χωρίς να θγείτε 
καν απ᾿ το σπίτι σας 


9 Κάθε µήνα στις σελίδες 

αυτές θα θρίσκετε µερικά από 

τα καλύτερα οοππρυίθί 08/65, 

τα οποία µπορείτε να παραγγείλετε 


9 Γώς, 

Απλά συμπληρώστε το κουπόνι 

και στείλτε το στη διεύθυνση 

ΠΡΟΣ ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ 
(ΡΙΧΕΙ.  ΦΟΕΤΗΑΗΕ ΒουτΙΩυΕ) 

Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


ΠΡΟΛΑΒΕΤΕΙΙ! 


Η ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ 
ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΣΑΣ ΠΙΑ 
Ν) ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 
ΦΑΜΕ» ΤΗΣ ΡΙΧΕΙ. 
ΟΕΤΝΑΕΕ ΡΟ ΤΙΡΟΕ ΣΕ 


ΤΙΜΕΣ... ΑΝΕΠΑΝΑΛΗΠΤΕΣ 


ΙΚΑΠ..ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ 


ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ 
ΣΤΟ 35601761 


Κα ΗΕ ΠΑΡ ιώΣΗ 


ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ! 


ΤΗΕ ἄΛΜΕΟ «01. οοορόνκονροκνα ρολ ἑννκἑλέκ νο 1.000 


πα ιίο μνοννμμ σοαμι 1.050 
ΤΟΤΑΙ ΕΟΙΙΡΘΕ ΟΟ.........οκκοοονομμαρο καν ραλν έν 1.100 
ΤΗΕΒΡΕΕΡ ΟΡ... μενα νερο μ σα 1.000 
1111 ή ση 900 
ΟΑΡΤΑΙΝ ΕΙΖΖ 00... οκε κοκ κκ κκ» 1.000 
ΜΙΑΒ ΜΑΟΗΙΝΕ 00... 600 
ΜΕΝΑΟΕ 060. κλοκοροκσν κ ρτνάτλἑλανενκκκ η.) 1.100 
ΡΕΝΛΗΙΡ «00. κκνοκο αθήνα η) 1.100 
ΑΌΙΟΛΟ 00. ινε σνδενόνηνιρκες ιο 4 1.000 
ειπα χνωωωμωώωω  πἩι 900 
40Ο. μαθω οα 1.000 


ΗΑΒΌ ΌΒΙΝΊΝ «ΑΟ... κκνιονοοκκ ών οκκ τε οα ρε δν 11900 
υΕΒΙΙΙ Α ΑΒ -ΑΌ.....ιν 100 
ΤΙΘΕΒ ΒΟΑΌ -ΑΌ.....ο κοιν οκονοο κκ ανλλ κ λε κννν 1900 
ΤΙΜΕ ΦΟΑΝΝΕΒ - ΑΌ...ινιννλη 1990 
ΘΡΑΟΕΒΛΑΟΕΗ ΑΕΕ... σοι λεν 1390 
ΜΙΕΟ ΙΕ ΜΑΝΟ - ΑΌ.. ιο ιονοκκνοκωονκκτοοονττ αλλ 2ο» 1.600 
ΛΗΕΙΕΙΌ ΑΟ... νο νωνεεοονοορονννονο κ εΜΑ ΙΡ 03 1.290 
ΡΙΡΕΗ ΚΑΘ ονομα ο ον 1250 
ΑΡΙΘ. ΑΟ. κκ ο μα ομώμμ ο ὦ 1.900 
ΠΑΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΑΌ.....ρη 
ΙΙΟΕΝΟΕ ΤΟ ΚΙ. -ΑΌ 

ΘΕΜΙΝΙ ΊΝΙΝ - Α0Ό ων 1.450 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΥΙΟΙ Ε -ΑΌ...ινινινν 1.900 
ΜΑΤΑ ΗΛΗΙ - ΑΌ...ιιον κκ νολνωολκκκλ να κεορλο οκ 2. 11300 
ΟΥΒΕΗΝΟΙΟ - ΑΌ.ιοοκον κωτοκκρεορον μον σἑκωλε)ρλνοκλνι 8 139590 
ΕΝΙΙΟΗΤΕΝΜΕΝΤ 0ζΖυ]!0 ΙΙ ΑΌ... 1.600 
Πεν ο μμ σσς  το πο πει- 1700 
ΜΙΟΒΟ Ο0Β ΑΒ... όρκο κκκννροοανρτρ ρικίν νννον 11900 
ΕΙΙΜΑΤΟΠ ΑΟ ον νερο λσφλκνοολλἠκΩν ο 1400 
ΗΟΤ 8Ο ΑΡ... Εκτος να ο) 1450 


ο ει οκ ο ον 1.800 
Ομ08 ΟΑΦΙΝΟ ΡΟ 5/25... οκκνονομνεεο κι ξννε ντεε 1700 
ΛΗΟΛΟΕΙΡΟ9)5-... ον πο ο ο 11900 
ΦΤΒΑΤΕΕΥ ΘΑΜΕΣ ΡΟ 5,25... 1.900 
ΥΟΥΛΘΕΗΡΟ 38: νο οι νο, 2.900 
ΘΒΥΖΟΒΙΘΜ ΡΟ ΑΟ. δια ῥοας 1700 
ΒΟυιΡΕΒ ΌΑΣΗ ΙΙ -Ρ05.....ινιννρν 11900 
ΤΗΕΑΡύΒΕ ΤΒΑΡ Ρ6 5,25........ινννν 2.490 
ΥΚΙΝΑΟΗΝΟ ΡΟ 525... ὀοοερνμκννν 2.950 
ΕΙΕΕΑΝΟ ΡΕΑΤΗΙ ΡΟ ΑΟ ΟΕ ς 6.500 
ΤΗΙΗΌ 6ΟὐΒΙΕΒΡΟ 95.1 κρεντ σινὸ 2.000 
ΝΕΝΕΗΜΝΟΡΟΘΖΟ ων 11590 
ΛΒΟΑΟΕΙΡΟ525.1 αρ. μαμα α. 1.500 
ΛΗΟΑΟΕΊΡΟ Όρο ομως 4.500 
ὀυΝαι Ε ΗΟΝΤ ΡΟ 5,25... κκννκοη 9.900 
ΝΟΥΑΕΕΗΡΟ 8,5. ο ων 2ι900 


ΆΟΕ5 ΗΙΘΗΤ ΙΒΜΙΡΟ...κκωνικοκλονκκκκκκκκες 13950 


ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ ΠΡΟΓΡ/Α 3,5....ιιιιιιωις 1.900 


λαο ον μνσσοες παν κωπωωκος 2.900 
ὀ ποπ δις τν 2.000 
ΦΡΑΟΕ ΒΑΟΕΒ ΡΟ 5,25... 1.900 


ολλ ς ὉἍΡΙΜΟΝ μ πνν 2.100 


ΞΕΟΟΝΟΕ ΟὐΤ ΑΜΙΘΑ ......ιως 150 


ΚΑΒΤΙΝΕ ΒΑΝΟ ΡΒΙΧ ΑΜΙΘΑ........ιιιω.. 1700 
ΟΡΡΕΟΤΟΡΑΜΙΟ εκ ναστονο 1.850 


επ πα νο 2.100 
ΠΕ ΤΗΤΠΛΡΑΜΙΑΑ Λο κκ νοκ 1900 
ΟΡ ΑΝΟΑΜΙΑΝΑι πως ακνακδοννκοοΝλοζεσοοκκνεννονόαές 1.500 
ΜΑΝΟΗΕΣΤΕΒ ὑΝΙΤΕΡ ΑΜΙΘΑ Ό.....ιι... 1.800 
ΒΑΤΜΑΝ ΟΒυΞΑΌΕΒ ΑΜΙΘΑ.......ιιινα 1700 
ο ΗΡΙΕΡΑΜΙΟΝ ΟΣΗ μώνοκἀκλόνο κακώς 1.400 
ΒΛΗΒΑΒΙΑΝ | ΑΜΙΘΑ ...ινωνωωον 1700 
ΟΑΡΤΑΙΝ ΕΙΖΖ ΑΜΙΘΑ ων 1900 
ΜΑΗ ΜΑΟΗΙΝΕ ΑΜΙΘΑ ινα 14900 
ολ ύτο ΙΕ να μα 1700 
ΕΑΘΙ Ες ΝΕΟΦΤ ΑΜΙΕΑ.,,μκωωος 1.490 
πα ο] με κ ανασα φικώνώοὶ 1.300 
ο πμ μ᾿μῥμῥμῥμῥῥῥ“'--- 11900 
ΒΑΤΤΙ Ε ΟΟΜΜΑΝΟ ΑΜΙΘΑ......ιινωονο 1700 
ΕΟΟ ΡΗΑΝΤΟΜΜ ΑΜΙΕΛΑ........ινωωοο 1700 
πο ΜΙΑΝΑΣΑΑΑΗΜΙΑΑροννμωνοώνονώαόνον 1.900 
ΤΗυΝΡΕΒΒΙΑΌΕ ΑΜΙΘΑ......ιιω 1.900 
λάβα ασ ον ομως ων 1900 
ΤΗΕ ΜΟΝΘΤΕΒΡ ΑΜΙΘΑ....ιιιννων 4.200 
ΕΑΙΙ ΕΝ ΑΝΘΕΙ ΑΜΙΘΑ....νωωνως 1.650 
40ἱ9 ΟΕ ΒΕΑΙ Μ ΑΜΙΕΑ ιν, 1.600 
ΕΤΕΟΓΠΟΒΗΘΑΜΙΘΑΙ.- ια ικωνκννονοόο 1900 
ο ο κος ας κια ννενὲς 1900 
μαθει μμ μώννκη 19590 
ΤΗυΝΡΕΡΒ 9ΤΒΙΚΕ ΑΜΙΘΑ ...ιωωο 1.650 
ση παν. 19590 
6ἱ ΑΌΙΑΤΟΒΣ ΑΜΙΘΑ.....ιιωωωοο 1300 
ΓΕ ΡΤΟΗΜΑΜΙ ΛΑΤ ΕΗ Μο μνοεηκινν 1.390 
ο ΕΕ ΚΙ ΑΜΙΘΑ ΑΣ νιῤμώνακενεο η 1.600 
ΕΕΝΑΘΕΑΜΙΑΑ ΟΕ Παιν 1.800 
ΗυΜΑΝ ΚΙ. ΜΑΟΗΙΝΕ ΑΜΙΘΑ....ι 1900 
ΟΡΙΙΤΕΗΑΤΟΒΑΜΙΘΑ Ας... ών ἠοίρων 1.650 
ΕΕ ΕΠΠΟΡΟΒΡΙΛΜΙΘΑ .... κ οοκνλκνοο ρα κο ο άν 1.690 
ΙΟΕΒΙΓΑΡΕΑΜΙΟΛ. Αν οελλονονρλρλκώνς 1300 
ΤΑΝΟΟΙ ΑΝ ΑΛ κκ νοε δόὠο 1300 
ὉμΤΟΑΝΟ ΣΑΜΟΑ ---υιοκκνκρονοο νελνμεο αλλον 1.290 
ο Θα Πες μι πι ώμμωνιών 1.800 
ΡΑΡΟΙΝΕ ΘΗΟΤ ΑΜΙΘΑ......ωο. 1.990 
ΑΙ. ΤΙΜΕ ΕΑΝΟΡΒΙΤΕ - ΑΜΙΘΑ ....ιιιο. 1.990 
λοιπον 1900 
ΜΑΝΗύΝΤΕΒ ΙΙ - ΑΜΙΘΑ....ιννωο 4.900 
ΝΕΝΕΒ ΜΙΝΌ ΑΜΙΘΑ....ιωο 1.900 


ΒΑΙΝΒΟΝΝ Ι5ἱΑΝΟ ΟΕ... 1.400 


Νο ας Κερ 1950 
ΤΟΤΙΠΕΟΜΗΓΟΟ Σον μισο 11550 
ορ λσε  ἙονΒΙΜΑΜΟ  ν. 1900 
Ν ΙΡΕΗΡΕΟ ΘΕΟ Αμ νε 1.500 
ΜΑΠΟΡΑΕ ΑΟ Αιώνα δεν 1.500 


ΕΕΒΝΑΝΡΕΖΜύΡΤΡΙΕ Ο..... 
ο ο ναι δω αμοινεωιο δαν 900 
ΜΕΘΑ ΜΙΧ 56....... ας τομή 

ΙΟΕΝΟΕΙΟΙΙΕ 90 οβέορολοκοοοκώθροδααδαὀἀθῥαιώ 900 
κο ν λμ καα Ὕσμω με 900 
ΡΥΝΑΜΙΤΕ Ρυχ- 56... 


ΝΟ ΟΛΙΟΛΡΟΦΘΟΙ Ημ Ε ο ων ονκκοοῦ ον οδό 800 
ο  ππιά οπών 900 
ο ΝΕ τος εξ παν ο, 900 
ΕΕ ΟΘΟΑ ος ος οροροοορικκοικῶροοὸί 900 
ο λαο ο μον ων. 950 
ΜΕΟΙΕ ΜΑΝΕ 90... 

πο νι εδ ώς μας ων, 950 
ΦΑΝ 5 - 90. 

ΕΕ ΕΝΑΝΟΕΕΣΘΟ ανν 2 λλιωρώννοορηοοοοοοένοὴ 900 
ΝΕΥΝ ΖΕΑΙ ΑΝΟ 9ΤΟΒΥ 96....... 

υΝΤΟυΟΗΑΒΙΕΡ 50... 


ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΤΗυΝΡΕΡΒΒΟΙΤ 96...... ω. 1 290 


ΗΛΗΟΘΒΙΝΙΝ ΟΡΟ. ονοννθρολιλρνιλοννοὖἒν 900 
ΤΗΕ ΒυΝΝΙΝΕ ΜΑΝ - 50... 950 
Ι’ΑΒΟΗΕ Ρὺ ΟΑΡΤ. ΒιΟΟΒ - 86.......ν... 950 
ΒύΝ ΤΗΕ ΑΛυΝΤΙΕΤ - 660.......κος 900 
 Α ᾷ ας ρε μον, πμ. 

ΑΌΙΟΑΣ 50 ....... ἳ 
ιο Πλ ο ρμνς ο ισώφεεω. νο 950 
ΗυΜΑΝ ΚΙΙΙΙΝ ΜΑΟΗΙΝΕ 96... ἱ 
ΟΒΑΘΟΝ ΝΙΝΟΑ 660... 1.000 
ἩοΕΙ ΠΟΙΟ Θηβών λεν ωμόὸ, 900 
Πο ΠΡΟ ΘΟ ο όν δριω ταν, 1.000 


ΝΤΟ ΙΑΘΕΘ ΑΟ ζροοννορασοοώνε ο κ όν 1.000 
ΟΗΑΞΣΕ Η.0.Α6 


ΘΗΟΒΕ ΥΜΙΑΒΒΙΟΒ ΑΦ... 1.000 
ΑΟΚ ΝΙΟΚΙΑύ 5 ΑΟ. 1.000 


ΒΑΙΝΒΟΝΝ Ι95ἱΑΝΟ ΑΦ... 1400 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΟΙ Ε -Α0 ....ιων 1.000 


ΝΑΒ ΜΑΟΗΙΝΕ ΑΟ... ο 
ΙΑ ΑΟ ολ νικομρικσήρώι 
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ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 


ΓΙΑ ΑΓΟΡΕΣ 

5 ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΚΑΙ ΑΝΟ) 
ΠΑΡΤΕ ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΑΞΙΑΣ 2.500 ΔΡΧ. 


ΕΙ ΜΕΝΜΑΕΕ 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ ΘΥΘΤΕΜ ΙΝΤΕΕΕΑΟΕ ....106 
ΜΗ ΒΥΤΕ ΡΕΒΟΣΒΑΜΜΙΝα 
ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1992 99 


ΜΟΝΟΧΡΩΜΑ 6ΑΜΕΡ 
ΚΑΝΕΙΣ; 
Αγαπητό περιοδικό, ἐχὼ έναν Αἴαη 1040 
ςΤΕ µε µονόχρωμο ΠΙΟΠΙΙΟΓ Και μπορώ να 
πω ότι είµαι ποβύ ευχαριστημένος µαζί του 
µέχρι τώρα. Βέθαια, υπάρχει Και ἑνα σηµα-- 
ντικό πρόθῄηµα: τα σαΠ]ς. Εβόχιστες εταιρίες 
προθΒέπουν συµθατότητα µε τα µονόχρωμα 
πποπίτοϊς, ώστε να µπορώ να παίζω κι εγώ Και όσοι 
ἐχουν µόνο δυνατότητα για ΠἰσΗ γε5οἰµῖίοΠ. θα 
μπορούσες µήπως να μου πεις µερικά παιχνίδια 
απὀ εκείνα που υποστηρίζουν Και υψηβή ανάβυση; 
Θα σου ήμουν ευγνώμων γ' αυτό. 
Κ. θωμαΐδης 


γαπητέ Κώστα. Εγώ και οἱ φίλοι µου κα- 

τορθώσαμµε να συγκεντρώσουµε μόλις 9- 

5 0 παιχνίδια, τα οποία “εμφανίζονται” 

στην υψηλή ανάλυση. Ο όρος "εμφανίζονται” ση- 

µαίνει ότι υπάρχει µεγάλη πιθανότητα να µην πα- 

ζονται, λόγω της πολύ κακής ποιότητας της εικό- 
νας. Τέλος πάντων, να ο κατάλογος: 

-Τοἰπὶς (ΜΙογοδοΠ) 

-Βαἰ8ΠΟΘ οί ΡΟΝΥΕΙ (ΜΙΠά5ςΒρθ) 

-φ[ίοοπ ΏΓΘΒΠΙΡ (ἱ9ν6ἱ 9) 

-ὑπίνθιςα| ΜΙΠαΓΥ 5ΙπιυΙΕΙοΓ (Βαἰπβίγα) 

-ἰθ60εΠά οἱ {θ 5Υ/οΓά (ΠΕΙΠΡΙΓα) 

-Όλα τα 8άνοεπίυΓθς της ΙΠίοΟΟΠΙ 

- Ιπαίαη8 οπθς 8Πά ἰῃπθ Ι45ἱ ΟΓυ58ά8 
(ιμοβςή!πι) 

-Ζ8ο0 ΜΟΚΙΕΟΚΘΗ ({1οβ5ΠΙΠῃ) 

-ΜαπβυπίΘΙ ΝΘΝΥ/ ΥοΓκ (951Ε/Γ8) 

-ΗογΙθ ΒΟΟΚ οἱ 8πΠθς (95ἱΕ/Γ8). 

Τα παιχνίδια αυτά δεν είναι φυσικά τα µόνα. Ο 
κατάλογος μεγαλώνει αρκετά, αν προσθέσεις 
πολλά παιχνίδια που κυκλοφορούν στις βιβλιοθή- 
κες των ΡΏ. Όπως βλέπεις, τα περισσότερα είναι 
ΒανεπίυΓγθς, ενώ ένα-δυο το πολύ είναι 8Γο8ά85. 
Αργότερα, πιθανόν να έχουµε κι άλλους τίτλους, 
τους οποίους και θα δημοσιεύσουμε. 


| Μην περιμένεις και πολλά πράγματα, α- 


ΝΑ ΧΕΙΡΟΥΡΓΗΘΕΙ Ἡ ΟΧΙ; 

Αγαπητό περιοδικό, έχω έναν Αἴαί 1040 

ΤΕΜ Και σκέφτομαι να αγοράσώ µια επέ-- 

κταση µνήµης του Ί ΜΒ. Θα ήθεβα να σε 

. ρωτήσω αν είναι δυνατὀν να ϐρω Κάποια 

που να µη Χρειάζεται κόββηση στην πῃακέτα του 

υποβογιστή, µια και εἰμαι αρχάριος Και δεν έχω 
ποθβές γνώσεις. 

Επίσης, άκουσα ὁτι θα πρέπει να µάθω αν το τσι-- 

πάκι ΜΜυ Και το τσιπάκι «ΠΕί6Γ εἶναι σε θάση ἡ 

κοΏβημένα επάνω στην πακέτα. Πώς μπορώ νατο 


του ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1992 


ΑΛΛΕΣ Ἡ ΕΡΔέΡΕΑ 


µάθω αυτό και γιατί πρέπει να το ξέρω; 
Κ. Χαρδαβιάς 
Θεσσαπονίκη 


περισσότερη απὀ 1 ΜΒ ΒΑΜ που ξέρω 
εγώ απαιτούν κάποια µικρή "επέμβαση” 
Ὦ στην πλακέτα. Στις περισσότερες περι- 
πτώσεις η επέµβαση αυτή είναι πολύ εύκολο να 
γίνει, µια και στο ππΒπυάΙ αναλύονται µε όλες τις 
λεπτομέρειες τα βήματα που πρέπει να κάνει κα- 
γείς για να τα καταφέρει. Ωστόσο, τα πράγματα 
αυτά έχουν πάντα κινδύνους, εἰδικά αν δεν έχεις 
βρεθεί άλλη φορά αντµέτωπος µε το εσωτερικό 
του 9Τ. Το µόνο που σου µένει να κάνεις είναι να 
αναθέσεις την τοποθέτηση στο κατάστηµα απ᾿ ό- 
που θα αγοράσεις τη μνήμη. Αρκετά καταστήµα- 
τα το αναλαμβάνουν αυτό. Για να γίνει αυτό βέ- 
βαια, θα πρέπει να διαπιστώσεις πρώτα την έκδο- 
ση της πλακέτας του 97 που διαθέτεις. Η ΤΟΠΟ- 
θέτηση της µνήµης γίνεται µόνο αν η ΜΜύ και το 
5Ηή6Γ βρίσκονται σε βάσεις. Ἐχεις το θάρρος να 
ξεβιδώσεις τον 97 σου (να θυμάσαι βέβαια ότι κά- 
π τέτοιο ακυρώνει την εγγύηση). 


| Όλες οι επεκτάσεις µνήµης στον 97 για 


ΚΑΙ ΡΟ ΚΑΙ... ΡΡΙ 
Αγαπητό περιοδικὀ, θα ήθεβα να σε ρωτή-- 
ν, σω το εξής: υπάρχει (αν το ξέρεις) κάποιος 
Ῥέ6 οπιωἰαίοΓ που να κυκβοφορεί σαν ρυθῖς 
αοπηαίπ; Θα µε θοηθούσε ποβύ αν µου ἐλε-- 
γες ποιος είναι. Συγχαρητήρια για τη στήβη των 
Ριθίίς ΌΟΠαΙΠΙ 
Π. Γεωργόπουβος 


τήρια. Δυστυχώς, όµως, εγώ δεν θα σε 

κάνω να χαρείς τόσο πολύ. Κανένα πρό- 

Ὦ γραμμα οΠπυΙαίοΓ για ΡΟ5 δεν κυκλοφορεί 

στον κόσµο των ρυβίίο ἄοπιαίη (ενώ αντίθετα κυ- 

κλοφορούν πολλά άλλα), όσο κι αν προσπαθήσα- 

µε να ανακαλύψουµε κάποιο. Ὁποιος φίλος έχει 

αντίθετη γνώµη, ας µας στείλει ένα γράµµα στη 
διεύθυνση του περιοδικού! 


[ Κατ’ αρχάς, ευχαριστώ για τα συγχαρη- 


ΟΡΟΙ Ν απ συοςμςς 
Αγαπητό ΡΙΧεΙ, πριν απὀ Λίγους µήνες διά-- 
ν. θασα στο περιοδικό σας ότι Π ΟΟΠΊΠΊΟΟΓΕ 
πρόκειται να θγάβει µια Απιἰσα µε (9 {το | 
Ο9ΤΥ). Τον ἰδιο καιρό περίπου διάθασα στο 
ΡΟ Μαςίθ: τα τεχνικά χαρακτηριστικά ενός Ρ6 που 
θα μπορούσε να τρέξει όβες τις εφαρμογές που υ-- 
πάρχουν, αββά Και αυτές που θᾳ υπάρξουν. Η απο-- 
ρία µου Λοιπόν είναι ποιο απὀ ἴα δυο να διαβέξω; 
Θ. Τσιθίβης 


το ΟΏΤΝ και πρόσφατα ανακοίνωσε και 

την κυκλοφορία µιας ΑπΠίσ8 µε το Ο0Τν 

(στην ουσία πρόκειται για το ΟΡΤΝ µαζί 
µε όλα του τα περιφερειακά: πληκτρολόγιο, ΠΟ- 
ντίκι και Πορργ ἄπνθ). Όσο για εκείνο το ΡΟ που 
λες, που θα µπορεί να τρέχει “όλες τις εφΦαρμο- 
γές που υπάρχουν, αλλά κι αυτές που θα υπάρ- 
ξουν”... μάλλον κάτι δεν κατάλαβες καλά. 
Προφανώς, δεν μιλάμε για ένα διαφορετικό από 
τα άλλα Ρ65, µια και όλοι οἱ συμβατοί είναι ικανοί 
να τρέξουν όλες τις εφαρμογές του Ό0Ός, τόσο 
αυτές που υπάρχουν όσο και αυτές που θα υπάρ- 
ξουν. Καταλαβαίνεις ότι δεν περιγράφεις κά- 
ποιο... καινούριο μηχάνημα! 


[ Πράγματι, η ΟοΠΙΠΙΟἄΟΓΘ κυκλοφόρησε 


ΠΡΟΣΘΕΣΕ ΕΝΑ α 
.Διάθασα το άρθρο σου για την Απ]ίσα 
500”. Αφού σε συγχαρώ γ΄ αυτή σου την 
επιτυχία, θα ήθεβα να σου Κάνω µερικές ε-- 
ρωτήσεις. Είμαι κάτοχος µιας Απηίσα 500 
καιενδιαφέροµαι να τη µετατρέμψω σε '--''. 

α) Μετην προσθήκη των νέων οήρ γραφικών και 
τις νέες ΒΟΜ, η απβή Απιίσα αποκτά Ί ΜΒ και Ί4 
ΜΗΖ, ἡ απΏά χρησιμοποιεί το ΜΙΟΓΚΟΕΠΕΠ 2.0 καιτις 
νέες αναβύσεις; ϐ) Η νέα ταχύτητα Ί4 ΜΗΣ εµποδ[-- 
ζειτο φόρτωμα των παβιών 6α/]85 Και δυσκοβεύε! 
το 6ΔΠΠΕΡΙαΥ; Δημιουργούνται προθβήµατα ασυµ-- 
θατότητας; Υ) Υπάρχει πιθανότητα να γίνει ότι Και 
µε τον Απηςίγας, δηβαδή ανταββαγές 500 µε 500”., 
καβύπτοντας φυσικά τη διαφορά; Και μερικά άσχε-- 
ταµε την 500:: 

α) Με ποια προγράµµατα και µε ποιες συνδέσεις 
μπορώ να πάρω εικόνες απὀ νίαεο͵, να τις επεξερ-- 
γαστώ και να τις τυπώσω σε εκτυπωτή; 6) Επειδή 
τυχαίνει να εἶμαι κάτοχος ενός Αθ; 500 «ΙΙ, μπορώ 
να συνδέσω τους δυο υποβογιστές για να Χρησι-- 
µοποιεί Π Απιίσᾶ το ἀΠνε Και το σκἠπρό του Ρς ἡ 
µπορώ να μεταφέρω δεδοµένα απὀ το ένα ΓοΓγηπαϊ 
στο άλλο; 

ΕΛπίζω να µην σε κούρασα! 

Θ. Τσίγκος 


προδιαγραφή για την ΑΦΟΟ:. Η 
ΟοΠΙΠΙΟἄΟΓΘ διατήρησε τη συχνότητα λει- 
Ὦ µτουργίας στα 7,14 ΜΗΣ και για το νέο 
της μοντέλο. Ούτε φυσικά αυξάνεται η µνήµη στο 
1 ΜΒ. Όμως, µπορείς να χρησιμοποιήσεις τις νέ- 
ες αναλύσεις, το νέο ΥΝοΓΚΌΘΠΟΡ και έχεις τη δυ- 
νατότητα να αυξήσεις στο διπλάσιο την οβίρ 
ΒΑΜ. β) Βλέπε απάντηση α. Υ) Αυτό είναι κάτι 
που θα αποφασίσει η αντιπροσωπία. Μέχρι τώρα 
πάντως τίποτα τέτοιο δεν έχει ακουστεί. Στις γε- 
γικές ερωτήσεις τώρα: α) Με προγράµµατα νίᾶθο 
σ/8Ρ0εΓ-αΙσΙ(Ζζεγ. β) Φοβάμαι πως κάτι τέτοιο δεν 
γίνεται, στο βαθµό που λες (ή τουλάχιστον δεν 
είναι εύκολο, αλλά τίποτε δεν αποκλείεται για κά- 
ποιον “τρελό εφευρέτη”). Η µόνη σύνδεση που 
µπορεί να γίνει για ανταλλαγή αρχείων είναι η 
σειριακή, µέσω των θυρών Η9232. 


[ α) Τα 14 ΜΗΣΖ τελικά δεν ισχύουν ως 


ΡΕΜΟ ΜΑΚΕΕΗΣ 
Αγαπητό ΡΙΧεΙ, θα σε παρακαβούσα να µου 
Λύσεις µια απορία, ἡ καβύτερα να µε ϐθοη-- 
θήσεις σε ένα θέµα που µε απασχοβε[. 
Υπάρχει κατηγορία προγραμμάτων που να 
συνδυάζουν στατικές ἡ µη εικόνες και ήχο γα τη 
δημιουργία µιας δισκέτας που, φορτώνοντάς τη 
στον υποβογιστή, να παίζει μουσική και να εναῆ-- 
Πάσσονται οἱ εικόνες; Συγκεκριµένα, εἶμαι κάτοχος 
ενός ΑΓοπΙπιθάςς Α3000 και έχω φτιάξει Κάποιες 
εικόνες στο Αἴδίθγ, Επίσης, έχω δημιουργήσει κά-- 
ποια απΛά Κομμάτια στο 5οµΠαΙΓαΓΚΕΓ. Μπορώ µε 
τη θοήθεια Κάποιου υΠΙΗγ ή γβώσσας προγραµµα- 
τισμού να τα συνδυάσω όπως προανέφερα; 
Α. Μακρυγιάννης 


Το πρόγραµµα που µου περιγράφεις το 
συναντούμε στους υπόλοιπους υπολογι- 
στές σαν ΏΌθπιο ΜΑΚΕΓ. Δυστυχώς, δεν 
έχω υπόψη µου κανένα τέτοιο πρόγραµ- 

μα στον Α3000 που να κυκλοφορεί αυτή τη στιγ- 

µή, είτε στο εμπόριο είτε σαν Ριβίίο Ὀοπιαίῃ. 

Φοβάμαι ότι θα πρέπει να αποταθούµε στους φί- 

λους της στήλης και κατόχους Α3000 για να µας 

βοηθήσουν. Εκτός βέβαια αν έχει την όρεξη να 
δηµιουργήσεις εσύ το δικό σου πρόγραµµα Όεππο 

ΜΑΚΟΓ, οπότε το πρόβλημά σου λύνεται από µό- 

νο του. 


το ΑΓΝΩΣΤΟ... ΛΑΘΟΣ 
Είμαι κάτοχος ενός 1040 5ΤΕ εδώ και µερι-- 
κούς µήνες και θα ήθεβα να σε ρωτήσω 
σχετικά µε ένα πρὀθβηµα που µου έχει πα-- 


ΑΛΛΕΛ Ἡ τΟβΒέΡΙΑ 


χαν Οἱ φίΔοι µου, αββά τα αποτεβέσµατα ήταν ᾱ- 
κριθώς τα ἰδια. 

Κ. Χαρμαντζής 

Πάτρα 


κκ. Το µήνυµα λάθους που παρουσιάστηκε 
είναι πραγματικά από τα... άγραφα. 

[ Προφανώς, η δισκέτα σου έχει κάποιο 

ρουσιαστεί µε µια δισκέτα. Τη φορτώνω και έπειτα 5 πρόβλημα, γι’ αυτό καλά θα κάνεις να την 
απὀ περίπου δέκα δευτερόΠεπτα εµφανίζεταιτο επιστρέψεις και να ζητήσεις να την αντικαταστή- 
μήνυμα “ΕΚΕΟΚ: ἴΠίς 5ΤΕ ΚΟΜ νεΓ5Ιοη ἄοθς Πποῖΐ σουν (αν την έχεις αγοράσει απὀ κάποιο κατά- 
υπ”. στηµα). Ο υπολογιστής σου είναι µάλλον απίθανο 
Τι σηµαίνει αυτό το μήνυμα; Κανένας φίβος µου να παρουσιάζει πρόβλημα, αφού μάλιστα µου α- 
δεν µπορεί να το εξηγήσει Και όβοι εἶπαν ότιτο µναφέρεις ότι το ίδιο συνέβη και σε άλλα 9Τ. Όσο 
θΛέπουν για πρώτη φορά. Έχει µήπως πρὀθῆηµαο για το σουβΙθ 5ἱάθά /οπιαἰ, δεν θα πρέπει να ανη- 
υποβογ!στής µου; συχείς: είναι απόλυτα φυσιολογικό. Θα σε συµ- 
Θα πρέπει να σου πω ότι προσπάθησα να Κάνω  βούλευα µάλιστα να το εφαρµόζεις κι εσύ, µια και 
Ράεκυρ τη δισκέτα αυτή Και θρήκα ότι εἶναι φορ-  µπορείς να αποθηκεύσεις δυο φορές περισσότε- 
µαρισµένη ἄουβΙε--είάΕ. Μήπως φταίει αυτό; µῥρες πληροφορίες απ᾿ ό,τι στις δισκέτες δἱη6Ιθ 
Δοκίμασα την ἰδια δισκέτα και σε άλλα 5Τ που εἷ-  κἰάθα. ἕ 


ΓΩΑΙΨΊΜΙΑ ΤΟΥ ΝΊΝΙΑ 
Ο 5ΟΝΙΟ ΤΡΕΜΟΠΑΙΖΕΙΙ! 


505! Αγόρασα µια 5ε0α Ί60ἱἵ απὀ το Αἴπεης ΟΙµ0 και ποβύ φοθάμµαι ότι είναι εΏατ-- 
τωµατική και το κυριότερο ὀχι γνήσια, µια και το χαρακτηριστικό “κ΄ δεν συνοδεύει 
το Λογότυπο “ΞΕΟΑ” ούτε στη συσκευή, οὖτε στο πἹαηιυαἰ. Αντιµετωπίζω το εξής 

95 πρόβλημα: Η οθόνη τρεµοπαίζει σε Θαθµό τέτοιο, ώστε να µην µπορείς σε καμιά 
περίπτωση να παίξεις Κάποιο σαΠΠ6. Παρ᾽ όβα αυτά, Π συνδεσµοβογία ήταν σωστή -- την 
ἐπεγξα Χίιες φορές! Ο µετασχηµατιστής σωστά τοποθετημένος στην πρίζα, το ειδικό 
κανάβῃι της τηβεόρασης ρυθµίστηκε όσο το δυνατόν σωστότερα (µάβιστα δοκίµασα όβα 
τα κανάβια) και το «αΓγίήᾶσ8 εἶχε µπει επίσης όπως έπρεπε. Τι Λέτε να συµθαίνει;: Και κάτι 
ακόµη: Παρ’ ότι στο η]απιιαἰ αναγραφόταν ότι µαζί µε τη συσκευή χορηγείται και ένα κα- 

Λώδιο 50ΑΡΤ, στο πακέτο δεν περιβαμθανόταν! Κι ακόµη δεν υπήρχε ήχος. Να διευκρινἰ-- 

σω, τέβος, ότι Π συσκευή της 5868 µε την τηβεόραση συνδέθηκαν µέσω της υποδοχής 

κεραίας. Βοηθήστε! Τρέµω στην ιδέα ότι το µηχάνηµα που µόβις αγόρασα µπορεί να είναι 
εΠαττωματικό ἡ εββιπές. 

Γιάννης 

ΥΓ. Στο εξωτερικό του κουτιού αναγραφόταν µεταξύ ἁῆβων και το ανατριχιαστικό μήνυμα: "ΕΟΓ 
5αΐε απ υ5ε ΟΠΙΥ [Π |αραη, Ταϊνναη απα Όχε ΡηΙΙρρίπος”. Λέτε ΑΥΤΟ να φταίει για όβα; 


Μάλλον αυτό φταίει για όλα, φίλε Γιάννη. Αυτός είναι ο λόγος που κυκλοφορούν 
διαφορετικές εκδόσεις τὼν μηχανημάτων για Ιαπωνία, Αμερική και Ευρώπη. Οι σηµα- 
ντικότερες διαφορές έχουν να κάνουν µε την τάση τροφοδοσίας και µε το τηλεοπτι- 

. κό σήµα που εκπέμπουν. Αν και το πρόβλημα της τροφοδοσίας το έχει κατά τα φαι- 
νόµενα λύσει, φοβάμαι ότι το πρόβλημα του τηλεοπτικού σήματος παραμένει η κονσόλα 
που εκπέμπει πιθανότατα τηλεοπτικό σήµα συστήµατος ΝΤΘΟ. Βέβαια, µπορεί να υπάρχουν 

και άλλοι λόγοι. Απ᾽ ό,τι φαίνεται πάντως έχεις να κάνεις µε περίπτωση "Ὑκρι” εισαγωγής. Η 

αντιπροσωπία είναι η µόνη που µπορεί να σου εγγυηθεί ότι το µηχάνηµά σου ταιριάζει στα 

ελληνικά δεδοµένα και ότι θα λειτουργήσει άφογα. Επίσης, είναι η µόνη που µπορεί να σου 
εγγυηθεί το 5εΓνοθ. Το µόνο που έχεις να κάνεις τώρα είναι να απαιτήσεις βοήθεια απὀ το 
κατάστημα. Καλή τύχη. 


ΡΙΧΕι ΑΠΡΙΛΙΟΣ 19892 1ο" 


Αγαπητοί κ. συντάκτες 
μι". ΡΙχεΙ, Θα ήθελα να 

µου απαντήσετε σε κάποι- 
ες απορίες που έχω, γύρω από 
τη μνήμη που µπορεί να διαχει- 
ρίζεται κανείς σε µια Απιίαα 500 
(έχω µια Α-500 µε 3 ΜΒ, τα 2.5 
εσωτερικά). 

α) Επικρατεί η άποψη ότι η Α- 
500 επεκτείνεται ως 9 ΜΒ, ε- 
σωτερικά και εξωτερικά. 
Παλαιότερο, όµως, τεύχος κά- 
ποιου ξένου περιοδικού έγρα- 
Ψε ότι η Α-500 µπορεί να δει 
4.5 εσωτερικά και 8 ΜΒ εξωτε- 
ρικά, οπότε µαζί µε τα 512 κ 
που έχει, ἐχουμε ένα σύνολο 
13 ΜΒ. Είναι όµως σωστή αυτή 
η άποψη; Μήπως εξαρτάται 
από την τεχνολογία που χρησι- 
µοποιείται; 

β) Ποια µνήµη ονομάζεται 
ΟΗΙΡ και ποια ΕΑΦΘΤ; Όταν 
φορτώνεται ένα πρόγραµµα, 
ποια από αυτές χρησιμοποιεί; 
Όταν π.χ. Φτιάχνουµε ένα 
απἰπια{ίοΠ, ποιο τύπο µνήµης 
“καταναλώνουμε”. 

Υ) Βάζοντας στην απλή Α- 
500 (την 1.2) τον Εαἴϊει Ασπυς, 
αποκτά κανείς 1 ΜΒ ΟΗΙΡ 
ΒΑΜ. Αυτό ισχύει, Υπάρχει άλ- 
λος τρόπος για µεγαλύτερη αύ- 
ξηση της ΟΗΙΡ ΒΑΜ; Αν ναι, 
ποιος; 

δ) Τελικά, ποια είναι η πιο α- 
παραίτητη (για γενική χρήση 
και για συγκεκριμένη χρήση σε 
κάποιο απἰπια[ίοη πρόγραµµα); 

ϱ) Στην Α-500 το Πἰοκετίπᾳ 
των υψηλών αναλύσεων διορ- 
θώνεται; Αν ναι, πώς; Τα 
πιυΙδγΠοΏ ΠπιοπίίοΓ5 πόσο απο- 
τελεσματικά είναι, ζητώ συγ- 
γνώµη, αν σας κούρασα, αλλά 
ελπίζω ότι θα µου απαντήσετε. 
Κάθε µήνα µαζί, 

Γρηγόρης. 


Φίλε Γρηγόρη, 
μ...... όλο το γράµµα 

σου, γιατί καλύπτει, του- 
λάχιστον από ό,τι δείχνουν τα 


γράµµατα που λαβαίνουµε στο 
περιοδικό, τις απορίες πολλών 


το ΡΙΧΕΙ ΑΠΕΗΡΙΛΙΟΣ 1992 


Αγαπητοί φίβοι της ΑΠΊΙ68, 
αυτό το µήνα συγκεντρώσαµε και ΠάΠΙ µερικά απὀ τα 

γράµµατα--απορίες σας και σας δίνουµε απαντήσεις, που 

πιστεύουμε ότιθα σας θοηθήσουν να κατανοήσετε τον 

υποβογιστή σας. Επειδή αυτή Π στήβη στηρίζεται 

αποκῇειστικά σε σας, περιµένουμε όΠες τις απορίες σας, 

από τις Πιο απΠές µέχρι τις πιο ποβύπβοκες, στη διεύθυνση 
του περιοδικού. 


ϱ του Γιώργου Κακαπέτρη 


κατόχων Απιίσα. Ελπίζω οι απα- 
ντήσεις που σου δίνω να σει- 
κανοποιήσουν. 

α) Ο κλασικός τρόπος επέ- 
κτασης της Απιίσα όντως σε 
περιορίζει’ στα 9 ΜΒ ΒΑΜ. 
Όσον αφορά τις διάφορες εσω- 
τερικές επεκτάσεις, έχω υπόψη 
µου µία που φτάνει στα 4 ΜΒ, 
βέβαια συνδέοντάς την και µε 
τον ΑΒΥ. Έτσι, αν βάλεις και 
τα 8 της εξωτερικής, έχεις ένα 
σύνολο 12.5 ΜΒ (προς το πα- 
ρόν δεν έχω υπόψη µου για 
13.5 ΜΒ, αλλά δεν είναι αδύνα- 
το). 

β) ΟΗΙΡ είναι η µνήµη, την ο- 
ποία βλέπουν τα εἰδικά ΟΗΙΡ5 
γραφικών και ήχου. Τη ΕΑΡΤ 
δεν τη βλέπουν τα οπίρ5 αυτά, 
αλλά µόνο ο 68000. Η πρώτη 
χρησιµοποιείται για να αποθη- 
κεύονται εικόνες (τουλάχιστον 
εκείνη που Φαίνεται στην οθό- 
νη), ἦχοι, ὈυΠθΓ5 μεταφοράς 
από ἀήνος. Επειδή το μέγεθος 
της ΟΠἱρ ΒΑΜ είναι περιορισµέ- 
νο, τα Απίπιαϊίοηπ ΡΓοφΓ8πις σώ- 
ζουν τα καρέ σε ΕΑΦΤ ΒΑΜ και 
χρησιμοποιούν τον 68000 για 
να τα μεταφέρουν στην 6ΗΙΡ 
από όπου και εμφανίζονται 
στην οθόνη. 

Υ) Δεν είµαι απόλυτα σίγου- 
ρος για το αν µε το 1.2 µπορείς 
να δεις { ΜΒ ΟΗΙΡ ΒΑΜ, σίγου- 
ρα όµως γίνεται µε το 1.3. 
Πρέπει πάντως να έχεις και µια 
ΟΗΙΡ ΟΟΝΕΙΑυΒΑΒΙ Ε επέκτα- 
ση µνήµης του 1/2 ΜΒ. Για πε- 
ρισσότερη ΟΗΙΡ ΒΑΜ πρέπει ή 
να πάρεις την ΡΙ 05 (το οποίο 
και σε συμβουλεύω) ή να προ- 


µηθευτείς το νέο ΘυΡΕΒ 
ΕΑΤΤΕΒ ΑΩΝύΕΘ, ο οποίος 
βλέπει 2 ΜΒ. 

δ) Σίγουρα απαραίτητη είναι 
η ΟΗΙΡ ΒΑΜ (εξάλλου είσαι α- 
ναγκασμµένος να έχεις τουλάχι- 
στον 1/2 ΜΒ). Αν ήταν δυνατόν 
να είχες όλη τη µνήµη τύπου 
ΟΗΙΡ, δε θα ήταν άσχημο, µόνο 
που µερικά προγράµµατα επι- 
µένουν στο να μεταφέρονται 
σε µνήµη ΕΑΦΘΤ, οπότε δεν θα 
µπορείς να τα τρέξεις ακόµα 
και αν έχεις 2 ΜΒ ΟΗΙΡ και 0 
ΕΑΦΘΤ. Το μοναδικό πλεονέκτη- 
μα της ΕΑΘΤ είναι η ταχύτητά 
της, η οποία για εκτέλεση προ- 
γράµµατος µπορεί να είναι και 
1056 μεγαλύτερη. Ένας συν- 
δυασµός {1 ΜΒ 6ΗΙΡ - 2 ΜΒ 
ΕΑΘΤ είναι αρκετός για τις πε- 
ρισσότερες εφαρμογές. 

ε) Το Πἰοκειίπᾳ διορθώνεται 
µε ένα ΠΙοκθ: χει. Βέβαια πρέ- 
πει να έχεις και ένα πιυΙΙδγποῃ 
πιοΠΙἴοΓ για να δεις το πραγµα- 
τικά θαυμάσιο αποτέλεσµα. 
Μόνο µε το ΠπιοπίοΓ δεν κάνεις 
τίποτα. 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 
μι. ὀνομά µου εἶναι 
Ανδρέας. Το περιοδικό 
σου είναι τέλειο. Εγώ ξέρεις εἰ- 
μαι λίγο καινούριος στα 
οοπιριυῖςί[ς. Μόλις στις 
29/11/1991 πήρα µία Απιίσα και 
θέλω να σε ρωτήσω μερικά 
πράγματα. 
α) Πώς λέγεται µια κάρτα που 
να µπορεί να κάνει την Απιίσα 
µου έναν ΑΤ 80286; 
β) Πόσο κάνει αυτή η κάρτα; 


Υ) Παίρνοντας αυτήν την 
κάρτα, θα μπορώ µε ένα διακό- 
πτη να αλλάζω τον 68000 της 
Απηίσϐ µε τον 286; 

δ) Με αυτή την κάρτα η 
Απηίαα θα εἶναι ένας κανονικός 
80286 ή θα υπάρχει διαφορά 
μεταξύ της Απισα και ενός ΑΤ 
80286; 

ϱ) Πού μπορώ να βρω αυτή 
την κάρτα; 

στ) Θα ήθελα να µου πεις κά- 
ποιο πρόγραµµα, µε το οποίο 
να μπορώ να κλειδώνω τα προ- 
γράμματα για να µην αντιγρά- 
φονται και να µη φορτώνονται. 

Ὀ) Ποια είναι η καλύτερη επε- 
ξεργασία κειµένου, πόσες ὅδι- 
σκέτες είναι και πού μπορώ να 
τη βρω. 

η) Πες µου ένα πρόγραµµα 
για ΝΙΒυΦΘΕΕς, πόσες δισκέτες 
είναι και πού μπορώ να το βρω. 

ϐ) Θέλω να µου συστήσεις 
µερικά βιβλία για Απιίοα ΒΑΡΙΟ 
και γενικά για την ΑΜΙΑ. 

Ελπίζω να µη σε κούρασα 

Με αγάπη 

Ένας μεγάλος θαυμαστής 
σου 


Φίλε Ανδρέα, 
Π- ευχαριστώ για τα καλά 
σου λόγια. Στο θέµα σου 
όµως. Αφού δε δηλώνεις συ- 
γκεκριµένο μοντέλο Απιίαα, θα 
υποθέσω ότι έχεις την 500άρα. 

α) Για 286 υπάρχει η ΑΤ 
ΟΝΟΕ, η οποία για να τοποθε- 
τηθεί πρέπει να ανοίξεις την 
Απιίσα και να τη βάλεις πάνω 
στη βάση του 68000. Η συχνό- 
τητα λειτουργίας του 80286 εἰ- 
ναι 8 ΜΗ7. 

β) Περί τις 60000. 

Υ) Η κάρτα αυτή τρέχει ταυ- 
τόχρονα και τον 68000 (κανονι- 
κή Απιίσα) και τον 80286. 
Μπορείς όµως (φυσικά) να 
κλείνεις εύκολα τον 286 και να 
χρησιμοποιείς την Απιίαα σου 
κανονικά (χωρίς πρόβλημα συµ- 
βατότητας). 

δ) Όχι ακριβώς, αλλά σχε- 
δόν. Τρέχει σχεδόν τα πάντα 


εκτός απὀ μερικά ιδιότροπα 
παιχνίδια (έχω τρέξει και ΠἰαΠί 
δἱπυ]αῖοις κ.ά.). 

ε) Νομίζω στα μαγαζιά. 

στ) Το Μἡπιαῖε | οοΚκεΓ είναι 
ένα Ρυβ!ίο ἀοπιαίῃ πρόγραµµα 
που κάνει αυτή τη δουλειά, µό- 
ΝΟ που και αυτό µπορείς να το 
αποφύγεις µε κάποια κόλπα. 

ζ) Το ΡΓον/Π!θ είναι ένα αρκε- 
τά καλό πρόγραµµα, πολύ εὖύ- 
χρηστο και µε πάρα πολλές |- 
κανότητες. Η τιµή του δεν είναι 
πολύ υψηλή, υπάρχει όµως και 
το Ώε068 μοντέλο της σειράς, 
το ΩμµΙΟΚΥΝΓΙΙ6, µε λιγότερες 
δυνατότητες και πιο προσιτή 
τιµή. Αυτό, αν δεν το βρεις σε 
κάποιο κατάστηµα 5ο/ψ/4Πθ, 
µπορείς να το παραγγείλεις 
απὀ το εξωτερικό. Βέβαια υ- 
πάρχουν και Ρυδ]ίο ἀοπιαίη ε- 
πεξεργαστές (υπάρχει και ένας 
ελληνικός), µε πολύ λιγότερες 
δυνατότητες βέβαια, αλλά σχε- 
δόν τζάμπα. 

η) Η δισκέτα Μαςίοι Ψίτυς 
ΚΙΙθι5 (Ρωβίίο ἀοπιαίπ) ίσως να 
σε καλύψει. Για να τη βρεις α- 
πευθύνσου στις αγγελίες του 
περιοδικού. 

ϐ) Πρώτα απ’ όλα να βρεις 
µια άλλη ΒΑΡΙΟ (ΑΜΟΕ, ΑΕΑ 
ΒΑΦΙ6Ο, Ηίδοήβ ΒΑΘΙΟ), για να 
µη χρειαστεί, µόλις σε εκνευρί- 
σει η Απιίςα ΒΑΦΙΟ, να διαβά- 
ζεις καινούρια παηια[ς. 
Πάντως, αν επιµένεις υπάρχει 
η σειρά Ιηδίάθ απά ΟμΙ..., η ο- 
ποία έχει και βιβλία που αναφέ- 
ρονται στην Απιίσα ΒΑΦΙΟ. 


Αγαπητό περιοδικό, 
Ελ ουοοριο για την 

πλούσια ύλη σου και τα 
θαυμάσια ΒΕΝΙΕΝ5 σου (ειδικά 
στα αφιερώματά σου στα 
Ααἀνεπίυγθς). Δεν σου έγραψα 
όµως για να σου θέσω απορίες 
σε παιχνίδια, αλλά για κάτι πιο 
σοβαρό. Ἐχω ένα αἰᾳ[ίζει (το 
ΡἱρϱΙΝ{θνν) και ένα πρόβλημα 
που έχω είναι ότι δεν μπορώ να 
ανοίξω τη µέγιστη ανάλυση που 
επιτρέπει το πρόγραµµα, βάζο- 


ντας και παχίπυπι ΌΟνθΓ5δο8η 
και χρώματα, παρότι έχω 2 ΜΒ 
ΒΑΜ (1.5 στο ΤΓαράοο/). 

Από ό,τι ξέρω το μέγεθος 
της οθόνης είναι πολύ µικρότε- 
ρο απὀ 2 ΜΒ. Γιατί συμβαίνει 
αυτό; Το Ονθο[ις5ςσοαπ σε τι θα 
μπορούσε να µου χρησιμεύσει; 
Αν το κλείνω, τότε μπορώ να 
βγάζω όλες τις αναλύσεις. Σε 
ευχαριστώ προκαταβολικά για 
τη φιλοξενία και σύντομα θα 
σου ξαναγράψω. 

Φιλικά 

Παπανικολάου Αντώνης 


Φίλε Αντώνη, 
Π- ευχαριστούμε για τα 

καλά σου λόγια και για το 
πολύ σύντομο γράµµα σου. 
Σίγουρα το πρόβλημα που έ- 
χεις δεν οφείλεται στο ότι η ο- 
θόνη δε χωράει στη µνήµη των 
2 ΜΒ, αλλά δεν έχεις αρκετή 
μνήμη γραφικών για να την εµ- 
φανίσεις. Αν έκλεινες τα εξω- 
τερικά ἀΓίνες και δεν άνοιγες 
το ΥΝοΓΚΒΕΠΟΗ, σίγουρα θα εἰ- 
χες καλύτερα αποτελέσµατα. 
Σίγουρα µε 1/2 ΜΒ ΟΗΙΡ µνήµη 
και µε το ΟἱᾳΙΨΙενΥ 4.0, μπορείς 
να βγάλεις όλες τις αναλύσεις, 
αν κάνεις οικονομία µνήµης, ὁ- 
που είναι δυνατόν. Αν όµως 
δεν είσαι φανατικός χρήστης 
του ΟΙ, τότε καλύτερα να ψά- 
ξεις για τον Εαἴϊθιγ Ασπυς, που 
θα σου δώσει Ί ΜΒ µνήµης 
γραφικών. 

Το ΟΌνε[5οα8η σου δίνει τη δυ- 
νατότητα να καλύψεις όλη την 
ορατή εικόνα µιας τηλεόρασης 
και ακόµη περισσότερο. Θα σου 
χρησιμεύσει, αν σκοπεύεις να 
στείλεις το σήµα του υπολογι- 
στή σε βιντεοκασέτα ή κάπου 
αλλού για εμφάνιση στην τηλε- 
όραση, ώστε να αποφύγεις το 
ενοχλητικό σε αυτές τις εφαρ- 
µογές ὈογάςΓ που βγάζουν οι υ- 
πολογιστές. 


Αγαπητό ΡΙΧΘΙ (όλοι οι 
Ρἰχεἰάδες έτσι αρχίζουν)! 


Καταρχήν, συγχαρητή- 


ρια για το έργο σου και την 
προσπάθεια που κάνεις γι’ αυτό 
κ.λπ. κ.λπ. κ.λπ. 

Θα ήθελα να σε ρωτήσω τι 
σηµαίνει το μήνυμα: 
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Όπως {ίσως να έχεις καταλά- 
βει, είναι ένα µήνυμα απ᾿ το 
νεΠίγ του ἱδοκίῖᾶ, και µου πα- 
ρουσιάστηκε, όταν έκανα νθγίίγ 
στη δισκέτα του ΤυΓίοβη 
(ογίᾳίπα!). Για να κατατοπιστείς, 
έχω έναν ΑΜΞΘΤΗΒΑΟΌ 6128. 
Συνεχίζω µε την ερώτηση: Ποιο 
είναι το πρόβλημα; Επίσης να 
σου πω ότι το ΤυΠίοβη δεν τρέ- 
χει. Το φορτώνω, και σε κάποιο 
σηµείο (καθώς φορτώνει), στα- 
µατάει και αρχίζει να κάνει ένα 
θόρυβο συνεχόμενο (το ἀήνθ). 
Αφού περιμένω αρκετά, βλέπω 
ότι γίνεται το ίδιο και το παιχνί- 
δι δεν συνεχίζει να φορτώνει, 
παρά ακούγεται ο ίδιος ήχος. 
Αλέξανδρος Βαρνάβας 


Φίλε Αλέξανδρε, 
Η Να σε ευχαριστήσουμε 

για τα καλά σου λόγια και 
την αγάπη σου στο περιοδικό. 
Το πρόβλημά σου φαίνεται να 
µην έχει κάποια απλή λύση. 
Βλέπεις, το μήνυμα που παίρ- 
νεις απὀ το Ὀἰδοκίᾷ µπορεί να 
σηµαίνει πολλά πράγματα. Για 
να ξεκαθαρίσουµε την κατάστα- 
ση όµως: Ο υπολογιστής σου, 
όταν κάνει {ογπιαϊ στη δισκέτα, 
τη χωρίζει σε ἴγαοκς (οµόκε- 
νγτρους κύκλους στην επιφά- 
γεια της δισκέτας), και το κάθε 
ἴγβοκ το χωρίζει σε 5θοΐοΓς (το- 
µείς, κομμάτια δακτυλίων). 
Αυτός είναι και ο τρόπος, µε 
τον οποίο µπορεί να απευθυν- 
θεί σε κάποιο σηµείο της δισκέ- 
τας: Οι συντεταγμένες ενός 
5θοἵοί (που είναι και το πιο 
στοιχειώδες τµήµα της δισκέ- 
τας σου) ορίζονται µε δύο αριθ- 
μούς: έναν για το ἴγβοκ και ἑ- 
ναν για το 58οἵΙοΓ. Το μήνυμα 


που παίρνεις εσύ σηµαίνει ότι 
στο έκτο ἴγβοκ του πρώτου κιό- 
λας 5θοἴοΓ το {οΓπιαί δεν είναι 
αναγνωρίσιμο. Αυτό µπορεί να 
σηµαίνει ότι η δισκέτα είναι χα- 
λασμένη (χτυπημένη) ή ότι το 
[ογπιαϊ που έχει γίνει σε εκείνο 
το σηµείο είναι διαφορετικό ή 
και ότι το ἀπίνθ σου έχει απορ- 
ρυθμιστεί και δεν µπορεί να 
διαβάσει σωστά εκείνο το ση- 
µείο, ώστε να αναγνωρίσει το 
{ογπιαί. Μερικές εταιρίες 
5δοῄν/αΓθ κάνουν επίτηδες κά- 
ποιο τµήµα της δισκέτας {ογπιαἰ 
µε κάποιον ανορθόδοξο τρόπο, 
ώστε να µην είναι δυνατόν να 
γίνει αντιγραφή - αλλά σε αυ- 
τές τις περιπτώσεις το πρό- 
γραµµα τρέχει κανονικά. Το 
πρόβλημα που έχεις εσύ δεν 
δείχνει να έχει δημιουργηθεί 
από επέμβαση του λειτουργι- 
κού πάνω στη δισκέτα, γιατί το 
πρόβλημα δεν παρουσιάζεται 
σε ολόκληρο το ΙΓ8οΚ - εµφανί- 
ζεται στη µέση του. Το καλύτε- 
ρο που έχεις να κάνεις είναι να 
πας στο κατάστηµα απὀ όπου 
αγόρασες το παιχνίδι και να 
πεις ότι δεν δουλεύει στο δικό 
σου υπολογιστή. Αν το δοκιµά- 
σουν στο δικό τους υπολογιστή 
και δεν τρέχει ούτε εκεί, σηµαί- 
νει ότι η δισκέτα είναι ελαττω- 
µατική και πρέπει να αντικατα- 
σταθεί. Αν ωστόσο δουλέψει σε 
κάποιον άλλο υπολογιστή (µπο- 
ρείς να δοκιµάσεις και σε κά- 
ποιον φίλο σου που έχει και αυ- 
τός 6128), τότε το πρόβλημα 
πιθανότατα είναι του ἀῑίνθ σου 
και θα πρέπει να πας τον υπο- 
λογιστή σου στην αντιπροσω- 
πεία για 5θΓνίοθ του ἀἰ5Κκ ἀΓίνΘ. 
Μπορείς να δοκιµάσεις πρώτα 
να ρυθμίσεις την κεφαλή µε κά- 
ποιο από τα προγράµµατα που 
κυκλοφορούν γι’ αυτή τη δου- 
λειά, αν και δεν είναι εγγυηµέ- 
νη η επιτυχία τους. Αν δεν δεις 
κανένα αποτέλεσµα και µε το 
πρόγραµµα, προετοιµάσου να 
αποχωριστείς τον υπολογιστή 
σου για λίγο! ἔ 


ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΕΡΙΛΙΟΣ 1992 ἩΟ 


ΑΤΤΗΙΙ ΤΕ ΕΛΡΕ ᾖΖχ «ΡρΕοΤηυΜ 


Η ρουτίνα που σας παρουσιάζουμε αυτό το µήνα δημιουργεί ένα εφέ στην οθόνη, 
δίνοντας την αίσθηση ότι τα χρώματα σθήνουν. Για να τη χρησιμοποιήσετε, θα 
πληκτρολογήσετε το πρόγραµµα του Ιἰφεῖπα, αντικαθιστώντας τη µεταθλητή 
ΧΧΧΧΧ µε την αρχική διεύθυνση, όπου θέλετε να τοποθετηθεί η ρουτίνα και κα- 
τόπιν το τρέχετε. Για να την τρέξετε, δίνετε “ΒΑΝΡΟΜΙΖΕ υ5Η «αρχική διεύθυν- 
ση»”. Κάνοντας ΡΟΚΕ στη θέση µνήµης “αρχική διεύθυνση 1” αλλάζετε τα χρώ- 
µατα, τα οποία χρησιμοποιούνται, ενώ κάνοντας ΡΟΚΕ στη διεύθυνση μαρχική δι- 


εύθυνση 16”, αλλάζετε τη χρονική διάρκεια του εφέ. 


1 ΒΕΜ 3 ΡΕΕΚ 8. ΡΟΚΕ "" 

2 ΒΕΜ " ΕΠΗΙΒύΤΕ ΕΡΕ 3 

108 ΕΙΕΒΗ ΗΧΗΣΗ - ΤΕ ΙΤΤΞΟ 

20 ΕΟΒ Ε - ΝΑΣ ΤΟ ΥΣΕΣΣ:24 
30 ΒΕΒΏ β: ΡΟΚΕΕ,Β:ΙΕΤΤΞΤ:Β 


ΟΓΕΡΙΟΑΙ) 


40 ΝΕΣΤ Ε 

50 ΒΕΒΏ ΤΟΤ: ΙΕ ΤΟΤ Ὁ Τ ΤΗΕΝ ΡΒΙΝΙ “ΕΒΒΌΗ ΙΝ ΠΗΤΗΙ!”: ΒΕΕΡ 2, 
0: 5Τ0ΌΡ 

100 ΡΗΤΗ 20, 7, 33, 0, 88, 115, 213, 13, ἵ, 88, 1, 255, 2, 254, 
176, 209, 6, 10, 118, 16, 253, 29, 32, 234, 201, 23311. 


ΑΜΙάΑ 


Ξεφεύνοντας προσωρινά από τη σειριακή διαχείριση των αρχείων, έχου- 
µε το παρακάτω πρόγραµµα σε ΒΑΡΙςΟ: Πολλές φορές εµφανίζεται η ανά- 
γκη ανάγνωσης αρχείου απὀ ένα σηµείο και πέρα, χωρίς να είµαστε υπο- 
χρεωμένοι να διαβάσουμε όλο το αρχείο από την αρχή. Βέβαια, κάτι τέ- 
τοιο είναι αδύνατον, εκτός αν προγραµµατίζουµε µε Ιρταπῖο», οπότε µε την 
εντολή ΕΕΚ λύνεται το πρόβλημα. Αν όµως δεν θέλουµε µόνο γ αυτό 
να γεµίσουµε το δίσκο µας µε αντίγραφα του ἀος.Ιἴῦτατν ή αν δεν θέλουμε 
να μπλεχιούµε µε “τέτοια πράγματα”, µια απλή λύση είναι αυτή ρουτίνα. 
Άλλωστε, η ίδια η µορφή της καθιστά επιτακτική την ανάγκη τυχαίας προ- 
σπέλασης του αρχείου, µε αποτέλεσµα να έχουµε κάποια σχετική πτώση 
στην ταχύτητά της. Καλείται ὡς εξής: 


ςΙΒ 5ΤΕΡΙ ΟΠΗ (Π1649,εἰαγίδ., επ τη ο ΓοςΦ) 5ΤΗΤΙΓ 
ΓοςΞ 
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ΕΙΕΙΠ 3151.1 Β5 επαΓΦ 
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6ΕΤ 15141 
ΓβΦΦΞΓΕΣΦΕΠ8ΓΦ 
ΝΕΣΤ ΤΙΓΙ ΠΕ 151 
ΕΝΗ 508 


του ΡΙΧΕΙ ΑΠΕΗΡΙΛΙΟΣ 19982 


5ΤΕΡΙ ΟΑΡ βΙοΦ,εἰατίδε,]οπαίηο,τοςδ 

όπου στο Πο βρίσκεται το όνοµα του αρχείου όπου γίνεται π ανάγνω- 
ση, σἰατίδε η θέση του πρώτου χαρακτήρα της ανάγνωσης µέσα στο αρ- 
χείο, Ιοπα(Ιζῦ το µήκος χαρακτήρων που θα αναγνωσθούν και τοδὸ Το 
«ἰίπα στο οποίο θα αποθηκευτεί το αποτέλεσµα. Προσέξτε ότι παρ όλο 
που το σἰατγίᾷ: είναι μεγάλος ακέραιος (65), το ἱρησί]όο είναι μικρός (0 µε 
µέψιστο το 32.767). Ο λόψος είναι διότι το το5φ δεν µπορεί να κρατήσει 
περισσότερους χαρακτήρες από 32.767. Στο ἁρπιο αρχικά κατασκευάζει 
ένα αρχείο όπως και στο πρόγραµµα ΒΕΡΙ.ΑΟΕ, το εκτυπώνει, διαβόζει το 
τμήμα τῶν αριθμών και τους τυπώνει στην οθόνη. 


Ο ΚΑΙΡΟΣ 

Η ΑΜΙΘΑ έχει αναγνωριστεί ως ένα από τα 
πλέον κατάλληλα μηχανήματα για οικονομικό 
Ιπασθ ργοοθδδίπᾳ. Με σχετικά µικρό κόστος 
µπορείς να έχεις αποτελέσµατα αρκετά υψη- 
λής ποιότητας, ακόµη και αξιόπιστο απἰπια!ίοη 
για τηλεοπτικές παρουσιάσεις. Γνωρίζοντας 
αυτά ο προγραμματιστής της ΡΙΙΤΘΟΕΤ, 
Ιάκωβος Γρηγοριάδης, δημιούργησε το πρό- 
γραµµα "Ὁ ΚΑΙΡΟΣ”. Αυτό το πρόγραµµα έχει 
ως σκοπό τη δημιουργία παρουσιάσεων για 
τον καιρό της Ελλάδας - παρουσιάσεις που 
μπορούν να γραφτούν στο νάθο, ώστε να πα- 
ρουσιαστούν λ.χ. απὀ κάποιον τηλεοπτικό 
σταθμό. 

Το πρόγραµµα είναι εξοπλισμένο µε δύο ο- 
θόνες που η µία παρουσιάζει το χάρτη της 
Ελλάδας και η άλλη τους νομούς Αττικής, 
Θεσσαλονίκης και Κοζάνης (αν και ο προ- 
γραμματιστής µπορεί κατά παραγγελία να 
τους αλλάξει). Πάνω σε καθεµία από αυτές 
τις οθόνες μπορούμε να τοποθετήσουµε κά- 
ποιο ϱΓαρΠίο απὀ τα γνωστά σχήµατα που 
χρησιμοποιούνται για την απεικόνιση του και- 
ρού: ήλιος, ήλιος µε σύννεφα, βροχή, χιόνια, 
όπως επίσης΄και βέλη για τους ανέµους - και, 
φυσικά, αριθμητικές ενδείξεις, που µπορεί να 
παρουσιάζουν είτε θερμοκρασίες είτε ισχύ α- 
γέµων. 

Όσα τέτοια αΓαρῃίο5 προσθέτουμε, αποθη- 
κεύονται στη µνήµη κωδικοποιημένα, σαν 'μά- 
σκα” που µπορεί να γραφεί στη δισκέτα, ώστε 
να ξαναφορτωθεί κάποια άλλη στιγµή και να 
χρησιµοποιηθεί ξανά. Τέλος, το πρόγραµµα έ- 
χει την επιλογή ΝΙΟΕΟ που χρησιμεύει για 
την τελική παρουσίαση. Ο χάρτης µε τη “μά- 
σκα” εμφανίζονται σε {υ]! 5οΓ{θεη, ενώ μπορού- 


ΕΩΕΓΝΟΣ ΑΡΧΕ ΤΩΝ 


Για το µήνα Απρίλιο η στήλη 
ΒΙυΕ ΒΥΤΕΡ θα παρουσιάσει 
δύο πολύ καλά προγράµµατα, 
κατασκευασμένα από την (ελ- 

ληνική, φυσικά) εταιρία 
ΡΙΙΤΞΟΕΤ, που δεν ασχολεί- 
ται µόνον µε την ανάπτυξη 

ΦΟΗΝΥ4Γ6Θ, αλλά και µε ΠαΓάνναΓθ 


εφαρμογές. 


µε να εναλλάσσουμµε τους δυο χάρτες µε τα 
δύο πλήκτρα του ποντικιού. Με το πλήκτρο 
Ε950αρθ επιστρέφουµε στο μενού του προ- 
γράμματος. 

Πρέπει να παρατηρήσουμε ότι οι εναλλαγές 
των οθονών γίνονται µε αξιοσημείωτα µεγάλη 
ταχύτητα, ενώ η ανάλυση γραφικών είναι πο- 
λύ υψηλή - αν και σε Ιπίθῄαοθά πιοάθ, οπότε 
παρουσιάζει κάποιο Πἰοκθήπᾳ, το οποίο όµως 
ελάχιστα εµφανίζεται στο ν]άθο. 

Η τιµή του προγράµµατος είναι 28.000 


δραχμές. 


ΠΕΛΑΤΟΛΟΓΙΟ 
Το πελατολόγιο είναι ένα εξειδικευμένο 
πρόγραµµα αρχείου, που έχει σχεδιαστεί αρ- 
χικά για χρήση από εταιρίες 5οΓνίοῬ και τεχνι- 
κής υποστήριξης, αν και µπορεί πολύ εύκολα 


ΕΓΓΡΑΦΑΙ 


ΦΟΡΤΩΣΕ ΑΠΟ ΜΩΡΚΑ ΣΝΣΚΕΝΗΣ 


ΓΕΓΓΡΩΦΗ ΜΕΑΣ ΣΨΣΚΕΨΗΣ 


αἱ 


ΕΩΡΠΗΝΙΚΑΩ 


να μετατραπεί, για να καλύψει τις ανάγκες µη- 
χανογράφησης πολλών ακόµη τύπων επιχεί- 
ρησης. Ο σκοπός του είναι η παρακολούθηση 
των τύπων συσκευών που διορθώνονται και 
της “κίνησης” των πελατών, καθώς και η έκδο- 
ση δελτίων αποστολής και τιμολόγησης. 

Το πρόγραµµα είναι πολύ φιλικό στον τρό- 
πο χρήσης του. Το κυρίως μενού έχει δύο επι- 
λογές: τις “εγγραφές” και τον “έλεγχο αρχεί- 
ων”. Στα υπο-μενού αυτών των επιλογών βρί- 
σκονται και όλες οι λειτουργίες του προγράµ- 
µατος, ομαδοποιηµένες µε τρόπο που να βοη- 
θά τον εύκολο και γρήγορο χειρισμό του προ- 
γράμματος. 

Οι επιλογές αυτές περιλαμβάνουν την εισα- 
γωγή, διόρθωση και διαγραφή πελατών και τύ- 
πων συσκευών, την εναλλαγή μεταξύ ελληνι- 
κών και αγγλικών χαρακτήρων, την αποθήκευ- 
ση των στοιχείων που έχουν εισαχθεί, και άλ- 
λες που έχουν να κάνουν µε τη διαχείριση 
των αρχείων. Οι οθόνες επιλογής που εµφα- 
νίζονται είναι ιδιαίτερα καλοσχεδιασμένες, και 
στο πρόγραµµα έχει ενσωματωθεί ένας αρκε- 
τά εξελιγµένος επιλογέας που κάνει παιχνι- 
δάκι την ανεύρεση κάποιου πελάτη ή κάποιας 
συσκευής. Η αποθήκευση των εισαγόμενων 
στοιχείων γίνεται σε ένα ΒΑΜ ΡΙΘΚ που ε- 
γεργοποιείται αυτόματα κατά τη διάρκεια του 
Βοοΐ του συστήµατος. Η χρήση του ΒΑΜ 
ΡΙΘΚ κάνει τις λειτουργίες που έχουν να κά- 
νουν µε Φανίπᾳ και | ο8αΐπᾳ αρχείων ταχύτα- 
τες, ενώ επιταχύνει και τη διαδικασία του “ψα- 
ξίµατος”. 

Η τιµή του προγράµµατος στη συγκεκριµέ- 
νη του µορφή είναι 10.000 δραχμές. 

Η διεύθυνση της Ὀἱᾳϊϊ5δοβ είναι: 

Σ. Διονύσου 4, πλατεία Κέννεντυ, Χαλάνδρι, 
τηλ.:6852790. 


οΥςΤΕΗ ΙΝΤΕΚΕΛΕΕ 


ΑΜΡΑ 


Η έκδοση 1.3 του λειτουργικού 
συστήµατος της Απιίοα “κράτησε” 
για αρκετά χρόνια το µηχάνηµα σε 
µια αξιοπρεπή θέση στην αγορά, 
από πλευράς λειτουργικού, πλεο- 
νεκτώντας σηµαντικά έναντι του 
Μ9Ξ-ΌΟΡ (του πιο δημοφιλούς λει- 
τουργικού συστήµατος), υστερώ- 
ντας όµως έναντι αυτού του Μο 
της Αρρίθ σε ευχρηστία (µια και ο 
χρήστης έπρεπε να καταφεύγει συ- 
νεχώς στο 9ΗΕΙ ΙΙ. για να κάνει, 
πληκτρολογώντας ατελείωτα, αυτά 
που ο χρήστης του ΜΑΟ έκανε µε 
ένα δύο πατήµατα του μοναδικού 
πλήκτρου του ποντικιού του). 

Η εμφάνιση του ἠΛΙπαον5 3.0 και 
της Νειδἰοπ 7 του λειτουργικού συ- 
στήµατος του Μαο ανάγκασαν την 
Οοπηπιοᾶο(θ να εμφανίσει, και µά- 
λιστα πολύ νωρίτερα από ό,τι υπο- 
λόγιζε, τη ΝΕΒΦΙΟΝ 2 της ΒΟΜ 
για την Απιίσα. Παράλληλα, το ίδιο 
συνέθη και µε το Παιαν8Γθ του "μι- 
κρού” αυτού υπολογιστή, σε ση- 
µείο να ξεπερνά εκπληκτικά τις δυ- 
νατότητες (για µεγάλες αναλύσεις) 
ακόµα και της ΘυΡΕΒ ΝΑ. Η 
στροφή του μηχανήματος προς τον 
επαγγελματικό χώρο (στα παιχνίδια 
δεν ήταν και τόσο απαραίτητη η α- 
νανέωση) γίνεται φανερή και από 
τη θελτίωση του 56: Ιπἰεήθοθ και 
από την προσθήκη αΓαρῃίοῬ 
Μοαθς, τα οποία είναι απαραίτητα 
για ΌΘΦΚΤορ Ριο!ἱδΠίπᾳ, 
6ΑΜ/ΟΑΏΌ Αρριἰοαίίοπ5 κ.λπ. και 
πιθανότατα δεν θα χρησιµοποιη- 
θούν από παιχνίδια. 

-Ας δούµε όµως µερικά πολύ ση- 
µαντικά µμειονεκτήµατα . του 


τοςῬ ΡΙΧΕιΙ ΑΠΕΟΙΛΙΟΣ 19982 
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ΑΜΙΟΑ Ό 
το ο. 


Αυτό το µήνα, ξεκινάμε την παρουσίαση των νέων Λειτουργικών 
συστηµάτων της ΑΠΠΙσ, µε το όνομα ΑπιΙσαὈΟΌ» 2.0 Και ΥΨοΓΚΟΕΠΕΠ 
2.0, τα οποία µέχρι τώρα συνόδευαν µόνο το κορυφαίο µοντέβο του 
υποβογιστή (Α3000), ενώ απὀ εδώ και εμπρός συνοδεύουν Κα το 
μικρό µοντέβο (Α500”) Καθώς Και την Α2000/. 


ο του Γιώργου Κακαλέτρη 


Ἠοήκοθηοη 1.3 - ΑπιίοβθΌος 1.8, 
τα οποία έκαναν πραγματικά δύ- 
σκολη τη ζωή του χειριστή της 
Απησ8. 

Το πιο θασικό µειονέκτηµα του 
Υ/ο(κΟθΠοη 1.3 ήταν τα ίδια τα 
ἴοοηπ5. Μπορούσες να χειριστείς ο- 
τιδήποτε είχε ἴοοη µε το ποντίκι, 
κανένας τρόπος όµως πρόσθασης 
δεν υπήρχε στους φακέλους-συρ- 
τάρια-εργαλεία, τα οποία δεν είχαν 
ἴοοη5, εκτός θέθαια αν εγκατέλει- 
πες το ἀιΓβρῃίο5 υ56/ Ιπἰοῄαοθ (έ- 
τσι λέγονται τα λειτουργικά συστή- 
µατα που χρησιμοποιούν ἰοοη5 και 
ππεηυ5 για την επικοινωνία τους µε 
το χρήστη) και άρχιζες το ανελέη- 
το χτύπημα των πλήκτρων (611 - 
ΘΗΕΙΙ)) 

Δεύτερο και πολύ σηµαντικό 
πρόθληµα ήταν ότι ορισμένα προ- 
γράµµατα δεν προέθλεπαν να ανοί- 
γουν κάποια δική τους έξοδο, για 
να εμφανίζουν τα αποτελέσματά 
τους ή οτιδήποτε άλλο’ έτσι έπρε- 
πε να τρέχουν µόνο από το Οἱ- 
ΘΗΕΙΙ.. 

Συνήθως, δεν είχαν ἴοοπ5 και έ- 
τσι δεν απασχολούσαν τους πολύ 
επιφανειακούς χρήστες. Αν κάποι- 


ος όµως επέμενε να τους θάλει 
ἱοοΠ8, για να τρέχουν από το 
ΜΝο/κΟθποῃ, τότε κατέληγε σε ένα 
κατακόκκινο 4ὐΒΙ Αἱ ΕΗΤ. Η µόνη 
λύση ήταν να φτιάχνεις ένα 5οήρἰ 
φάκελο τύπου ρΓο]θοί και µε τη 
θοήθεια του ΙΟΟΝΧ να τον εκτε- 
λείς και έτσι να τρέχεις το πρό- 
γραµµα που θα ήθελες. 

Και αν το πρόθληµα τελείωνε ε- 
κεί, τότε δεν θα ενοχλούσε και πο- 
λύ. Έλα όµως που κάποια στιγµή 
θα ήθελες να μετακινήσεις ή να α- 
ντιγράψεις το πρόγραµµα σε µία 
άλλη δισκέτα ή συρτάρι και θα έ- 
παιρνες το ἰοοπῃ µόνο και θα νόµι- 
ζες ότι η δουλειά έγινε και το πρό- 
γραµµα Θα ήταν ακόµη στη θέση 
του, χωρίς να έχει αντιγραφεί! 

Τρίτο πρόθληµα ήταν η δηµιουρ- 
γία συρταριών, η οποία γινόταν µε 
τρόπο, το λιγότερο, πρωτόγονο: 
Έκανες Ὀυρ]ίίοβίθ στο συρτάρι 
Εππρἰγ, αν ήσουνα αρκετά προνοη- 
τικός, ώστε να το θάζεις σε κάθε 
δισκέτα σου, και µετά το µετακι- 
νούσες στο σηµείο που ήθελες. 

Τέταρτο πρόθληµα: τα ἴοοης ή- 
ταν ελεύθερα να τοποθετηθούν 
από το σύστηµα, όπου υπήρχε ε- 


λεύθερος χώρος µέσα στο παράθυ- 
ρο που ανήκαν. 

Αυτό εξασφάλιζε ότι δεν θα έπε- 
φτε το ένα πάνω στο άλλο. Αν ό- 
µως έκανες ΘΝΑΡΦΗΟΤ και έθαζες 
αργότερα και άλλα ἴοοπς5 µέσα στο 
ίδιο παράθυρο, το αποτέλεσµα ή- 
ταν να αρχίσουν τα ἰοοπ5 να πέ- 


φτουν το ένα πάνω στο άλλο. Το 


ΘΝΑΡΦΗΟΤ δεν υπήρχε τρόπος να 
ανακληθεί (τουλάχιστον όχι κάποι- 
ος απλός προφανής τρόπος). 

Πέµπτον: Αν κάποιο πρόγραµµα 
(και υπάρχουν αρκετά) άνοιγε ένα 
παράθυρο που να καλύπτει τα 
ἴοοπ5 των δισκετών κ.λπ., επάνω 
στην οθόνη του ἸΛοίκοθποῃ, και 
δεν έδινε δυνατότητα αλλαγής του 
μεγέθους του, έπρεπε να εγκατα- 
λείψεις το πρόγραµµα, για να σου 
επιτραπεί ο χειρισμός των Ιοοπ8 
αυτών. 

Έκτον: πολύ συχνή προσφυγή 
στο ΟΙ] ή το ΘΗΕΙΙ για την εκτέ- 
λεση λειτουργιών που δεν υποστη- 
ρίζονταν από το ΙΛοικΌθποῃ (δυ- 
στυχώς πάρα πολλές). 

Ένα μειονέκτημα (όχι απόλυτα 
πρόθληµα) του ΟΙ ήταν ότι πολ- 
λές εντολές που χρησιμοποιούσες 
συχνότατα δεν ήταν ΒΕΦΙΟΕΝΤ και 
το σύστηµα απαιτούσε συνεχώς τη 
δισκέτα του ΛοήκΌβποη, γία να τις 
εκτελέσει. 

Ένα πιο σηµαντικό πρόθληµα ἤ- 
ταν ότι δεν δέχονταν όλες οι εντο- 
λές τα ἸΜΙάσοβιάς του ΑπιίσβΏΌΟ5 
(π.χ. Ριοῖθοῖ) και έτσι, για να προ- 
στατεύσεις π.χ. όλους τους φακέ- 
λους ενός αἰΓθοίοη από διαγραφή, 
έπρεπε να εκτελείς την εντολή 


919 ΕΜ ΙΝΤΕΑΛ 


Ριοῖθοί για κάθε φάκελο χωριστά 
(και εδώ θέθαια υπήρχε τρόπος, 
για να αποφευχθεί αυτό το θασανι- 
στήριο, αλλά όχι προφανής). 
Επίσης µε το 1.3 δεν προσφερό- 
ταν κάποιο Β8οκυρ ΙΙ που να 
θοηθά στην αντιγραφή του σκλη- 
ρού δίσκου σε Πορρυ αἴδκς, κάτι α- 
νάλογο έστω των κακών Β8οκυρ 
και Βθφίο(θ του Μ9-ΩΟ5. Σίγουρα, 
δεν είναι µόνο αυτά τα προθλήµα- 
τα που έχουν αντιμετωπίσει οι χρή- 
στες της νθΓ5ίοη 1.3 του 9γδίθπι 
Φοῄν/αίΘ, η Οοπππιοᾶο(θ όµως δ(- 


Νει µια λύση στα περισσότερα από 


αυτά, µε την έκδοση 2 του 05. 

Από την αρχή, µε το άνοιγμα του 
υπολογιστή, κάτι φαίνεται ότι άλ- 
λαξε και, αντί του κλασικού χεριού 
µε τη δισκέτα, µας υποδέχεται ένα 
(απλοϊκό θέθαια και χωρίς αίσθηση 
της προοπτικής) Απἰπιαίἰοπ. Με την 
είσοδο της δισκέτας του 
Υνο(Γκοθποῃ και έπειτα από λίγο 
θλέπουμε και τις αλλαγές στο λει- 
τουργικό: Τα παράθυρα έχουν αλ- 
λάξει 48αᾳ6ί5 και εμφάνιση, ενώ 
τα ἰοοπ5 δεν εμφανίζονται πια επά- 
νω στην οθόνη του ΝοικΌθποῃ, 
αλλά σε ένα κοινό παράθυρο µέσα 
σε αυτή. 

Ως προς το θέµα των παραθύ- 
ρων, έχουν διατηρηθεί το Θ8408ἱ 
που. κλείνει το παράθυρο και οι 
µπάρες μετακίνησης και ολίσθησης 
(5ο/οΙΙΠΦ). Το όνοµα του παραθύ- 
ρου Βρίσκεται πάντα στο ίδιο µέ- 
ρος, έχουν όµως αλλάξει θέση τα 
Θµὰᾳ6ί5 ολίσθησης (θελάκια), τα 
οποία θρίσκονται το ένα δίπλα στο 
άλλο, κάνοντας πιο εύκολη τη χρή- 
ση τους. 

Ἐχει προστεθεί (πάνω δεξιά γω- 
γία) ένα 8αᾳ6ί µεγέθυνσης, το ο- 
ποίο ακαριαία µικραίνει το παράθυ- 
ρο ή το επαναφέρει στο κανονικό 
το μέγεθος, µε το δεύτερο πάτηµα 
του ποντικιού. 

Όσον αφορά τα αἀᾳ6ί5 που έ- 
φερναν το παράθυρο πάνω από 
όλα τα άλλα ή κάτω από αυτά, έ- 


χουν γίνει ένα το οποίο περνά το 
παράθυρο πάνω και µε το δεύτερο 
πάτηµα, εφόσον είναι µπροστά, το 
πάει πίσω από τα άλλα παράθυρα 
της οθόνης. 

Μια διαφορά-θελτίωση υπάρχει 
στα παράθυρα που αναφέρονται 
στις δισκέτες, τα οποία σαν τίτλο, 
πέρα από το όνοµα της δισκέτας, 
έχουν και το ποσοστό στο οποίο 
είναι γεμάτη η δισκέτα, τα Ὀγίθς 
που είναι ελεύθερα πάνω της αλλά 
και τα κατειλημμµένα. 

Μεγάλη αλλαγή όµως έχει γίνει 
στα ΠἹθηυς5 του ἨΝο(κΌθποΠ. Αυτά 
τώρα έχουν γίνει τέσσερα (5 αν το 
Υο(κΌΟθηοΠ φορτωθεί µε την επι- 
λογή Ὀθους) και τα περιεχόμενά 
τους είναι αρκετά διαφορετικά. Το 
πρώτο μενού έχει τίτλο ΝΝογκΌθποΠ 
και έχει επτά επιλογές, οἱ οποίες 
φαίνονται παρακάτω µαζί µε τις 
λειτουργίες που επιτελούν: 


1. Βαοκάτορ 


Αν νοσταλγείτε την παλιά µορφή 
του ἸΝοήκΌοθποῃ (οθόνη και όχι πα- 
ράθυρο) ή σας εμποδίζει στο χειρι- 
σµό των παραθύρων το επιπλέον 
παράθυρό του, µπορείτε να το ξε- 
φορτωθείτε, κάνοντας πάλι το 
Ἠ/οήκΌθηοΠ οθόνη. Ένα ἴἴοκ εµφα- 
νίζεται τότε δίπλα στην επιλογή 
Β8σαορ. 


2. Εχθουῖο Οοπιπιαπά 


Αν θέλετε να εκτελέσετε µία µό- 
νο εντολή του ΑπιραΏΟς, δεν υ- 
πάρχει λόγος πια να φορτώνετε το 
Οἱ! - ΘΗΕΙΙ, αλλά µπορείτε από 
εδώ να δώσετε την εντολή να ε- 
κτελεστεί και το ΝΝο(κΌθποῃ θα 
φροντίσει να ανοίξει το απαραίτη- 
το ΟΙ 1 Ἰπαονν, για να εμφανιστεί 
η έξοδός της. 


3. Βθάγανν ΑΙ! 


Η γνωστή από το 1.3 επιλογή, η 


οποία φροντίζει για την αναδόµηση 
της οθόνης του ἨΝο(κΌθποῃ, αν κά- 
ποιο “κακό” πρόγραµµα την έχει 
καταστρέψει. 


4. ὑράαίο ΑΙ 


Αν έχετε παίξει µε το ΟΙ! ή το 
ΘΗΕΙΙ, διαγράφοντας ή προσθέτο- 
ντας φακέλους σε κάποια ανοιχτά 
συρτάρια, αυτοί δεν θα φαίνονται 
στην οθόνη του ΝΝοηκΌοθποΠ. Η επι- 
λογή αυτή φροντίζει να ξαναδιαθα- 
στούν οι κατάλογοι από τις δισκέ- 
τες και να εμφανιστεί στην οθόνη 
η σωστή µορφή τους που θα αντι- 
κατοπτρίζει τα σωστά περιεχόμενά 
τους. Το ίδιο χρειάζεται και αν αλ- 
λάξετε κάποιο ΙΟΟΝ, για να απει- 
κονιστεί το νέο πάνω στην οθόνη, 
στη θέση του παλιού. 


5. |..5ί Μος58ᾳ09 


Αν δεν προλάθατε να δείτε κά- 
ποιο µήνυµα λάθους που πέρασε 
πολύ γρήγορα από την οθόνη σας, 
αυτή η επιλογή θα το ξαναεµφαν(- 
σει (πάντα στην µπάρα µετακίνη- 
σης της οθόνης). 


6. ΑΡουϊ 


Δίνει πληροφορίες για την έκδο- 
ση του ΚΙοκσίαῄ (ΒΟΜ) της Απιίσα 
σας και του ΙΛοιήκοθποη που χρησι- 
µοποιείτε (προς το παρόν 37.175) 


. 


7. αυἵϊ 


Εγκαταλείπετε το ΙΜοικορηοη, ε- 
λευθερώνοντας τη µνήµη που κα- 
ταλαμθάνει. Αυτό είναι δυνατόν 
µόνο αν δεν έχετε ξεκινήσει κανέ- 
να πρόγραµµα από το Νοηκοθηοῃ. 

Επίσης, πρέπει να έχετε ανοίξει 
ένα παράθυρο συνομιλίας µε την 
Απιίσα δίνοντας ΝΕΝΟΙΙ ἡή 
ΝΕΝΘΗΕΙΙ από το πιθπυ Εχθουΐθ 
Οοπππιαπα, γιατί αλλιώς δεν θα υ- 
πάρχει κανένας τρόπος επικοινω- 


γίας µε την Απιίς8. Προσοχή, το 
Οἱ1 ή το ΘΗΕΙΙ. δεν πρέπει να α- 
νοιχτούν απὀ τα ἶοοῃς5, γιατί τότε 
δεν σας επιτρέπεται να κάνετε 
ΩυΙΤ. Αυτή η δυνατότητα δεν υ- 
πήρχε µε κανέναν τρόπο στο 
ΥΝ/ο/κΟθησῃ 1.3. 

Το δεύτερο μενού, µε τίτλο 
ἨΝΙΠαονΗ, όπως είναι φανερό, ανα- 
φέρεται σε λειτουργίες των παρα- 
θύρων. Ας ξεκαθαρίσουµε όµως 
τον όρο Τρέχον ή Επιλεγμένο πα- 
ράθυρο. 

Έτσι ονομάζεται το παράθυρο 
µέσα στο οποίο πατήθηκε τελευ- 
ταία φορά το πλήκτρο επιλογής 
του ποντικιού (το αριστερό δηλα- 
δή). Στη οθόνη αυτό το παράθυρο 
φαίνεται µε διαφορετικό χρώμα 
από τα άλλα. 

Το μενού ΝΙπαονν δεν λειτουργεί 
(φαίνεται θολό στην οθόνη), αν δεν 
υπάρχει κάποιο τρέχον παράθυρο. 


1. Νεν Όγανου 


Ἐλειπε από το 1.3 και δίνει τη 
δυνατότητα να φτιάξετε ένα νέο 
συρτάρι, µέσα στο επιλεγμένο πα- 
ράθυρο. 


2. Όρθι Ρατεηῖ 


Ανοίγει το παράθυρο, το οποίο 
περιέχει το ἰοοπ του επιλεγμένου 
παραθύρου (ραΓεπί αἰΓθοίο(γ για 
τους πιο "ειδικούς”). Τα παράθυρα 
που αναφέρονται σε δισκέτες δεν 
έχουν Ρα(θπί ἸΝΙπαονν. 


3. Οἶο5θ 
Κλείνει το τρέχον παράθυρο ({- 
σως να εἶναι πιο απλό να πατηθεί 


το 44αᾳ86ἱ κλεισίματος, στην πάνω 
αριστερή γωνία του παραθύρου). 


4. ὑράαῖο 


Κάνει ό,τι και το Ὀρααίθ Αἱἱ που 
αναφέραμε παραπάνω, αλλά ενερ- 


ΡΙΧΕΙ ΑΠΕΗΡΙΛΙΟΣ 19925 το 
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» ΚΗΦΙΣΙΑ 
'ΚΥΡΙΑΖΗ 9 


«ΔΑ 


ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 
οοΜρυτεης. 


ΟΥΟΠΕΜ ΙΝΤΕΝΕΛΙΗ 


ΠΡΟΑΣΤΙΑ Ξ 


» ΑΜΙΟΑ 2000 
ΡΗΙΗήρο 

» ΑΜΙΟΑ 3000 

» ΑΜΙΟΑ 500 


» ΑΜΙΟΑ 500 µε Τν 
Μοάυ]αίος ή Θεατί 

» ΑΜΙΟΑ 500 µε 
οθόνη 1084 - 10859 


Περιφερειακά για 
ΑΜΙΟΑ 500, 2000, 3000 


Ψ ΑΤΟΝΟΕ ν ΟὈτΤν 
ν΄ ΗΑΒΌ ΡΙΘΚ5 από ν΄ Μίαἱ - ΔΑΜΡΙ ΕΗΞ 
20ΟΜΒ έως 300ΜΒ (6υβΡ ν ΟΠΤΙΚΑ ΠΟΝΤΙΚΙΑ 
-ΦΙΙΡΒΑ - ΟΟΤΑΦΟΝ) ν΄ Μνήμες 
ν΄ ἄΕεΠίοοκς (Βοοκαεη, ν΄ ΘΟΑΝΝΕΒΗςΟ έγχρωμα, 
ΜΙπίαεη Ορπίοοκ μονόχρωμα 
Βοπααἰθ Μθᾳαἰοᾳ - ΠΒ ν΄ Μιήθγπο Μοπίίοι5 
- 1000 - ΗΒ 5000/59) (950 - ΤΑΧΑΝ - ΕΙΖΟ) 
ν΄ Ηθαἰήπιο ὨἰςΙίΖζε:5 ν΄ ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ ΑΥὐ ΙΙ 
ν’ ΑοοθἰθιαίοΓ οβΓαά5 ΑΠΟ νο Επέκταση µνήµης 
68020 - 68040 (ΕΜΩΦΘΙΟΝ ΑΜΙάΑ 500:σε 2 ΜΒ 
ΕΟΗΤΥ ΡιορΓθββἰνθ ν΄ Μετατροπή της ΑΜΙΑ 
ΡΘήρΠΕΓ8Ι8) 1.3 σε 2.0 και της 2.0 
ν΄ αιαρῃίο Τ8ΟἱΘί5 σε 1.3 


Η μεφψαθδύτερη 
ποικιλία ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ψια όλους 
τους Ὑπολογνιστές 


Ρς, ΧΙ, ΑΤ - 
Ηνιηάαὶ, Μαπασος 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 9ΤΑΗ 


Ολα σε τιµές 
έκπληξη 


ΣτέΏνουμε αντικαταθοδή 
σ’ όβη την ΕηΠάδα 


ΣΟΛΩΜΟΥ ἃ ΜΠΟΤΑΣΗ, ΕΞΑΡΧΕΙΑ 
ΤΗΛ.: 3646695, ΤΗΛ / ΕΑΧ: 3647045 
. ΚΥΡΙΑΖΗ 9, ΚΗΦΙΣΙΑ 


. Ἡλο --- ο. : 


γεί µόνο στο τρέχον παράθυρο, ὅ(- 
νοντας έτσι πιο γρήγορα αποτελέ- 
σματα. 


5. 9ε]εοί Οοπίεπίς 


Επιλέγει όλα τα περιεχόμενα 
του τρέχοντος παραθύρου, χωρίς 
να χρειάζεται να κάνουµε την, µε- 
ρικές φορές δύσκολη, διαδικασία 
της πολλαπλής επιλογής. 


6. 068 Όρ 


Ταχτοποιεί, κατά τα γνωστά, τα 
περιεχόμενα του επιλεγμένου πα- 
ραθύρου. 


7. 5ηαρςΠοῖ 


Υπάρχουν δύο υποεπιλογές: 
Ἠίπαονν και ΑΙ. Δίνοντας Ιπαονν, 
καταγράφονται η θέση του παρα- 
θύρου και το μέγεθός του καθώς 
και ο τρόπος απεικόνισης των πε- 
ριεχοµένων του (περισσότερα στην 
επιλογή 9Πον/ και Νίθν/). Με την ε- 
πιλογή Αἱἱ καταγράφονται και οι 
θέσεις των Ιοοπ5 µέσα σε αυτό. 


8. 5ήονν 


Δύο υποεπιλογές: ΟπΙγ Ιοοη5 και 
ΑΙΙ Εἰ65. Με την πρώτη επιλογή 
δηλώνεται η κλασική απεικόνιση 
του ΝΝοηκοθποῃ 1.3 όπου µόνο ό,τι 
έχει Ιοοπ φαίνεται στα περιεχόµε- 
να του παραθύρου. Η δεύτερη επι- 
λογή είναι µια ριζική αλλαγή στο 
Υο(κΌεποῃ. Δίνει τη δυνατότητα 
να απεικονιστούν στα περιεχόμενα 
του παραθύρου όλοι οι φάκελοι και 
τα αθοϊοῄθς που περιέχονται σε 
αυτό, ακόµα και αν δεν έχουν κά- 
ποιο αντίστοιχο ἰοοπ. Ο τρόπος 
που γίνεται αυτό καθορίζεται από 
το επόμενο αντικείµενο του μενού 
ΜΝΙπαονν. 


9. Νίονν 


Καθορίζει τον τρόπο που θα φαί- 
νονται τα περιεχόμενα των παρα- 
θύρων. Οι επιλογές είναι τέσσερις: 
ἴοοπς, δηλαδή µε το γνωστό τρό- 


πο, µόνο που εμφανίζονται και 
ἴοοπ5 για τους φακέλους που δεν 
έχουν κάποιο ἴσοπ (τα οποία είναι 
ομολογουμένως πολύ όμορφα), 
ΝαπΘ, δηλαδή αλφαθητικά, Ὀαἴθ, 
δηλαδή ταξινομημένα κατά αύξου- 
σα ηµεροµηνία, και 9ἱ76, ταξινοµη- 
µένα κατά μέγεθος. Θα μπορούσε 
να έχει γίνει καλύτερη δουλειά εδώ 
και τα αἰιθοίοήθς να εμφανίζονται 
χωριστά από τους φακέλους, ίσως 
πάνω από αυτούς, όπως γίνεται 
στο Ὠἱβκπιβδίει και σε άλλα ΕΙΙεις. 
Δεν νομίζω όµως ότι δημιουργείται 
κάποιο σηµαντικό πρόθληµα µε αυ- 
τόν τον τρόπο που επιλέχτηκε από 
την Οοπιπιοάο:θ. Το τρίτο μενού 
του ΙΛοίκοθησῃ έχει τίτλο Ιοοη8 
και έχει λειτουργίες που ενεργούν 
πάνω σε κάποιο συγκεκριµένο επι- 
λεγμένο ἴοοηπ. Υπάρχουν οι εξής ε- 
πιλογές: η γνωστή ΟΟΡΥ, η οποία 
δημιουργεί ένα αντίγραφο του φα- 
κέλου - προγράµµατος - συρταριού 
που αντιπροσωπεύει το επιλεγμένο 
ἴοοη. Το όνοµα του αντιγράφου εἷ- 
ναι ΟΟΡΥ ο{... Η Όρεη που κάνει 
ότι και το διπλό πάτηµα του πλή- 
κτρου επιλογής του ποντικιού πά- 
νω σε ένα ἰοοπ. Η ΒΘΠΕΠΙΘ, κατά 
τα γνωστά, αλλάζει το όνοµα ενός 
ἴοοη. Εδώ έχει αλλάξει το κουτάκι 
µέσα στο οποίο θάζουµμε το νέο ὁ- 
νοµα του ἰοοη. 

Η επιλογή Ιπίοππαίίοη είναι η ε- 
πίσης γνωστή ΙΠίο που δίνει πλη- 
ροφορίες για κάποιο ἰοοη και από 
εδώ μπορούμε να αλλάξουμε τα 
χαρακτηριστικά ενός φακέλου. 

Η επιλογή ΞπαρςΠοί καθώς και η 
αντίθετή της, η Γη9παρδβοί, χειρί- 
ζονται την καταγραφή της θέσης 
εμφάνισης ενός ἴσοη. Ἡ ΦηβρεσΠοί 
καταγράφει τη θέση αυτή, ενώ η 
ὑπβδπαρ9θμοί ακυρώνει την κατα- 
γραμμένη θέση, δίνοντας τη δυνα- 
τότητα στο σύστηµα να τακτοποιεί 
τα ἴοοης όπου αυτό θέλει. 

Η Ι198νθ Ουί περνάει ένα ἰοοῃ 
στο παράθυρο του ἸΜο(κοεποῇ, - 
τσι ώστε να µπορεί ο χρήστης να 
το χρησιμοποιεί. χωρίς να απαιτεί- 
ται το άνοιγμα πολλών παραθύρων 
µέχρι να το θρει. Η Ρυΐ ΑΝΝ8Υ κάνει 
ακριθώς το αντίθετο. Δηλαδή θάζει 


ςγ[ΕΗ ΙΝΤΕΚΡΙΓ 


το ἰοοῃ στη θέση του. 

Η Ὠθίείθ διαγράφει τα επιλεγµέ- 
να ΙσΟΠ5, δίνοντας όµως και κάποι- 
ες παραπάνω πληροφορίες για το 
τι πρόκειται να διαγραφεί, π.χ. αν 
υπάρχουν και πόσα αἰΓθοῖοΠθς, κα- 
θώς και φάκελοι. 

Παρακάτω θρίσκουµε την επιλο- 
γή Εοιππαἰ ΟἰΦΚ για το φορμάρισµα 
της επιλεγμµένης δισκέτας και 
Επιρὶγ ΤΓ85Η για το άδειασµα του 
σκουπιδοτενεκέ. 

Το τελευταίο μενού, το οποίο 
αρχικά περιέχει µόνο ένα αντικεί- 
µενο (Βο5θ/ΛΒ), είναι το Τοοίς. 
Είναι ένα ειδικό μενού, στο οποίο 
κάποιες εφαρμογές που έχουν 
προθλέψει τη χρήση του θα µπο- 
ρούν να θάζουν εκεί το όνομά 
τους, έτσι ώστε να καλούνται εύκο- 
λα από το χρήστη. Η επιλογή 
ΒΘΦΘΙΝΒ που υπάρχει αρχικά στο 
μενού, επαναφέρει το ἸΛογκοθποη 
στην αρχική του κατάσταση. 

Κλείνουμε εδώ, λοιπόν, την εισα- 
γωγή µας στη δεύτερη έκδοση του 
λειτουργικού της Απιίοϐ µε την ε- 
ξής διαπίστωση: όπως φαίνεται, 
όλα τα προθλήµατα του 
Νοικοθποη 1.3 οίναι παρελθόν για 
τους Απιίςαϐ υ56:5. Η θυσία που έ- 
κανε η ΟοΠΙΠΙΟάΟΙΘ στη συµθατό- 
τητα του μηχανήματος φαίνεται α- 
πόλυτα δικαιολογημένη, αν λάθου- 
µε υπόψιν την πολύ αυξημένη από- 
ὅοση του μηχανήματος. 


ΚΙΟΚΘΤΑΒΗΤ 2.0 στη ΒΑΜ 


Αν έχετε ὁ τουλάχιστον 
Μερθυγίθς εξωτερική ΒΑΜ (στην 
αριστερή θύρα της  Απιίοα ή σε κά- 
ποιο σκληρό δίσκο - ΟΧΙ στο 
ΤΒΑΡΟΟΟΒ), µπορείτε να γευτείτε 
τις χάρες του νέου λειτουργικού, 
χωρίς την ανάγκη της προσθήκης 
κανενός απολύτως ΟΗΙΡ στην πλα- 
κέτα του υπολογιστή σας. 

Τη δυνατότητα αυτή την προσφέ- 
ρει ένα ΡΌ ὑΙΠΠψ, το ΖΚΙοΚκ, σε 
συνδυασμό µε ένα φάκελο (µεγέ- 
8ους περίπου 0,95 ΜΒ) που περιέχει 
το Κἰοκςίαῄ 2.0. 

Και τα δύο είναι ΡΏ και διατίθε- 
νται ελεύθερα, µε µόνη "υποχρέω- 


ση” από τους χρήστες τους να 
γράφουν στην Οοπηπιοάο(θ, αναφέ- 
ροντας όλα τα λάθη (οωᾳ5) που 
θρίσκουν κατά τη χρήση του προ- 
γράμματος, έτσι ώστε να αποφευ- 
χθεί το γράψιµό τους στις νέες 
ΒΟΜΕ. 

Όλα τα απαραίτητα για την εκκί- 
νηση του νέου Κἰοκφίαπ υπάρχουν 
πάνω στην ίδια δισκέτα και η ίδια η 
εκκίνηση γίνεται από το Οἱ] εκτε- 
λώντας την εντολή ΖΚίοΚ µε παρά- 
µετρο το φάκελο που περιέχει το 
ΚΙοκςιαή. 

Το νέο Κἰοκςίβιῖ µένει στη µνήµη 
ακόµη και µετά από ΒΕΘΕΤ και ο 
µόνος τρόπος να το ξεφορτωθείτε 
είναι να σθήσετε τον υπολογιστή 
σας. 

Φυσικά, δεν θα µπορείτε να χρη- 
σιµοποιήσετε τα νέα Μοαθς γραφι- 
κών που υπάρχουν στις Απιίςᾶ 
Ριμ5, µια και δεν θα έχετε στη διά- 
θεσή σας τα ειδικά Οπἱρ. 


ΒΟΟΤΙΝΑ από άλλες µονάδες 


Δοκιμάστε µετά από ένα ΒΕΘΕΤ 
να κρατήσετε και τα δύο πλήκτρα 
του ποντικιού πατηµένα. Μια νέα 
οθόνη ανοίγει απ᾿ όπου µπορείτε 
να επιλέξετε µια νέα συσκευή εκκί- 
νησης, όπως ένα εξωτερικό αῄνθ ή 
ένα διαφορετικό ραΠίοη του Παιά 
ΑἰδΚ που πιθανόν να έχετε συνδέ- 
σει στην Αππηίσα σας. 

Εκτός όµως από αυτό, μπορούμε 
σε µια δεύτερη οθόνη να κλείσου- 
µε κάποιες µονάδες, σαν να είχαν 
διακόπτη ΕΝΑΒΙ Ε/ΏΙΘΑΒΙΕ, ώστε 
να µην καταλαμθάνουν µνήµη για 
Βιήῇς:ς. 

Από αυτή την οθόνη μπορούμε 
να ακυρώσουµε ακόµα και τη χρή- 
ση του Φἰ8ΠΗρ-Φθουθποθ, έτσι ώ- 
στε να µη χρησιµοποιηθεί και να µη 
φορτωθούν τα διάφορα προγράµ- 
µατα που αναφέρονται εκεί. 
Παράλληλα, εμφανίζονται και πλη- 
ροφορίες για το ΕἴΙ6 9γσίθπι που 
χρησιµοποιείται σε κάθε µονάδα 
κ.λπ. 


ΓΡΑΝΜΗ 


ΟσΟΜΡύΤΕΗ» 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9-ΤΗΛ.: 3633357. 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ.ΟΟΜΡύΤΕΗ» 


32000 Δ8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 12000 

43000 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 20000 

30000 7 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 11500 
150.500 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΜΙΟΑ 500 

ΑΜΙΟΑ 500 -- ΟΘΟΝΗ Ο6ΟΜΜΟΟΟΒΕ 108645 
ΑΜΦΘΤΗΑΟ 6128 Ριὺ5 (ΕΓΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ) 
ΑΤΑΒΗΙ 1040 5ΤΕ 


ΙΚΑΒΟΕ 640ΚΒ 1Ό 14” ΜΟΝΟ 116000 ΣΕΤΔΟΣΕΙΣ 


ΗΥυΝΟΑΙ 16ΤΕ 640Κ8Β ΜΟΝΟ 110000 ΣΕ7ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΜΘΤΒΑΟ 3086 10 (4Α-0ΟιΟΒ) 185000 ΣΕΒΔΟΣΕΙΣ 
ΗΥυΝΟΑΙ 5υΡΕΡΒ 16ν ναβ-ΟΟιΟΒ 180000 ΣΕ7ΤΔΟΣΕΙΣ 
ΟΛΑΤΑΡ.Ο. ΜΕ ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ ΣΕΒΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ-286 


ΗΥυΝΟΑΙ ΘΟ286 5ΌΡΙυ51ΜΒ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 40ΜΒΗΟ 240000 ΣΕΒΔΟΣΕΙΣ 
ΑΜΘΤΒΑΟΌ 3286 1Ό ΝΟΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ 235000 ΣΕΘΒΔΟΣΕΙΣ 
ΑΜΘΤΒΑΟΌ 3266 1Ό ΝΟΑ ΟΟἱΟΒ 1ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΟ 270000 ΣΕΒΔΟΣΕΙΣ 
ΕυΝΙΤΕΟΗ 80286 1Ό ΝΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ 220000 ΣΕΒΔΟΣΕΙΣ 
ΘΟΗΝΕΙΟΕΒ ΕυΒΟ ΑΤ, 1Μ8Β (ΜΟΝΟ) 40Μ8Β ΗΟ 210000  ΣΕΒΔΟΣΕΙΣ 
ΙΚΑΒΟΕΞ 80286 1Μ8Β 40Μ8 ΗΟ (ΝΑ ΜΟΝΟ) 230000 ΣΕΘΒΔΟΣΕΙΣ 
ΙΚΑΒΟΡ 80286 1ΜΒ 1Ό 14”ΜΟΝΟ 170000 ΣΕΒΔΟΣΕΙΣ 
ΌΕΙ 80286 50 ΝΘΑ ΜΟΝΟ 40Μ8Β ΗΟ 220000 ΣΕΒΔΟΣΕΙΣ 
ΟυΕΘΤ 80286 1Ό 52ΜΒ ΗΟ νΘΑ ΜΟΝΟ 239000 ΣΕΒΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ-2986 9Χ 


ΙΚΑΒΟΕΡ Θ03865ΞΧ 1ΜΒ 10Ό 14” ΜΟΝΟ 40Μ8Β ΗΟ 280000 ΣΕΒΔΟΣΕΙΣ 
ΑΜΘΤΒΑΟΌ 33869Χ 1ΜΒ 1Ό 40Μ8Β ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 310000 ΣΕΒΔΟΣΕΙΣ 
ΌΕΙ ΒΟ038659Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 1Ό 40Μ8Β ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 310000 ΣΕΒΔΟΣΕΙΣ 
ΌΕΙ ΒΟ03869Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 1Ό 40ΜΒ ΗΟΌ ΞΝΟΑ ΜΟΝΟ 380000 ΣΕΒΔΟΣΕΙΣ 
ΗΥΟΝΟΑΙ Β03865Χ 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΌυΑἰ ΜΟΝΟ 300000  ΣΕΒΔΟΣΕΙΣ 
ΟυΕΘΤ 803869Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 52Μ8Β ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 320000 ΣΕΒΔΟΣΕΙΣ 


80386 


ΙΚΑΒΟΕΞ 803686 33ΜΗ2 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΌ ΝΑ ΜΟΝΟ 
ΌΕΙ 80386 33ΜΗΖ 4Μ8Β ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 
ΗΥυΝΟΑΙ 386Ν 2ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8 ΗΟ ΜΟΝΟ 

ΑΜΘΤΒΑΟ 1986 10Ό 1Μ8 ΒΑΜ ΜΟΝΟ 120000 88 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 32000. 
ΟυΕΘΤ 80386 4ΜΒ ΒΑΜ 52Μ8Β ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 450000 ΣΕΒΔΟΣΕΙΣ 


ΙΑΡΤΟΡ -ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


400000 ΣΕΒΔΟΣΕΙΣ 
430000 ΣΕΒΔΟΣΕΙΣ 
490000 ΣΕΒΔΟΣΕΙΣ 


ΑΜΦΤΒΑΟΌ ΑΙΤ 286 ΝΟΑ 20Μ8 ΗΟ 360000 ΣΕΒΔΟΣΕΙΣ 
ΗΥυώΝΟΑΙ 80286 1Μ8 ΒΑΜ 20ΜΒ ΗΟ 240000 ΣΕΘΒΔΟΣΕΙΣ 
ΑΜΘΤΗΑΟΌ ΒΟ03869Χ ΝΑ ΊΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΟΤΕΒΟΟΚ 550000 ΣΕΒΔΟΣΕΙΣ 
ΡΑΝΑΘΟΝΙΟ ΝΟΤΕΒΟΟΚΝ2Ο 50 236000 ΣΕΒΔΟΣΕΙΣ 
ΡΑΝΑΞΟΝΙΟ ΝΟΤΕΒΟΟΚ 0286 1ΘΜΗΣΖ 1 ΜΒ 20Μ8 ΗΟ 700000 ΣΕΒΔΟΣΕΙΣ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΦΤΑΒΙΦ-20 16000 Δ5ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 8000 
ΑΜΘΤΗΑΌ ΌΜΡ 3250 10000 Δ5ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 7500 
ΡΑΝΑΞΡΟΝΙΟ ΚΧΊ80 58000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΑΡΕΗ ΑΜΘΤΗΒΑΌ Ι9 6000 315000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ 5ΤΑΒ ΜΕΧΡΙ7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΘΝΜΕΤΘ οαιι. 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΘΥΜΕΤ 24 οαιι. 


ΡΑΝΑΘΟΝΙΟ ΚΧ-Ε50 220000 ΣΕΤΔΟΣΕΙΣ 


ΑΜΦΘΤΒΑΟΌ ΕΧ-5050 165000 ΣΕ7ΔΟΣΕΙΣ 
ΘΟΗΝΕΙΟΕΗ ΘΡΕΊΟΙ 140000 ΣΕΤΔΟΣΕΙΣ 
ΑΜΘΤΒΑΟ ΑΤ 9600 188000 ΣΕ7ΤΔΟΣΕΙΣ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙΟ Φ.Π.Α. 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΡὑΤΕΒΙΟΟΙΟ 
ΒΤΕΟΗΝΟΘΟΕΤ ΜΕΧΡΙ ΔΟΣΕΙΣ 


Μι 


Αρχίζουµε µε µια γενική περιγρα- 
φή του λειτουργικού συστήµατος 
και των κομματιών που το απαρτί- 
ζουν, ενώ στα επόμενα άρθρα θα ᾱ- 
σχοληθούµε αναλυτικότερα µε κα- 
θένα από αυτά. Επίσης, Θα υπάρχει 
και κάποιος κώδικας (σε ΑΕΑ 
Βαδίο, Ηἰᾳηβρθθά Ρ85ο8ἱ ή Τωίρο 
Ο), που θα ξεδιαλύνει - ελπίζω - 
"σκοτεινά’ σηµεία. 

Ξεκινώντας, το λειτουργικό σύ- 
στηµα του ΑΤΑΒΙ 9Τ είναι παρόμοιο 
µε το Μ9-Ω0Ο5, µε διευρύνσεις για 
χειρισμό πουςθ, ἠήχου, ππίαι 
ἰπίθήαοθ, ἰπίθΙοθπί κεγΌοβ/{ά και 
Ιογδίίοκ. Ο πυρήνας Βασίζεται στο 
ΟΡ/Μ και είναι το γνωστό ΤΟ 
(ΤιαππίθΙ Ορε/αίίπο 9γ5ίεπη). 

Το ΤΟΘ αποτελείται (6λ. σχ.1) 
από: 

α) το διαχειριστή περιθάλλοντος 
γραφικών ΑΕΜ (άΓαρΠίο5 
Εηνίτοπιεπἰ Μαπ8αθΙ) που παρέχει 
υποστήριξη παραθύρων, Ππεπυ και 
γραφικών µέσω των ΑΕ9 
(Αρριοβίίοη Εηνίοηπιεπἰ 96/ΜἱοΘΘ) 
και ΝΟΙ (νΙΠυαἰ ὈενίοῬ Ιπἰθήαοθ). 

ϐ) το ΒΙΟ5 (Βαδίο Ιπρυί Ουίρυί 
9γαἰθπι) που χειρίζεται θασικές συ- 
ναρτήσεις εισόδου-εξόδου (Ι/Ο) για 
επικοινωνία µε τον εκτυπωτή, τη 
σειριακή θύρα (Β9 239), το πλη- 
κτρολόγιο, την οθόνη και τη θύρα 
ΜΙΟΌΙ. Οι συναρτήσεις αυτές γρά- 
φουν και διαθάζουν ένα χαρακτήρα 
σε και από τις παραπάνω συσκευές 
ή επιστρέφουν πληροφορίες σχετι- 
κά µε την κατάστασή τους. Άλλες 
συναρτήσεις γράφουν και διαθάζουν 
96ΟἱΟ/5, θλέγχουν αν έχουµε ππεαἰΒ 
οΠΏ8πᾳθ σε κάποιο ἀήνθ (π.Χ. αλλα- 


ττο ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1992 


μα Ἡ 


τν 


ο 


ὀΥςΤΕΝ ΙΝΤΕΚΕΛΓΕ 


ο βε πμ] 8 


ος ΟΕΜ, ΒΙ05, ΑΕ», νΡΙ Και 
4βῆες ἀγνωστες Λξξεις 


Από αυτό το τεύχος του ΡΙΧΕΙ. ξεκινά µια σειρά άρθρων που 
φιβοδοξεί να σας δώσει ερεθίσµατα, γΙα να κάνετε την πρώτη (;) 
σας απόπειρα προγραμματισμού στον ΑΤΑΝΙ 5Τ. 


ο του Ηλία Μανεσιώτη 


γή δισκέτας στο ἀήνθ Α), επιστρέ- 
φουν τον αριθµό των συνδεδεμένων 
ἀήνθς, την κατάσταση των 9ΠίΠ και 
Οοπίτοἱ ΚΘΥ5, την τιµή του χρονοµέ- 
τρου συστήµατος, το ΒΙΟ5 
ρ8(ΕπΠεΙΘΙ ΟἱοοΚκ (ΒΡΕ). Το ΒΡΒ εἷ- 
ναι ένα Ὀἱοοκ στη δισκέτα που 


πιαοῄίπθ 
αἀερεπαάαπί 
ἱπρυί/ουίρυϊΐ 


6εΠεΓ8Ι 
ορεΓβίίπα 
δγδίθπης 


ΤΟ 


"φορτώνεται’ στη µνήµη, όταν θά- 
ζουμε τη δισκέτα στο αήνε και πε- 
ριέχει πληροφορίες όπως τον αριθ- 
µό των Ὀγίθς ανά 5θοΐο:, το µέγε- 
θος του (οοί αἰΓθοίογγ σε 58ΟΙ0/5, 
το μέγεθος του ΕἰΙθ Αἱιοοβίίοη 
Ταῦίθ (ΕΑΤ) κ.τ.λ. Για να υποστηρι- 
χθούν ειδικά χαρακτηριστικά του 
Πα(άν/8Ι8 του 9Τ, υπάρχουν εκτετα- 
µένες συναρτήσεις (ΧΒΙΟΘ) και συ- 
ναρτήσεις για "γρήγορα" γραφικά 


6ΕΜΟΟΡ 
Βαδίΐο 
αίδο 
οροΓαϊἴίπα 
8θγςδίθπη 


(µΠ8-Α του(πθς). 

Το ΧΒΙΟΞ παρέχει συναρτήσεις 
για διάθασµα, γράψιµο, επαλήθευση 
και μορφοποίηση ({οπππα!) δισκετών, 
συναρτήσεις για το χειρισμό παρα- 
µέτρων της οθόνης, της σειριακής 
θύρας, του 5ουπα οΠίρ, της θύρας 


ΙΙΝΕ-Α 
γουίῖηςς 


ΜΙΒΙ, του ΙπίθΙίοεπί ΚεγΏΌοβ/α, του 
ΟΙΗίΘ6Γ καθώς και συναρτήσεις για το 
χειρισμό των διακοπών (πιειτυρίς). 
Είναι προφανές ότι, αφού οι συναρ- 
τήσεις του ΧΒΙΟ5 εξαρτώνται από 
το ΠΙΟΝΙ8Ι6 (πιαοπἰπθ ἀθρεπακηἰ), 
δεν είναι µεταφέρσιµες (ροΠαΏΙθ) 
γ) το ΒΟΟΘ (Βα5ΐο Ὀἰςκ Ορε/αΙΙπΟ 
9γςίαπι) ή ΕΜΟΟΕΡ που επιτρέπει 
χειρισμό οδηγών δισκέτας (άἶδΚκ 
ἀΠν65), αρχείων (οιθαῖθ, ορεη, 


Γ686, ΙΝΠΙΘ, 566Κ, ΓΘΠ8ΠΠΘ, 0058, 
ο6ἱ {6 αἰπουίθς), ώρας και ηµερο- 
µηνίας και παρέχει συναρτήσεις για 
έλεγχο των περιφερειακών συσκευ- 
ών, τερματισμό µιας εφαρµογής, 
παρακράτηση και ελευθέρωση µνή- 
µης και είσοδο-έξοδο χαρακτήρων 
στην παρούσα συσκευή εισόδου-ε- 
ξόδου. Οι συναρτήσεις του ΒΟΟΘ 
είναι ανεξάρτητες του ΠαΓΟνΝ8ίΘ 
(πιβοῄίπθ ἱπαάθρεπαρηί). 

Είδαμε παραπάνω ότι το ΕΜ 
περιέχει δύο υποσυστήµατα: το ΝΡΙ 
και το ΑΕς. Αναλυτικότερα τώρα: 


!) νοι (νιτεμα! Ὀονίοςο 
Ιπιεγίαςϱ) 


Το ΝΟΙ παρέχει ένα σύνολο συ- 
ναρτήσεων γραφικών και ένα περι- 
θάλλον ανεξάρτητο συσκευής 
(ἀθνίοθ ἱπαθρεπααη!) για την ανά- 
πτυξη προγραμμάτων που μπορούν 
να μεταφερθούν σε άλλα λειτουργ|- 
κά συστήµατα. 

Το ΝΡΩΙ αποτελείται από το 
40Ό0ς5 (άΤαρῃίο5 ὨενίοῬ Ορε/αίίπᾳ 
9γ5ίθπι) και το Ι05 (άΓ8ρΠίο8 
ἱπρυί Ουίριί 9γ5ίεπ]). 

Το 4Ώ05 αποτελείται από τις 
θασικές και ανεξάρτητες συσκευής 
συναρτήσεις γραφικών που καλού- 
νται από εφαρμογές χωρίς να γίνε- 
ται αναφορά σε ορισμένο ΠΕΓανΝΙΘ. 
Το 05 περιέχει τις Ι/Ο συναρτή- 
σεις που αφορούν τις συσκευές που 
είναι συνδεδεμένες στον 9Τ. Για 
κάθε συνδεδεμένη συσκευή (ρήπίθί, 
ρἱοίίθτ, πιθἰβῄ!θ), το ΑΟ59 διαθέτει 
έναν οδηγό συσκευής (αθνίοθ 
ἀήνθι). Στον ΑΤΑΒΙ παρέχεται µόνο 


ΟΥΟΙΗΜ ΙΝΤΗΝΑ(Σ 


ο οδηγός για την οθόνη. 

Όσον αφορά τα συστήµατα συ- 
ντεταγµένων που χρησιμοποιούν οι 
συναρτήσεις του ΝΏΙ, υπάρχουν δύο 
τύποι (θλ. σχ.2): 

-Β06 (Βα5ί6Γ Οοοιαἰπαἰες); εξαρ- 
τώνται από την ανάλυση της οθό- 
γης. Αρχίζουν από την πάνω αρι- 
στερή γωνία (0, Ο) και τελειώνουν 
στην κάτω δεξιά γωνία (320, 200), 
(640, 200) ή (640, 400), ανάλογα µε 
την ανάλυση. 

-ΝΩΟ (Νοιπιβ!ζθάα ὨενίοῬ 
0οο/αἱπαἰθς): αρχίζουν από την κά- 
τω αριστερή γωνία (0, Ο) και τελει- 
ώνουν στην πάνω δεξιά (32767, 
32767). Ο σκοπός χρησιμοποίησης 
των ΝΩΟ (δεν έχουν υλοποιηθεί 
στον 9Τ) είναι η κατασκευή λογι- 
σμικού (5ο/ννα(θ) ανεξάρτητου από 
αναλύσεις οθόνης. 

Οι συναρτήσεις του ΝΏΙ οµαδο- 
ποιούνται ως εξής: 

-ἹΝοικβίαίίοη οοπίτοἱ {ωποίίοης: 
καθορίζουν τις παραμέτρους του 
Νοικκἰαίίοη. 

- Ομἰρυί {ωποίοης: σχεδιάζουν τα 
θασικά σχήµατα (ᾳΓαρΠίο ρἠππ(νθθ) 
στην καθορισμένη συσκευή εξόδου, 
χρησιμοποιώντας τα παρόντα 
βἰϊπουίθς. 

- ΘΠΘΙ8Ι αΓανίπᾳ ριπι(ίνθ 
{ωποίίοης: παρέχουν τα θασικά σχή- 
µατα (16, αἴς, Όαἴ, 6ἱἱρ56). 

- Αἴηρυίθ {ωποίίοης: καθορίζουν 
τα αἰήουίθς5 των οΓαρῄΠίο ρήπηίνθς: 
σοἱου{, Ιίπε 5ἱγἰθ, οΠαΓ8οίθί δἱζθ 
κ.λπ. 

- ΒΒ5ί6Γ ορε[αἼοης: παρέχουν τη 
δυνατότητα της µετάθεσης ενός 
ΡἰχθΙ Οἰοοκ από µια θέση της οθό- 
γης (5ου[Γοθ) σε µια άλλη 
(αβκιἰηΒίίοπ), σύµφωνα µε µια λογι- 
κἠ πράξη (ΝΟΤΣ, ΑΝΩ, 0Β, ΧΟΒ) 
μεταξύ των Οἱ5 της 5ου/οθ και της 
αεςιιπαίίοη. 

-Ἱπρυΐ {ωποίίοης: υλοποίηση δυο 
τύπων έρευνας: "'Θαυθδί απαά νναίϊ 
οπ ονεπἰ” και "'Θαυθςί 9ΕΠΠρΙθ6 αΠά 
γθῖυ(η”. 

- Ιπαυίτθ {ωποίίοης: επιστρέφουν 


την κατάσταση των αἴῑήουίθς µιας 
καθορισμένης συσκευής. 

- Ε5ο8ρθ {ωποίίοης: επιτρέπουν 
στον προγραμματιστή τη χρησιµο- 
ποίηση ειδικών συναρτήσεων συ- 
σκευής. 

Ένα µέρος των παραπάνω συναρ- 
τήσεων δεν έχουν υλοποιηθεί στον 
9Τ. Περιέχονται όµως στο πρό- 
γραμμα 4Ώ05 .ΡΗ και µετά την 
τοποθέτησή του στον αυῖο /οἰάει 
γίνονται διαθέσιµες στον προγραµ- 
µατιστή. Με το 4005 .ΡΗΑ και το 
πώς και πού χρησιµοποιείται θα α- 
σχοληθούµε αναλυτικότερα στη συ- 
νέχεια. 

Προσπέλαση στις συναρτήσεις 
του ΝΌΙ έχουµε ύστερα από µια ε- 
κτεταµένη κλήση του ΒΟΟΡ, αφού 
πρώτα δώσουμε αρχικές τιµές στο 


320,200 
640,200 
640,200 


ΥΟΙ ρ8ΓαπΙεί6Γ Ρἱοοκ [πέντε δείκτες 
(ροἱπίθ(5) σε ισάριθµους πίνακες: 
οοπίη, ἱπρυί αἰήουίθς (ΙΠίίΠ), ἱπρυί 
ροϊπίς (ρἱ5ίπ), ουἱριί αἰ(πουίθς 
(πίουῖ), ουίρυί ροίπί5 (ρἰδου!)]. Για 
σας που έχετε κάποια οικειότητα 
µε γλώσα µηχανής, παραθέτω τη 
σωστή "συνταγή”: 


πιουθ. | Αεοπίγ!, ΡΏΙοεΚ 
πιουθ. | ΑρΏΙΟςΚ, 4! “φόρτω- 
σε” στου ἆ! τη διεύθυυση 
του ΡΠ{ ραγαπιείει ΡΙ0εΚ 
πιουθ. ι Τιπεῖίοη ΠΙΠπΙΒΕή, 
40 “φόρτωσε” στου 40 του 
αριθµό της συνάρτησης του 
υβ! 

ἵταρ 2 εκτέπεση της ε- 
κτεταµένης κἠῆήσης του 
βη05 


32767,32767 


0,0 


σχήμα 2 


ΧΙγ 


πεἰσμί 


Εμείς οἱ υπόλοιποι δεν χρειάζεται 
να ανησυχούμε, µια και οἱ υλοποιή- 
σεις της Ρ8568ἱ και της Ο για τον 
9Τ έχουν έτοιµες τις συναρτήσεις 
του ΝΏΙ και του ΑΕ9Φ που δηµιουρ- 
γούνται µε παρόμοιο τρόπο, όπως 
θα δούµε παρακάτω. 

Π) ΑΕΡ (Αρρ!Ιοαίῖοη 
Εην]τοπιοπί Θ5ουνίςος) 


Το ΑΕ5 περιέχει ευ πίθ5 για την 
κατασκευή του γραφικού ἱπίθήασθ 
µιας εφαρµογής. Για παράδειγµα, ᾱ- 
ντί το πρόγραµµα να ζητά ἰθχί ἱπρυί 
(π.χ. "δώσε Ε για έξοδο”), παρου- 
σιάζει γραφικά ένα πιθπυ επιλογών 
και ο χρήστης διαλέγει χρησιµοποι- 
ώντας το ππουςθ. Οι συναρτήσεις 
του ομαδοποιούνται σε [οιαήθ5: 

-.Αρριϊσβίίοη ΙΙΟΓ8ΗΥ: περιέχει συ- 
ναρτήσεις για Ιπ8ΙἰΖ8ίίοη µνήµης 
και δομών δεδοµένων, τερματισμό 
διεργασιών (ριοοθςςθς), επικοινω- 
γία µε αλλες διεργασίες και κατα- 
γραφή/επανάληψη ενεργειών του 
χρήστη. 

- Ενεπί | ΙΟΓ8ΗΥ: συναρτήσεις για 
τον έλεγχο των ενεργειών του χρή- 
στη (πληκτρολόγιο, πιουςθ, πέρα- 
σµα κάποιου χρόνου). 

-Μεπυ ΙΙΟΓ8ΗΥ: συναρτήσεις για 
δηµιουργία και χειρισμό ππεπιυ. 

- Ο0ἱθοί ΙΟΓ8ΗΥ: χειρισμός δεδο- 
µένων σε συνδεδεμένες λίστες 
(Ιπκθα Ιἰδί5) που περιγράφουν ένα 
αντικείµενο (Ο0|θοί) π.χ. πιεπι,, 
ΒἱθΠί Όοχ, αἰβίοᾳ Όοχ, ἴοοη, ΙπΙ806. 

- Εοίπη ΙΙΟΓ8Η/: συναρτήσεις που 
επιτρέπουν στο χρήστη να κατευθύ- 
γει τη ροή του προγράµµατος, ᾱ- 
νταποκρινόµενος σε “μηνύματα” µε 
τη µορφή αἰβίοϱ Όοχθς. 

- αιβρῃίος ΙΟΓ8ΙΥ: συναρτήσεις 
για το χειρισμό Γθοἰβπουί8Γ Ώοχθς. 

- ΦΟΙ8Ρρ ΙΙΟΙΒΗΥ: συναρτήσεις που 
επιτρέπουν την ανταλλαγή δεδοµέ- 
νων µεταξύ εφαρμογών. Τα δεδοµέ- 
να μεταφέρονται από την πηγή 
(5ουΓοθ) στον οἱροοβ[ά και από τον 
οἱἱροοβά στην εφαρµογή που κα- 
θορίζει ο χρήστης. 


ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 19925 11η 


ΟΥΟΓΕΜΙΝΤΕΝΑ(Υ 


-ΕΙΙθ 96ἱθοίο: ΙΙΟΙ8Η/: περιέχει τη 
συνάρτηση που καλεί το Πἱθ 
Φ8ἱθοίοί επιτρέποντας στο χρήστη 
να επιλέξει κάποιο αρχείο ή να εἰ- 
σάγει το όνοµα και το ρ8ίΠ του αρ- 
χείου που θέλει να δημιουργήσει. 
Σε εκδόσεις του ΤΟ5 1.4 ή µεγαλύ- 
τθρες υπάρχει και µία συνάρτηση 
που επιτρέπει στον προγραμµατι- 
στή να δίνει έναν τίτλο στο {ἱθ 
9θἰἱθοίο:, ανάλογα µε το τι πρέπει 
να κάνει ο χρήστης. 

-ΝΙπᾶονν ΙΙΟΓ8ΗΥ: συναρτήσεις για 
τη δηµιουργία-και το χειρισμό παρα- 
θύρων. 

- Βθεδου[οῬ ΙΙΟΓ8ΙΥ: παρέχει το 
ἱπιθήαοθ µεταξύ της εφαρµογής και 
του αρχείου µε θχἰθηςίοη .Β9Ο που 
περιέχει τα οσ|θοί ἴΤθθς (6λ. ΟΟ]θοί 
[οΓ8ηΥ). 

- 9Π6/Ι ΙΙΟΓ8ΙΥ: συναρτήσεις που 
επιτρέπουν σε µια εφαρµογή να κα- 
λέσει κάποιαν άλλη. 

Προσπέλαση στις συναρτήσεις 
του ΑΕ5 έχουµε (όπως στο ΝΕΟΙ) ύ- 
στερα από µια εκτεταμένη κλήση 
του ΒΩΟΟΡ, αφού πρώτα δώσουμε 
αρχικές τιµές στο ΑΕ5 ρ8ΓαΠΠείΘΙ 
ΟἱοοΚκ [έξι δείκτες σε ισάριθµους πί- 
νακες;: οοπίτοΙι, οἰοῦσαί, ἱπρυί 
αἰίήουίθς (ἰπί Π), ἱπρυί 8ααιθς585 
(84: ἱπ), ουἱρυί αἰήουίος (ΙΠί ουῦ, 
ουἱρυί 8ἀάιες565 (αάάῑ ου!)]. Η 


ΡΓοφΓᾶπι Βεεοτά Βερίαι; 


εοηςί 
Βυ/{{ογσίζε - 1000;{ το µέμεθος του ΡΗΤ{εΓ } 


τυρε 


85θεπιῦΙγ “συνταγή”: 

πιουθ. ! Φεοπίγοι,. ε 

πουθ. { αε, 4! “φόρτωσε” 
στου 4! τη διεύθυνση του 
ΒΕ5 ραΓαπιείεί Ὀἱ0ςΚ 

πιουθ. 0 Ἁ{υπείίοη πΙπιΒεή, 
40 “φόρτωσε” στου 48 του 
αριθµό της συνάρτησης του 
βΕ5. 

ιταρ ἄ2 εκτέπεση της ε- 
κτεταµένης κβήσης του 
βηῦ5 


Ας δούμε τώρα µία τυπική ακο- 
λουθία κλήσεων για µια εφαρµογή : 
- κλήση της αρρἰ ἱπίὶ (συνάρτηση 
της Αρριἰοαίίοη ΙΟΓ8(γ) που επι- 
στρέφει τον κωδικό της εφαρµογής 
(ρρισβίίοη ΙΟ). Αν ΙΌ 2Ξ 0 έχουµε 
επιτυχές Ιπί(8ΙἰΖ8ίίοπ, αλλιώς η 
8ρρἱ Ιπίί επιστρέφει αρνητικό αρίθ- 
μό. 

- δηµιουργία ενός εικονικού 
(νἱηυαί) νοίκςἰΒϊοη και έρευνα για 
την ανάλυση της οθόνης. Ο εικονι- 
κός Μοικδἰαϊίοη σχετίζεται µε την 
οθόνη και οποιαδήποτε αλλαγή των 
Βἰϊήουίθς την επηρεάζει άµεσα. 
Μπορούμε να δημιουργήσουμε ένα 
γ]πυαἱ νοήκδἰβίίοη για κάθε παράθυ- 
ρο που “ανοίγουμε”, ώστε τα 
ἰῑήουίθς κάθε παραθύρου να εἶναι 
ανεξάρτητα από αυτά του άλλου. 


{ο Βι{{6ιβοεοΓά είναι ένας γτεεογά στου οποίο κατα- 
Νράφεται µια ευέρδεια. Στη µεταββητή {Γοάε κα- 
ταδράφεται το είδος της ευέρδειας ευώ στη µε- 
ταβῆητή Ευεπί πῆηροφορίες δια τηυ ευέρψεια, α- 
υάθοψα µε τηυ τιµή της {ο048. } 


τη ΡΙΧΕιΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1992 


- "φόρτωμα” στη µνήµη του 
ΓΘ9ου[0θ {6 (ΧΧΧΧΧΧΧΧ .Β90Ο) κα- 
τάλληλου για την παρούσα ανάλυση 
και τα διαθέσιµα χρώματα. 

- εύρεση των διευθύνσεων των 
ΓΘ5ου(οθ οὐ]θοί5 και αποθήκευση 
στη μνήμη. 

- εύρεση της διεύθυνσης του 
Γ[Θ8ου(οθ πἹθηυ Ὀ8{ και κλήση της 
συνάρτησης "εμφάνισε ππεπυ”. 

- εύρεση του μεγέθους του 
ἀΘΦΚΙΟρ ΙΝηάονν και σχεδιασμός 
των Ιοοη5. 

- αναμονή για ενέργεια του χρή- 
στη (πάτηµα πλήκτρου ή πουςθ 
Ὀυ[οπ, κίνηση ππουςθ, μήνυμα του 
ΑΕ5, έλευση ορισμένου χρόνου). 

- αναγνώριση επιλογής κάποιου 
πιθηυ Ίθπι και εκτέλεση αυτού που 
προθλέπει το πρόγραµµα γι΄ αυτή 
την περίπτωση. 

- Εμφάνιση ενός αἶθίος ΌΟΧ και ε- 
πεξεργασία των δεδοµένων που τυ- 
χόν άλλαξαν µετά την έξοδο απ’ το 
αἰβίος Ὀοχ. 

- περαιτέρω ενέργειες του χρή- 
στη και επεξεργασία τους... 

Κάτι που πρέπει να προσεχτεί |- 
διαίτερα είναι η διαφορά μεταξύ 
των συστηµάτων συντεταγμένων 
του ΑΕΦ και του ΝΟΙ (θλ. σχ.3). 

Αρκετά όµως µε τα θεωρητικά. 
Το πρόγραµµα που ακολουθεί χρη- 


Βυ{{εΓβθεοτά «Ξτεεογά 
{οάε : Ιπίθφεί; 

{0 - Ιἴπιεγ 

1 Ξ υυτῖοηῃ 

2ΞΠπιουςθ 

3- ΚθιῦοαΓά } 

Ευεπί :Ιοπηιπί, 


σιµοποιεί δύο συναρτήσεις 
(8ΡΡΙ ἰτθοοιά και Αρρ ἰρί8γ) της 
ΑρρϊἰοΒίίοη ΙΙΟΓ8ΙΥ, για να καταγρά- 
Ψει και να επαναλάθει ενέργειες 
του χρήστη. 

Η συνάρτηση Αρρἱ ἴτθοοιά παίρ- 
νει σαν ορίσµατα τον αριθµό των ε- 
νεργειών που θέλουµε να καταγρά- 
Ψουμε και µια διεύθυνση στη µνήµη, 
για να αποθηκεύσει τις ενέργειες, 
ενώ επιστρέφει τον αριθµό των ε- 
νεργειών που καταγράφτηκαν. 

Η συνάρτηση ΑΡΡΙ ἰρ8γ παίρνει 
σαν ορίσµατα τον αριθµό των ενερ- 
γειών που θέλουµε να επαναλάθου- 
µε, την ταχύητα επανάληψης (1- 
1000) και τη διεύθυνση στη µνήµη 
που είναι αποθηκευμένες οι ενέρ- 
γειες. 

Το πρόγραµµα εἶναι γραμμένο σε 
Ηίϱηθρεθά Ρ8568ἱ νθι Ί. 13. Εάν 
δοκιμάσετε τη µεταφορά σε µια άλ- 
λη γλώσσα, κοιτάξτε πρώτα το 
πιαηυαἰ για τυχόν µικροδιαφορές 
στα ορίσματα των συναρτήσεων. 

Εδώ τελειώνουμε γι’ αυτό το µή- 
να. Στο επόμενο άρθρο - ΡΙΧΘΙ επι- 
τρέποντος - θα ασχοληθούμε διεξο- 
δικά µε τις συναρτήσεις της 
ἨΝιπαονν [ἰΓ8ηΥ. 


{1οιυοταά(Ευαπ1)/ Πω ογά(ευεπ{) 


βἰαρςθά ἴΐπια πις 


0- υρ.! Ξ άοιυη/ππιΏθί οἵ εἰίεκς 


η ρἱηθίς/η ρίμείς 
επαγ/Κευμοσθγά 5ἰ8ίις } 
επά;(Βι/{{8ΘΓΒΘΕΟΓ4) 


Ο1ΟΙΕΜΙΝΤΕΝΕΑ{ΓΗ 


Βυ/ΤΕΓΗΙΓαΝ - ἄΓΓαΝ [1..ΒΗ{{6γ5ἰΖζ8] οἱ Βι/{6ΓβθεοΓά; 


υ8Γ 
ΜαΜΗεεογαῖηᾳς ,ί ο μεμαῆύτερος αριθµός ψεδουύ- 
των που μπορούν να κατακραφούυ για µια τιµή 
του υυ/{εγςίζθ } 

Βεϊιοηςβεεοτγάθά ,{ 0 αριθµός ψεβουότωυ που κατα- 


Ἡράφηκαυ }) 

Βερίθι5ρθρά {η ταχύτητα Μια το τερίαι } 
Βε5ΗαπάΙε «ο δρριιεθίίοη 10 } 

βιαγίβιῖοηπ :Ιπίθπεγ 0 αριθµός του Ριἴοη που ε- 


πέῆεξε ο χρήστης }) 
(ουπίςίτίπα , 


βιεγϊςιτίπα κ: εἴγίπηιί 5ἴγίπῃ δια το κείµευο του αἰθγί 
Ρ0Η }) 
Βι{{6Γ :Βυ/{8ΓβΤΓαυ;ί ο ΒυΤ{6Γ στου οποίο κατα- 


ἄράφονται οι ευέρμειες του χρήστη } 


υθφίῃ 

{η συνάρτηση ΔΡΡΙ Ιπίῖ επιστρέφει του αρρ[ίεᾶ[ἴοῃ 
0} 

βεςΗαπά!ο :- αΡΡΙ ἱπίῖ; 

{εάν ο δρρ[[εθίίοη 1 είναι 8ετικός συνεχίζουμε αῆ- 
Λιώς....} 

ΙΙ βεςΗαπά!ε»}- ϐ ἵπεῃ 

υαφίη 


{ο µέριστος αριθµός καταµράψιµωυ ευερμειώυ. Το 6 


είναι το μέμεθος(5ἰζθεο/[ί{οάς)»ἰζθο[(Ευεπί)) του 
Βυ/ΓεΓβθεοΓά. Σε άΠῃες εκδόσεις του ΤΟ5 (εβώ έχω 
τηυ 1.2) µπορεί να διαφέρει.) 
ΜθμΗβεεογαίπᾳς :Ἔ- 5ΙΖθο/ίΒΙ/ΓΙΘΓΗΙΓΕΙ) ἀῑν 6; 
ΓπΙγ(Μαμβεεογαάίπῃς, ουδ γη); 
{δίνουμε στο βΙθΓγί5ίτίπη τη µορφή του αἰεγί 
90Η. Το βΙεγἰσίγίηᾳ αυτιμετωπίζεται σαυ “Ες” «ἴτῖπᾳ, 
Γ| ένα εἴτῖπα δηβαδή που δευ περιέχει πΏηροφορία Μια 
'Ἱτο μήκος του και τεῆειώνει µε έναπυί- 300 }) 
| | χαρακτήρα. Το ΒΙ6Γί5Ίγίπῃ πρέπει να έχει το εξής 
᾿τουπιαῖ : Τα][0]{ε]’ όπου : α - 0.5 - το Ίεοῃ του αἰεγί 
Ό0Η 
8 Ξπο ἵεοῃ 
1 Ξ  Ἱεοῃ 


25 13) Ἱεοῃ 

3 Ξ ΙΦΤΟΡ’ Ἱεοη 

υ Ξ το κείµενο του αἰθγί Ώ0Η 

εξτα Ρυτίοης του αἰθγῖ Ρο0Ηί µέχρι τρία) 

Ὅταυ το κείµενο είναι πάνω από µια Νραμµή χωρίζε- 
ται µε το χαρακτήρα |!’ } 

βιεγίδίγίπα :- 0] εουπ{5ίγῖπᾳ:’ Βαεογάῖηῃς ε8η Π6 
πιαάς |’ 

ΣΨΤΠ ΤΠῖς ΡΗΓ{6Γ «ἶζθ.|5ίαγί πιουῖπῃ ή ουγ πιοιςθ!]{ 
υκ 1900; 


{η συνάρτηση της Εογπι ΙΙΡΓαΓΗ, {ογπι αἱεγῖ παίρυει 
σαυ ορίσματα του αριθµό του ἀθίαυΙῖ Ρυϊίοῃ και 
τη διεύθυνση του βΙεγῖδίτίπη και επιστρέφει του 
αριθµό του Ῥμ{ἴοῃ που επέῆεξε ο χρήστης } 
βιεγίβυτίον :- Τογπι αἰαγί(1,ΒΙεγίδιτίπα{ 1 1); 
ΠεϊϊοπςΒεεογάεά:Ξ 

ΒΡΡΙ. ἵγαεογά(βυ({ει,ΜαμΗβεεογαάίηης]; 

βιογίςίγίπη :- Τ0][Ββερίαι 5ρ6εά 3 1 δίοι | Νογπια! | 
εαςί 1. άθη; βΙεγίβυ το :Ξ 

{ουπι αἰαγί(2,βΙεγίςδγίπα[ 1]){ ἀθίαυῖ Ευ ίοη το 
Νοιπια! } 

εᾶςθ βΙογἰΒι τομ οἵ 

1 :Βεριαμδρορά:Ξ 5,{51οι)) 

2 :Βερίαµδρθθά:- 100,ίποΓπιΒΙ) 

3 :Βερίαυδροεά:- 5000:{Γα51) 

εη(;{εᾶςς6) 


αρΡρ! ἱρίαυ(βι/{εγ,βεϊιοπςΒβεεογάθά,ΒερΙαυ5ρθρύ); 


βιθγϊςίτίπα :- Π0]Τπαί”ς α1! {οἰκς ]{ εηῃ 1.300; 
βιεγίβιτῖον :- {ουπι αἰἱθγί(1,ΒΙογίςιγίπα! 11); 
{έξοδος από την εφαρµορμή }) 

8αβρΙ. οΗίῖ; 

επά(1[) 

βίςε 

υβφίη 

βιεγϊδίγῖίπα :- Τ5][Νο {Γος Παπά[ες {ου ἴΠῖς 
αρρ[εα[οπ]{ Γαπεςί! 1’ ἄθη; 

βιεγίβυίον :Ξ- {ουπι αἰεγί(1,βΙεγῖδίγίπα[ 11); 
επά,(εἰςε) 

επά. 
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Αυτό το µήνα σας παρουσιάζουμε από τη στήλη ΡΓγορφΓαπηπηίπᾳ µία 
ρουτίνα, η οποία µπορεί να σας φανεί πολύ χρήσιμη, αν κάποια στιγµή 
αποφασίσετε να φτιάξετε ένα διευθυνσιογράφο ή κάτι παρεµφερές. 
Είναι µια ρουτίνα ταξινόμησης (5οµ{πᾳ). 

Για πρωτοτυπία δεν σας παρουσιάζουμε µία από τις γνωστές ρουτί- 
νες (Ωμἱοκ5οΠί κ.λπ.), αλλά µία διαφορετική ρουτίνα µε πλεονεκτήµα- 
τα... αλλά και μειονεκτήματα (ας µην είµαστε υπερβολικού). Όπως µπο- 
ρείτε να δείτε, η ρουτίνα µας είναι πολύ απλή στη δοµή της, οπότε 
µπορεί εύκολα να τροποποιηθεί για τις ανάγκες σας. Ένα δεύτερο 
πλεονέκτημα είναι ότι δεν χρειάζεται να ανακατανεμηθούν τα σἴππας 
προς ταξινόμηση (αν και γίνεται αυτό στη ρουτίνα που υπάρχει στο πα- 
ρακάτω ! ςίίπα), µια και µας δίνει τη θέση κάθε στοιχείου στην αριθµητι- 


ΒΕΜ Ἡς Ἡς Ἡς ες ς Ἡς ες ες Ἡς Ἡς Ἄς ας Ἡς Ἡς Ἡς Ἡς Ἡς Ἡς ες Ἡς Ἠς Ἄς Ἡς Ας: 


ΒΕΜ 33 σογίίπα βΙᾳοτυίηπι 
ΒΕΜ 3" ΤἵογΡΙΧΕΙ 82 κ. 
ΒΕΜ 3" Όνµ 6ε6ογᾳε Κακαιεῖγίς "Ἄ 
ΒΕΜ Ἂς Ἡς Ἡς Ἡς ες ας Ἡς ες Ἡς Ἡς ες Ἡς ες ας Ἡς κ Ἡς Ἠς ΣΕ ες Ἠς ΕΕ ΛΕ1: 
ἀῑπι 09100) 

ΠΙΜ εποί100) 

πιµ εθί100) 

ΒΕΜ ""Ἠ γθαάῖπα ἀαἴα ""Ἠ 

θἲ -οΞ] 

ΒΕΒΏ αὖ 

ΙΗΙΙΕ αἲ”ΕΝΡ” 

υφ(100)-α8 

τοξι ον] 

ΒΕΠ αὖ 

μΙΕΝΗ 

ιοῖα! ος το -ἲ 

ΒΕΜ 33” εαἱευία{ίπα ρος {ους 
ΕΟΒ 1. Ξ1 Τῦ ἰοία! 

ο (11950 

45 ΡΦ(1 10) 

ΕΟΒ 1ο Ξ1 Τ0 Τοῖα! "ο 

ΙΕ (010) λΑνη(τ οἱ} ΤΗΕΝ 
ΙΕ υεβςΕΦ(άΦ)λΗΓΗΣΕΦ( ΕΦ (119) ΤΗΕΝ εο(1 ο)πο (ο) 1 
Ενη ΙΕ 

ΝΕΣΤ 

ΝΕΣΤ 
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κή 8ΙΓ8Υ οὐο(). Σε ορισμένες περιπτώσεις µπορεί να δώσει και ικανο- 
ποιητικά αποτελέσµατα ταχύτητας, όπως και οικονομία µνήµης (αν δεν 
χρησιµοποιηθεί ο πίνακας αντιγραφής εδ/)). Τα 5ἰήπρς προς σύγκριση 
βρίσκονται στην 09/) και εδώ διαβάζονται απὀ τα Γαία του προγράµ- 
µατος, το οποίο φυσικά θα μετατρέψετε για τη δική σας χρήση. 

Η σύγκριση των 5ἰήπᾳς γίνεται, αφού μετατραπούν σε κεφαλαία όλα 
τους τα γράµµατα µε την ύΟΑΦΕΡ (γιατί άλλο το 4 και άλλο Α). Αν δύο 
φἰήηᾳς είναι ίσα (ολόιδια δηλαδή), τότε στη οῦο() που καθορίζει τη θέση 
τους, θα έχουν τον ίδιο αριθµό. Στο τέλος γίνεται και ένα πέρασμα των 
δεδοµένων µε τη σωστή (ταξινομημένη) διάταξη στην εδί() απὀ όπου 
βλέπουμε και τα αποτελέσµατα στην οθόνη. 


ΒΕΜ 33» Ργεραγίπη Εἶπαί βιταυ 
ΕΟΒ {951 Τθ Ιοῖα!α θ({)Ξ ΝΕΝΤ 
ΕΟΗΒ {51 Τ0 Ιοῖα! 

ρ5 οσο (110) 

ΙΗΗΙΙΕ αδίῃςϱ)2”” 

ρςοξρς ο1 

ΜΙΕΝΗ 

αδίρςἝ)ΞΕΦ(1 70) 

ΝΕΣΤ 


ΕΟΒ τὰ Ξ1 ΤΟ Ιοῖα! 
ΡΒΙΝΤ αφ(1ϱ) 
ΝΕΣΤ 


ΠΗΤΗ “Κακα[ισαιγῖς”, “βίαγί», “ΓΠτοςπ”, “Μετγεθάες”, 
“Ρ]ηθ!”, “βρριθ”, “Ρραϊπιεις”" 

ΠΗΤΗ “Ηπιῖφα”, “0ρ8Ι”, “Γοπιποάογε”, “Μ5-005”, 
ΑΙΒΜ”, “Πτοῖάς", “Βουκς”, “ΡΕ”, “Βρριεαἴίοης” 

ΠΒΗΤΗ “Μαϊπ', “Γοπιρυῖθις”, “ΜίπΙ”", “Μαμίπιαπι”, 
πιοἴτο”, “Ρτορο”, “ΙΒΜ” 

ΠΗΤΗ “Κακαιαίτίς”, “βιαγίὴ, “τον”, “Μετγεθάες”, 
“Ρ]Ηςθ!”, “Ββ ρριθ”., “ραίπιειγς” 

ΠΗΤΗ “πιῖφα”, “0ρ8Ι”, “Γοπιπιοάογε”, “Μ5-005”, 
ΑΤΒΜ”, “Πτοῖάς”", “Βουκς”, “ΡΟ”, “Ββρριεαἴ[οης” 

ΠΒΗΤΗ “Μαίἰπ', “Γοπιρυίεις”", “ΜΙπΙ”, “Μαμίπαπι”, 
μι οιἴο”, “Ργορο”, “ΤΒΗ” 

ΡΗΤΗ “ΕΝΗ” 


Γράφοντας ένα πρόγραµµα, έχει τύχει πολλές φορές να 
χρειαστεί να επιστρατευτούν πολλές μαγικές ικανότητες του 
προγραμματιστή. Δεν είναι λίγες οι φορές, που ακόµα και ο {- 
διος ο προγραμματιστής δεν ξέρει πώς είναι δυνατόν να λει- 
τουργεί το πρόγραµµα που μόλις τελείωσε. 

Ένα απὀ τα μεγαλύτερα προβλήματα, αλλά και από τα πιο 
χρονοβόρα είναι και η μετατροπή µιας περιοχής µνήµης σε 
ΌΑΤΑ. Χρησιμότατη εργασία, σε πολλές περιπτώσεις: από 
αεουρσΙπᾳ, μέχρι κωδικοποίηση. 

Ένα πρόγραµµα που θα σας σώσει από την κοπιαστική δου- 
λειά της μετατροπής µιας περιοχής µνήµης σε ΏΑΤΑ είναι το α- 
κόλουθο. Είναι γραμμένο σε Ὀβδίςο, άρα πολύ εύχρηστο. 
Ἐννοείται πως θα πρέπει να προσέξετε αρκετά κατά τη διάρ- 
κεια της πληκτρολόγησης, γιατί ακόµα και το παραμικρό λάθος 
στα ααἴα θα σηµαίνει κακή λειτουργία του προγράµµατος. Κάτι 
που θα πρέπει να προσέξετε πάρα πολύ είναι και να µην ξεχνά- 
τε, Κάθε φορά που το φορτώνετε, να δίνετε ΡΟΚΕ 757, 1024. 


Για να το ενεργοποιήσετε δώστε !96Α, ΕΑ, ΙΝ, 9Τ, όπου 5Α εἰ- 
ναι η αρχική και ΕΑ η τελική διεύθυνση της περιοχής µνήµης 
που θέλουμε να µετατρέψουµε σε ΏΑΤΑ. Το Ν είναι ο αριθµός 
της πρώτης γραμμής ΏΑΤΑ και το 97 το βήμα. Δεν έχει καμία 
σηµασία αν έχετε κάποιο πρόγραµµα ΒΑΡΙΟ στη μνήμη, γιατί οι 
γραµµές ΡΑΤΑ θα δημιουργηθούν στο τέλος αυτού του προ- 
γράμματος. 

Για να διατηρηθεί το μέγεθος του προγράµµατος όσο γίνεται 
μικρότερο, δεν έχουν περιληφθεί µερικές ρουτίνες ελέγχου. 
Έτσι, αν έχετε ήδη ένα πρόγραµµα στη µνήµη, προσέχετε ώστε 
ο αρχικός αριθµός γραµµής των ΏΑΤΑ να είναι μεγαλύτερος 
απὀ τον τελευταίο του προγράµµατός σας. Επίσης, έχετε υπό- 
Ψη ότι το μέγεθος της µνήµης που καταλαμβάνουν τα ΏΑΤΑ θα 
είναι παραπάνω του τριπλασίου της µνήµης που θα µετατρέ- 
Ψουμε σε ΠΑΤΑ. 

Ελπίζουμε να σας χρησιμεύσει στις προγραμµατιστικές σας 
δραστηριότητες. Καλή πληκτρολόγηση!!! 


“65ι5: ΕΟΗΗΞ 4 400Τ0 449: ΒΕΒΏΗΦ:ΡΟΚΕΝ,υΒΙ (83 ΗΦ):ΝΕΧΤ 7 ΡΒΙΝΤΦΣ, 14; 5ΤΗΗΤ ΒΕΓΟΒΡΙΝ6, 


ΤΗΕΝ ΡΗΕ55 ΒΝΥ ΚΕΥ”;; 6ΕΤΗΦ 8 Γ5ΒυΕ”ΠΗΤΗ ΜΗΚΕΒ”,β3 400,Ε 3 4ΠΗ 


9 ΕΝΗ 


'10 ΡΗΤΗ 20, {Ε, 04, 85, 08, 84, 01, 20, ΓΕ, 04, 85, 02, 84, 05, 28, ΕΕ, 04, 85, 04, 84, 05, 20, {8 
| 
| 20 ΠΗΤΗ 18, 86, 06, 78, β., 95, Ε9, 02, 85, 96, Η5, 9Η, Ε9, 08, 87, 9Η, βΏ, 08, Η9, ΕΕ. 91, 9ς, τ 8 
:530 ΠΗΤΗΟΙ, 95, {8, Η5, 04, οἱ, 9ος, (8, 5, 05, 91, 96, (8, β9, 91.91, 05, (8, 84, 03, Π2, 17, 8Η 
ι 


:340 ΡΗΤΗ 48, Η9, 00, ΒΗ, Η8, 81, 00, 20, 93, 09, Η4, 03, β0, 00, 01,91, 95, 18, β0, 01.01.9195 
50 ΡΗΤΗ (8, β9, 2{,91, 95, 18, 84, 03, 18, Η5, 00, 69, 01, 85, 00, 90, 02, Ε6, 01, Η5, 08, 55, 0 2 
60 ΡΗΤΗ Π0, 06, Β5, 01, 5, 03, ΕΕ, 33, 68, ΒΗ, ΓΗ, 08, (4, 89, 00, 4, 02, 88, 91, 90. 8, 18, 9 8 
70 ΡΗΤΗ 65, 9ς, 85, 96, β5, 90, 69, 00, 85, 98, 18, 5, 06, 65, 04, 85, 04, β5. 05, 69, 00, 85, 0 5 
“80 ΡΗΤΗ {9, ΕΠ, Β0, 05, 45, 213, 04, 48, Η9, 08, β8, ΕΕ, 08, β9, 080, β4, 07, 88,91, 95, 18,91,9ς 


90 ΡΗΤΗ (8,91,9ς, 8, 18, 98, 65, 9ς, 85, 9ς, 5, 9Η, 69, 00, 85, 9Η, 68, 20, 5Ε, 05, 45, 08,5 ὁ 


| 100 ΠΗΤΗ 20, 53, Ε8, 28, 65, ΠΏ, Β5, 33, Β4, 34, 60. 
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του Ηλία Μανεσιώτη 


Το πρόγραµµα που ακολουθεί γραμμένο στη Ηίᾳῃθρεθά Ρ85ο6αἱ νεΓ 
1.13 αποτελεί υλοποίηση ενός πηἰπἰ ρἰοϊυγθ νίθννεΓ. Συγκεκριµένα, σας 
επιτρέπει να δείτε εικόνες του Όθσ8ς ΕΙΙθ και του ΝΘΟΟΠΓΟΠΙΘ, στην 
κατάλληλη ανάλυση φυσικά. 

Απαραίτητες εξηγήσεις: 

Η µνήµη οθόνης του 97 έχει σταθερό μέγεθος 35 Κ, αλλά δεν βρί- 
σκεται σε συγκεκριμένη θέση στην κύρια μνήμη. Πριν κάνουµε οτιδήπο- 
τε που να αφορά την οθόνη, πρέπει να βρούμε τη διεύθυνση από την 
οποία αρχίζει η µνήµη οθόνης. Το ΧΒΙΟ5 (Εχίεπάεά ΒΙΟ5) περιέχει 
δυο συναρτήσεις γι’ αυτό το σκοπό: την ρήηγςρ8ςθ και την Ιοᾳῦαςθ. 
Η ρηγςσυ8ᾶς5θ επιστρέφει τη διεύθυνση της “φυσικής” (ρῃγδίσα!) οθό- 
νης, αυτής δηλαδή που βλέπουμε, ενώ η |Ιορῦᾳ5θ τη διεύθυνση της 
“λογικής” (ΙοᾳίοαΙ) οθόνης. Το παρακάτω πρόγραµµα βρίσκει στο αρ- 


ΡΓοφΓαᾶπι Γοαρίς; 


μ565 
6ΕΠΙΠΕΣ, 

Βί05, 

ἴηρε 

5Γ86ῃ - ρ8εΚθί αιΓαι[ῦ..7999] οἱ Ιοηᾳἱπί; δεΓβ8ΠΡΊΓ 
Ξ δίΤΒεη; 

ΡαΙεἰίθβιΓαι - α’Γαι[0..151 οί ἰπίεῃβη, 


Ριείυγεῖυρο - (ΠΕΟΗ5,ΝΕΘ); 

ΡΙευγεβεεογά Ξ Βεεογή 

Βεσο]μίίοη  Ἅ:ΙπίΘῃεί, 

Ραιείῖε :"ραιείίεβιται; ΡΙεἴυγδΕΙεπιεηί5 : 5ΕΓΒΘΠΡΊΓ; 
ϱπή,{ΡΙεἴυγθβθεοΓά) 


υ8Γ 
{Γουπίθι :Ἰοπριπ{; 
ΕΙβΝαᾶπιΕ : 

βΙεγἰ»{γίπῃ Σφίπηη; 


ττς6 ΡΙΧΕΙ ΑΙΠΕΗΙΛΙΟΣ 1992 


ή πο τἱ 


Εν νΕΜΙ 


χείο του Ώθσα8ς ή του ΝΘΟΟΠΓΟΠΙΘ τις πληροφορίες οθόνης και χρησι- 
µοποιεί τη συνάρτηση του ΧΒΙΟ5 κ5εἴβοΓθεῃ, για να δείξει την εικόνα. 

Το {ογπιαϊ µιας εικόνας του ΏΌ6ᾳβ8ς είναι: 

2 ΟὈγίθς ανάλυση (0 Ξ]ονντες,ῖ Ξ πιθαϊυπι Γθς,ᾶ Ξ ΠίΦῃ τος) 

32 υὈγίες δεδοµένα παλέτας 

32000 Ὀγίες δεδοµένα εικόνας 

32 υὈγίες πληροφορίες 

για οοἰουΓ ογο!ίπᾳ (αγνοούνται από το πρόγραμμα) 


Το {ογπιαϊ µιας εικόνας του ΝΘΟΟΠΓΟΠΙΘ εἶναι: 

2 Ὀγίες Παα(πάντα Ο)(ΏΗπππιγ στο πρόγραμμα) 

2 Ὀγίες ανάλυση (0 Ξ]ονν τθς, 1 Ξ πιθαίµπι(θς, 3 Ξ ΠίΦΠ 65) 

32 ὉὈγίθς δεδοµένα παλέτας 

92 Ὀγίες πληροφορίες απιπιαϊἴίοη (ΌιπιπιγΑ/ιΓβγ στο πρόγραμμα) 
32000 Ὀγίες δεδοµένα εικόνας 


ΒΙεγίβιτἴοῃ :ΙΠίΘΠΕΓ, 
ΡιτΤυρε :ΡΙεἴυγοΤυρθ; 
ΡΙεΙυΓΒΕΙΙ8 :πΠ, 

ΡΙεἴαΓΕ :ΡΙιεἴυγεβεεογά, 


{υγτεπ{βεςοΙμ{ἴοη |: ΙΠίΘΠΕΓ; 


Ρηης : 
οφ :ΡοΙΠΙΕΓ; 
Τιπιε{ΓουΠίΒθΓ Συ0Γά; 


{υπείίοη 6εΙΕΙΙ6(ΡΙεΤυρε : ΡΙεἴυγεΤηρς) : 5 ἰπίπη; 


ψαΓ 
Ρραίῃ φίπηῃ, 
Νᾶπιθ «πἰπίπ[ 13]: 
Βυτιοπίοάα : Ιπίβπει, 
Εηἰθηςίοπ ; ἰππῃ[5]; 
υεηίη 


"ΚΥΒΟΣ” «ΟΜΡυΤΕΙΚς 


ΛΕΩΦ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122 ΔΑΦΝΗ 
ΤΗΛ.: 9025433 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ 
: ΑΜΙΟΑΡΙύ5 35.000 ΚΑΙ8. ΔΟΣΕΙΣΤΩΝ 19.00 
ε85ε ΡΙ(Τυρε οἵ ΑΜΙΟΑ 500 28300"86 3 3 12000 
ς ΑΜΙΘΑ 500 4ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084 38000 " ϐ ο ο 20000 
ΠΕΦΗ5 : Ρερίη ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ {084 ΕΓΧΡΩΜΗ 20000 3" ϐ μα τν ο δὴ 
' ΑΤΑΒΙ 520 9ΤΕ 24.000 "7 κο ο 1400 
εα5ε Γυγγθηίβαςο]Ηἱῖοῃ οί ΑΤΑΒΙ 1040 «2000 " 7 γα 
. μα Ἡ ΑΤΑΒΙ 520 5ΤΕ (ΕΓΧΡ) 55.000 " 8 20.000 
0: Εηἰεησίοη 15 ΙΤ” ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ (ΜΟΝΟΧ.) 45.000 8 19.000 
1: Εμϊθησίοη :Ξ /ΡΙ2' 
ξ 9 ΡΕΒΦΟΝΑΙ ΟΟΜΡυΤΕΒ 
2: Εηϊεηςσίοη :Ξ ΄ΡΙ3’, ΗΥυΝΟΑΙ 5ΡΕΒ 16ν 20.000 ΚΑΙ8 ΔΟΣΕΙΣΤΩΝ 11.000 
: ΙΚΑΒΟ5 ΡΟ «ΡυΑι 14 18000 ” 8 ευ . ποΙς 
επή,ε8ς5ε] ΑΙΤΕΟ Ρο ϐ8..ΡυΑι 14’ 4007 ' "' δα 
: ΕύΒΟΡΟ ΜΟΝΟΧ. 25000 " 8 ας Ἰρθηῃ 
απή;(ΠΕΡΗ5) ΕυΒΟ ΡΟ ΕΓΧΡΩΜΟ 60.8 3 3 100 
ΝΕΟ :Εηϊθηςίοη :- ΝΕΟ”; ΥΕΟΛ5 ο ο πω πω 
ΝΕΘΑς ΕΓΧΡ. ΝΟΑ 55000 " 8 22 000 
απή;ί (856) Σε όλα τα παραπάνω Ρ605 τοποθετούνται σκληροί δίσκοι. 
ΑΤ 296-386 
-- -- ΗΥυΝΟΡΑΙ 296 1 ΜΒ - 40 ΜΒΗΟ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 290.000 Σε 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΙ Ππιεζουπίεγ - 0 ἴπθη ΗΥΝΟΑΙ 386 1 ΜΒ - 40 ΜΒΗΟ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 260000 " 86 
κα 4 ο μὰ ΡΑΤ 286ΏΕΞΦΚΤΟΡ 1 ΜΒ -40 ΜΒΗΌ ΜΟΝΟ 185.000 8 
Ρα(ῃ 15 7 Εη{επείοη βῇ ΡΑΤ 3896 ΟἱΕΟ 2ΜΒ -40 ΜΒΗΡ ΜΟΝΟ 260.000 8 
θίςα ΙΚΑΡΟΣ 286 1 ΜΒ - 40 ΜΒΗΟ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 220.000 8 
: ΙΚΑΡΟΣ 3869Χ { ΜΒ -40 ΜΒΗΟ ΜΟΝΟ (ΜΙΠΙΤοινθ 275000 8 
Ραίπ.:Ξ Ραίῃ»’..Εμίθηςίοῃ- θ; ΑΙΤΕΟ 286 1 ΜΒ - 40 ΜΒΗΟ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 235.000 ϐ 
ΑΙΤΕΟ 3869Χ 1 ΜΒ - 40 ΜΒΗΟ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 349.000 8 
ΟὐΕ5Τ 286 1 ΜΒ - 52 ΜΒΗΟΌ ΝΑ ΜΟΝΟ 230.000 8 
κα η. ΩὐΕςΤ 386 1 ΜΒ -52 ΜΒΗΡ ΜΟΝΟ 815.000 8 
Ναπιε» 30; ΥΕΘΑ5 286 1 ΜΒ - 40 ΜΒΗΡ ΜΟΝΟ 290000 8 
{ται ἱπρυίίραιΠ[1].Ν 1 ι : ΝΕΘΑ5 386 ! ΜΒ - 40 ΜΒΗΟ ΜΟΝΟ 335.000 8 
Ρυῖί [1],Ναπιε[Τ1,8ι Γἱοη{ οάε); ΑΜΦΤΒΑΌ 286 1 ΜΒ - 40 ΜΒΗΌ ΝΑ ΜΟΝΟ 290.000 : 
ἱ ΑΜΦΤΒΑΌ 4386/33 1 ΜΒ - 40 ΜΒΗΡ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 330.000 8 
ΤΒι{οπ[{οάς - { ἴπ6ῃ ΡΡ0 (ΦΟΡΗΤΟΙ) 
ω ΑΜΦΤΒΑῦ ΑἱΤ 286 ΝΟΑ 2ΟΜΒ ΗΟ 359000 Σε 8 ΔΟΣΕΙΣ 
εσΙη ΗΥυΝΟΑΙ 286 20ΜΒ 29000 ” ϐ6 
.α λες. ΖΕΝΙΤΗ 6µ000 " ϐ 
Ρα[Π[0]1- ἡ255; ΡΑΝΑΦΟΝΙΟ 19500 " ϐ 
ραϊπ[ο]:- εππίρος(38, Ρα) - 1}; ΑΙΤΕΟ Ι.5 26-40 265.000 8 
{18 Ρα{Π[ ΙεπᾳΙΠίρα(Π) ο 1 Ρ0 ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
ΦΤΑΒΙ0 20 56000 Σε 5 ΔΟΣΕΙΣ 
ἀειαίείραίῃ, ἱεπᾳ{Πίρα{Π), 1}; ΡΑΝΑΦΟΝΙΟ ΚΧ 1180 00ο - 5 ” 
-- ν Ευυπσυ 0 110024 10900 " ϐ 
Ναπιε[ο].Ξ- 4255; Διαθέτουμε εκτυπωτές όλων των γνωστών εταιριών 
Ναπε[ο].:Ξ- εΠγίρος(38, Ναπιε)-1}; στ 
Η Ναπιε - '' ἵπδη ΑΜΟΦΤΡΑῦ 5050 ΑΤ Ί49000 Σε 5 ΔΟΣΕΙΣ 
ζ 2. ΦΟΗΝΕΙΟΕΒ 5ΡΕ 10! Ί4ρο 3 7 
σαἱείιο .Ξ- ΦΑΝΥΟ ΦΑΝΕΑΧ 29000 " ϐ 
ΡΑΝΑΦΟΝΙΟ 21000 " ϐ 
ει5ε ΗΥυΝΟΑΙ ΗΕ 1000 175.000 8 
Π ας ] 4 . 
σεἱβῃ8 .Ξ Ραἴῃ:Ναπιθ; ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΗΝΑ 
βπά(1) ΑΙΤΕΟ 8088 120.000 
ΦΤΑΒ 0 24200 92 000 
Εἱ56 ΦΑΝΕΑΧ 200.000 
ΡεΙΕΙΙ6 :- 'Νοπε 5εΙεείθ(’; ΙΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ἱπείτιπιαΓουπίθι); : ΤΙΜΕΣ ΑΣΥ ΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 


επή; (661 ΕΙΙ6) 
ο ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΝΒΑΝΕΤΑΙ ΟΦΠΑ 


ΣΤΕΛΝΕΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


{υπε [ίση βά {Η5ἴδεγεβῃ ; 5ΕΓΒΒΘΠΡΊΓ; »ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΕΠΙΠΛΑ ΓΙΑ «οΜΡρυτεῃς 


ΦΕΓΒΒῃ : 50Γ8ΘΠΡΊΙΙ; 


ΙΕ 

πθιμ(δεΓβΘῃ); 

5εΓΘεῃ :Ξ- Ρ{γ(θγά(δεγβρϱῃ]”(256-(0Γ4(5εγ8επ) Μ0Π 256))); 
Β4 |μ5ίδεγθθῃ :Ξ 50Γ8Ρ8ῃ; 

απή; { βά[μ5ίδε[θθῃ } 


ριοεθήιγε 5βἱαεῖρίείυγα; 


υβῃίη 

ΒΙεγίδἰγίπα :- Τ0]υπαί ΡΙείυγε 2]{ ΠΕ6Η5 | νε 1’ 80; 
ΒΙεγίβιἴοι :- {ουπι αἰθγί(1,βΙεγί5ἰγῖπα[ 11); 
εα5θ βΙεγίβυ τομ οί 

1. τ0εφίη 

Ριεῖυρε .Ξ ΠΕΡΗ5; 

ΕΙΙθνᾶπιε :Ξ Β8ΊΕΙΕ(ΠΕΦΗ5]; 

εηή,{1) 

2 τυερίη 

ΡΙτΤηρε :Ξ ΝΕΟ; 

ΕΙθναπιθ :Ξ ΒβἰΕΙΙΒ(ΝΕΘ); 

ϱπή,(2) 

ϱηή;(ε8ςθ) 

επά;(56ἱθεἰΡίεἴ 8) 


ργοεθάυγε ΒθαΡΙεἴυγε(ρίεΤηρε:ΡΙεἴυΓεΤυΡε); 


υ8Γ 
βιπιπι :Ιπίβρεί, 
ΒιπιπιΆγΓαι : αΓΓαι[0..451 οί Ιπίεφεγ; 


υεφίη 
γβ5β/(Ρ{εἴυΓΘΕΙΙ6,ΕΠΙβπαπιε]; 


ΠΠ ΡΙείυγο 40 
υεφίη 


ττ58δ ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 19982 


εᾶςθ ΡΙεΤυρε οί 

ΒΕΡΗ5 ' Ρεφίη 
Ιοεκγεθά(Ρ]εἴμγδΕΙ!6,Βας5οἱμ{10ῃ,5ἰζαο/[(Βε5οἱμ{1οῃ)); 
πειν(ρα|εί[ίε]; 

ΡΙεϊυγεΕιεπιεηίς:- Β4ΠΗ5ἴδίΓ8εῃ; 
ΙοεκΓβαά(ΡΙε{μγδΕ[ε,Ραἱεἰ[ϱ΄.,εΙζεο/[(ΡαΙε{{ϱ)); 
μΙοεκγαδά(Ρ{εἰγδΕί/α,ΡἱεἴυγδΕιαπιεηίς”, 
«ἰΖεο/[ΡΙειυγεΕΙεπιθηίς’)]; 

βπή/{ΠΕΡΗ5) 

Νεῦ :εφίη 
ΡΙοεκγραά(Ρ{εἴιΓδΕΙΙ6,Ώυπιπιυ,5ἱζθο [(Ώπιπιι)); 
ΡιοεκΓβαά(ΡΙεἴυΓθΕΙ6,Βε5οἱμ{ἴοῃ,εἰζθο{(Βθ5οἱμ{1οῃ)); 
πθιμ(ραΙα{{8]; 

ΡιευγεΕΙεπιεηίς,Ξ- Βά[Η5ἴδεΓ8εη; 
μΙοεκγαδά(ΡἰεἰυγδΕί!ς,Ραἱεί(θ΄,εἱζθο[ίραἱε[ία6΄)), 
μΙοεΚγεαά(ΡίευγδΕί!6,ΏΗπιπι/βΓΓαι/,5ἰζθο[(ΏΗπιπι/βΓΓα/)}; 
ΡΙοεκγαβά(ΡἰεἴυγδΕῖ!ς,ΡἱεἴυγδΕιεπιεηίς”, 
«ἰζθο{(ΡΙε{υγεΕίαπιθη{ς΄)]; 

απή;(ΝΕΘ) 

απ; {εᾶςθ) 

απά;(υ{{Πῃ ΡΙεἴυΓ8) 

εἰοςθίΡίεἴυΓβΕίΙ6]; 

απά;(ΒθαΡ[εἴιΓβ) 


(πιαίῃ ρΓοῃΓαπι) 
Ρερηίη 
ΠπιεΓουπίεγ:Ξ Ώ, 
{ουπίθγ;:Ξ δΡΡΙ Ιπίῖ; 
Π Γουπίςει«ς 0 ἵπεθῃ 
θΗ!1; 


Ρηή5:Ξ Ρη5ῦα58; 
ἰοη :- Ιοφῦᾶςθ; 


(υγτγαπίβαςομ{{οῃ .- ϱ8ἴβεζ; 


5βΙβε[ρίεῖυγε; 


υυΠ/Ι6 (ΕΠεΝαπιε Ο "“] απά (ΕΠεΝαπιθ Ο 'Νοπε 58Ιεείϱή᾽) 4ο 
πεῃίη 

ΒααΡΙεἰιγβ(Ρί(Τυρε); 

υυΠΠ ΡΙεἴυγα 40 

υεηίη 

Π ζυγγεπ{βεςο/μ{ίοῃ Ξ- Βεςο]μ{ίοῃ ἴπθῃ 

υεφίη 

5αἰδεγθεπί-!,ΡΙεἰιγδΕΙαπιεηἰ5,[ ος); 

δβἱρα[εί{δ(ρα[δ{{β]; 

βπά(1ῃ 

856 

υεῃβίη 

Ββιεγίσίπηῃ;- Τ5][ΤΠίς ἰς ποῖ ἴπς γηΠί |γαςοΙυ[ῖοη {ου {Πἱς/”- 
ριευγα]ί Γαηεςἱ ]’ Αθ; 

ζουπίθγ:ς[ουπι. αἰθγί(1,ΒΙεγῖδ γη! ! 1): 

βΗ/{{; 

ϱπή;{856) 


{ωαἰΐς {0Γ 8η ΕπΙΘΓ) 
γερθαί 
υπ γουύήκει - 313; 


ἀἱεροςθίρα[εί[[ϱ); 
4ἱεροςθίΡ[εἴυγδείαπιεη{ς); 


5βἱδεΓβεπ(-1[,ΡΗῃ5,10ϱ); 
εβαΙαεῖρίείυγε; 
βἰδεγβρῃ(-[,Ρῃή5,Ι ορ); 
από, (1Π ΡΙεἴυγε) 
απά(ωΠ/ε]; 

ΔΡΡΙ ἩΗΙ1; 

επά. 


ςΦιρώσεις 


ΑΙ ΓΕΑ 


ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΟΟΜΡύΤΕΗ ΘΗΟΡ σε ΕΝΑ 
ΖΕΣΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ µε ΦΙΛΙΚΗ 
ΕΞἷΥΠΗΡΕΤΗΣΗ και µε ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ 
ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝ!:!: 


ΑΜΙΟΑΞΟΟ 
(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών α επεξ. κειµένου -- 4.πιες 
υΠἱες) 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 35.000 και 6 δόσεις των 15.500 
ΑΜΙΟΑΣΞΟΟΡΙΗΣς 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών - επεξ. κειµένου 4 68πιες -- 
υ1Ηἱ95) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 45.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ των 16.500 


ΑΜΙΟΑ 500 -- ΜΟΝΙΤΟΚ ζΟΜΜΟΡΟΡΕ 5ΤΕΚΕΟ 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών - επεξ. κειµένου -- 8πιθς 
ὑυ η ή185 »- θιθλίο στα ελληνικά) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 55.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 21.500 


ΑΜΙΟΑ500Ο -- ΜΟΝΙΤΟΚ ΡΗΙµΡς 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών α επεξ. κειµένου -- 48πΠες 
ὑυΜ]η]ε5 »- θιθλίο στα ελληνικά) 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ: 45.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 20.500. 


ΟὐΕ5Τ 286--ΊΘΜΗΣ -- 2ΜΒ ΗΟ / Ί7πιςες 


ΟΘΟΝΗ ΝΑ ΜΟΝΟ 14" ΠΡΟΣΦΟΡΑ: 210.000/Η 
Ἡ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 65.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 25.000 


ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 5ΤΑΚ Ι.ς 20 


ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 14.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 11.000 


ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ΞΤΑΚΙ.ς 200 {0ἱ0Κ 


ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 16.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 16.000 


ΟΑΜΕ ΒΟΥ (ΝΙΝΤΕΝΡΟ) 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: 1 ΑΜΕ ΤΕΤΒΙΡ, ακουστικά, καλώδιο σύνδεσης 
µε 2ο ΑΑΜΕ ΒΟΥ, κάρτα µέλους ΝΙΝΤΕΝΡΟ οι 08) 29.000 


ΝΕΣ (ΝΙΝΤΕΝΡΟ) 


(Περιλαμθάνει: 2 |ογφ!ίΐοκς, 1ΑΑΜΕ ΜΑΒΙΟ ΒΒΟΒ, καλώδιο 
σύνδεσης µε Τ.Ν., κάρτα µέλους ΝΙΝΤΕΝΡΟ 6 υβΒ) 38.000 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ - πλ 
Απιῖαα σε Ί ΜΒ µε ρολόι 14.000 αν 
ΕΠΙΠΛΟ ΓΡΑΦΕΙΟΥ ΗΥΊ9οΟ0ο 

ΜΟυΘΕ ΑΜΙΟΑ ΟΙ ΓΕΝ ΙΜΑΟΕ 7.500 
ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 40 ΜΒ ΓΙΑ ΑΜΙΘΑ 140.000 
Ὀτινου 3 1/2" µε διακόπτη οπ-οἩ απὀ200Ὀο 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΛΟΤΤΟ ΓΙΑ ΑΜΙΑΑ ΚΑΙ Ρς 


ΛΗΝΠΟΥΡΓΗΣΑΜΕ ΕΝΑ ΠΡΟΤΥΠΟ 
ΚΕΝΤΡΟ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΛΟΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ. 
ΕΠΙΚΟΙΝΟΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ: 5212865 
ΕΙΔΙΚΑ ΤΜΗΜΑΤΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 


ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ Η/Υ 4 ΩΡΕΣ ΜΑΘΗΜΑ 


ΘΗΒΩΝ 360, ΑΙΓΑΛΕΩ, ΤΗΛ.: 5981621, ΕΑΧ: 5310419 


ΟΟΌΙΜΡΙ ΙΤΕΗΞΘ 


ΑΜΙΑΑ 500, αχρησιµοποί- 
ητη -- παιχνίδια -- εφαρ- 
µογές 95.000 δρχ.!Ι!! 
Επίσης, έγχρωμο 
πιοηῄοι 1084 µόνο 
60.000 δρχ. και μνήμη 
0,5 Μεσαογῖθ 15.000!!! 
Σπύρος, τηλ.: 6394946. 


ΑΜΙΑΑ 500 -- έγχρωμο 
πιοπίίοι 1084 -- επέκτα- 
ση 9512 Κ, µε ρολόι -- 
Φ8ΠΠΡΙΘΙ -- προγράµµατα 
150.000 δρχ. Τηλ.: 
6427628, Άκης. 


Η Ι.ς.Β. ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ 
ΡΙΞΚ ΡΒΙΝΕ ΑΜΙΘΑ 
Ο6ΟΜΡ. 17.000 ΔΡΧ. 
ΜΝΗΜΕΣ 512 9.00ΟΟ 
ΔΡΧ. 2 ΜΒ 34.000 ΔΡΧ. 
ΑΜΙΑΑΡΙ υ5, Α5Ο0, 
ΑΤΑΗΙ 9ΤΕ ἃ 95ΤἱΙ 16 


ΜΗΖ. ΑΜΘΤΗΑΟΌ ΡΟ200 
-οοι ΟΒ 89.000 ΔΡΧ. 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ/ΠΕΡΙΦΕΡ 
ΕΙΑΚΑ. ΤΗΛ.: 6380411 - 
6399738 (ΕΑΧ). 


Απηϊσα Ί ΜΒ -- 2ο Ὀγίνο -ε 


Μονόχρωμο πιοπ/[ῖογ 
ΡΗΙ 1556 -- 100 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ µε προγράμ- 
µατα -- «ογθίίοκ -- βιβλία 
130.000 δρχ. Τηλ.: 
86120898, Κώστας. 


ΑΜΙΟΑ 500 -- πιοπίῖογ 
1084 -- ὈΓίνθ -- Μνήμη -- 
Ἐγχρωμος ΡΓἱΠῖεΓ -- 
ὀογςδίίοκ -- Βιβλία -- 80 
Ὀίδκς -- ΕΧΙΓ8. Τιμή συ- 
ζητήσιµη, Ηλίας, Τηλ.: 
6820541, 68523871 (απο- 
γεύματα). 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! ΑΜΙΑΑ 500 
µε ΙΒΜ ΒΑΜ, ρολόι, 
1084 έγχρωμο ΠποπΠογ, 
ΙογΦδΙΙΟΚ, πολλά 08ΠΠΘς, 
ΑΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΤΗ. 
Τιμή ΕΚΠΛΗΞΗ! Τηλ.: 
98189259. 


άα20ο ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 19984 


Λόγω αναχώρησης, πω- 
λείται απὀ ιδιώτη ένα 
ΘΕΤ ΑΜΙΟΑ αποτελού- 
µενο από: 

Οοπιριυίοι (68010) 

ΗΟΌ 20 ΜΒ 

3 ΜΒ μνήμη 

Ἐγχρωμο πποπ[τοΓ 

ΕχίΓα αΓγίνε 3,9” 

Ψηφιοποιητής εικόνας 
ΕΓαπΠΙς 4Γ8ΌΕΓ 

Ἐγχρωμος εκτυπωτής 
ΧΕΗΒΟΧ 4020. 

Τιμές πολύ καλές, πληρω- 
µή μετρητοίς. Τηλέφωνο 
επικοινωνίας 7710611 
(ώρες 10- 2πρωί,6- 8 
απόγευμα). 


Προσοχή!!! Πωλείται 
ΑΜΘΤΗΑΟ 6128, αµετα- 
χείριστο -- πράσινη οθό- 
Νη -- ἄ8ΠΙΘΕΣ -- εφαρμο- 
γές -- εκπαιδευτικά, µό- 
νο 49.Ο0ΟΟΟΙΗ Άριστη κα- 
τάσταση, τηλ.: 6394946. 


Πωλείται ΑΜΘΤΗΑΡΏΡ 6128 
Ξ έγχρωμη οθόνη -- 
6ΠΠΘς -- Εφαρμογές -- 
Οδηγίες -- Ἀριστη κατά- 
σταση, µόνο 69.0ΟΟΟ 
δρχ. (Μπορεί να σταλεί 
επαρχία.) Σπύρος, τηλ.: 
6380498. 


Πωλείται Απιξίγααά 6128 
έγχρωμος -- Φίλτρο -- 
Δισκετοθήκη -- 150 παι- 
χνίδια σε τιµή ευκαιρίας. 
Επίσης Θ6068 Ποεσᾶ 
ἀΠίνθ. Τηλ.: 9516022 
(2:30 - 4:30 μ.μ.). 


Πωλείται ΑΜΘΤΗΒΑΟΌ 6128 
με έγχρωμη οθόνη, πολ- 
λά 68ΠΠΘ5, καλώδιο σύν- 
δεσης µε κασετόφωνο 
µόνο 70.000 δρχ. Τηλ.: 
5912834, Γιάννης. 


ΑΠΙΣΤΕΥΤΟΙ ΑΜΞΘΤΗΑΟΌ 


6128, πράσινος, 40 δι- 
σκέτες πάνω απὀ 80 
68ΠΠΘςΡ, υἱήΠίθ65, αντιγρα- 
φικά, βιβλία, περιοδικά, 
ογφίίοκ, ΜΟΝΟ 50.000 
δρχ. Τηλ.: 2512848, 
Κώστας. 


ΑΜΘΤΗΑΟΡ 6128, έγχρω- 


µος στο κουτί του -- 
πολλά έξτρα, µόνο 
85.000 δρχ. 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ µε 24 
δισκέτες 14.000 δρχ. 
Όλα µαζί 


2917493. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128 ἐγχρω- 


µος -- 32 δισκέτες -- βι- 
βλία, σε άριστη κατά- 
σταση µόνο 65.000 δρχ. 
Τηλ.: 9756411, Γιάννης 
(-9μ.μ.). 


ΑΜΘΤΗΑΟΡ 1640 20 ΜΒ 


ΗΑΒΟΌ ΡΙΘΚ, ΜΟυῦΕΦΕ, 
ΡΗΙΝΤΕΗ 9ΤΑΒ, ΛΙΓΟ 
ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ. 
ΦΙΛΤΡΟ ΡΟΙ ΑΒΟΙΟ, 
ΑΜΕ ΟΑΒΗΟΌ, ΑΜΕΣ, 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ, 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ, 
ΑΡΑΡΤΟΒΗ ΓΙΑ 
ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕΤΝ, 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, 
υΤΗΙΤΙΕΞ, ΚΑΛΥΜΜΑ, 
Ρο ΜΑΝυΑΙ 5 ΟΛΑ 
200.000 ΔΡΧ. 
ΕΥΚΟΛΙΕΣ. ΤΗΛ.: 
92938418 ΠΡΩΙ, 9016684 
ΑΠΟΓΕΥΜΑ, 
ΒΑΓΓΕΛΗΣ. 


Απηϊσα 500 αχρησιµοποί- 


ητη»- Επέκταση µνήµης 
- εγχρωμο πποπί[τογ -- 
παιχνίδια, µόνο 
150.0Ο0Οδρχ. Γιώργος 
2615278 (βραδυνές ώ- 


ρες). 


Πωλείται ΙΒΜ φορητός 


ΡΟ µε έγχρωμη οθόνη 
6Α ΡΟΣ 9.30 -- προ- 
γράμματα -- παιχνίδια -- 
βιβλία. Τηλ.: (061) 
424839, Χρήστος. 


Πωλείται ΟΙἰνείί ΡΟ, επε- 


ξεργαστής Ν30, πράσι- 
νη οθόνη, φίλτρο, Ὀγίνθ 
720 ΚΒ 3,5” -- 10 παιχνί- 
δια, τηλ.: 7017327, 


Χάρης. 


νΝεσας 3865χ -) Ί6με 1 ΜΒ 
ΒΑΜ 50 ΜΒ 905891 δίσκο 
5,25 /3,9’ ΟΓίνες ναἙ -- 
Ν08 οοΙοΓ πιοπ!ο: µαζί 
µε 200 δισκέτες 350.000 
δρχ. ΑΜΕ «ΕΑΒ µε 1 
παιχνίδι 40.000 δρχ. 
Τηλ.: 9525660, Νίκος. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΙΒΜ συµβατός, 


ΘΑΜΘΙΟΝΑ 386 9Χ στα 
16 ΜΗΖμεΖΜΒ ΒΑΜ 
και δύο Πορρν αΓίνες 1,2 
(5.253) και 1,44 (3,53). 
ΝΑ κάρτα γραφικών 
και ΝΑ έγχρωμη οθό- 
νη. Όλα αυτά και σκλη- 
ρός δίσκος 106 ΜΒ 
στην τιµή των 450.000 
δρχ. (συζητήσιµη). 
Τηλεφωνήστε στο 
2519493 (απογευµατι- 
νές ώρες) και ζητήστε 
τον Νίκο. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ρς 
Οοπιρα/ίρἰθ υπολογι- 
στής, µε 40 ΜΒ σκληρό 
δίσκο, 2 παράλληλες θύ- 
ρες, δύο σειριακές, ένα 
Πορρυ 5,285ιντσών, 
6ϱ8ΠΠΘ ρογί, μαθηματικό 
συνεπεξεργαστή 8087 - 
1 και πἰογοδοῇ 
οοππραϊ[οἰθ ποντίκι. Η 
ΒΑΜ είναι 640 ΚΒ, η 
κάρτα και η οθόνη 
ΗεΓγου]ες και ο σκληρός 
δίσκος συνοδεύεται από 
ένα ειδικό υ τν 
(5ἴ8οκεγ) που διπλασιά- 
ζει τη χωρητικότητά του 
(τον φθάνει στα 80 ΚΒ). 
Πλούσιο Θοῄννατε σε 
παιχνίδια και εφαρµο- 
γές. Τηλ.: 9239646, 
Βασίλης. 


ΑΤΑΗΙ 520 ΘΤΕΜ αµετα- 
χείριστο -- παιχνίδια -- ε- 
φαρμογές µόνο 
75.ΟΟΟΙΙΗ δρχ. Επίσης, 
έγχρωμη οθόνη για 
ΑΤΑΒΗΙ µόνο 60.000!!! 
Τηλ.: 63804385, Σπύρος. 


Πωλείται ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 
64 -- κασετόφωνο - παι- 
χνίδια µόνο 33.000!!! 
Επίσης, ΏΙΞΘΚ ΡΗΙΝΕ 
1541 -- δισκέτες 33.000 
και Εἰπαί Οαγϊγἰιάσε 3 µό- 
νο 9.000! δρχ. Άριστη 
κατάσταση, Σπύρος, 
τηλ.: 6394946. 


. ΞΟΕΤΝΝΑΗΕ 


'"ΑΜΙΑΑ ςΟΝΟΕΗΤΕΟ 

| σι υ8 ” 
ΑΝ ΘΕΛΕΙΣ: 

-1, Τα πιο ΕΚΛΕΚΤΑ 
ΑΜΕΘ στις 
ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ τιµές. 

"2. Ὁ,τι ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ παρα- 
λαμβάνεται. 

Ἀ. Κάθε είδος 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟ. 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΕ ΤΩΡΑ στο 
Γιώργο στο (01) 


9217984. ΘΑ 
ΕΚΠΛΑΓΕΙΣ µε τις 
ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΕΣ και 
τα ΔΩΡΑ µας. 

”ΕΙΜΑΣΤΕ ΟΙ ΜΟΝΟΙ 
που αντιγράφουµε µε 
ΝΑΜΕ δισκέτες σε τόσο 
ΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ 3 

ΤΟ:ΑΙΦςΩ.: 
ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ: 

1.ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ 
ΠΟΙΟΤΗΤΑ 

2.ΤΑΧΥΤΗΤΑ εξυπηρέτη- 
σης. 

3. ΠΑΜΦΘΗΝΕΣ συνδρο- 
μές. 

4. ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ σ’᾿ όλη 
την Ελλάδα και 
ΚΑΤΑΛΟΓΟ ΔΩΡΕΑΝ. 

Παναγόπουλος Γιώργος, 
Μειἰντάνη 25, 117 41. 


ςΟΡΥ 50ΕΤ, 
ΑΝΤΙΓΡΑΦΕΣ ΑΑΜΕΣ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ - 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΠΑΝΤΟΥ. ΤΑ ΠΑΝΤΑ 
ΑΠΟ ΗΑΗΟΝΝΑΒΕ ΚΑΙ 
ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ. 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΓΙΑΤΟ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΤΟΥ 
ΜΗΝΑ. ΚΩΣΤΑΣ 
ΚΑΡΡΑΣ, ΟΜΗΡΟΥ 12, 
ΚΑΙΣΑΡΙΑΝΗ, ΤΗΛ.: 
7247244, 72489394. 


ΑΜΙ6Α 4απιθς στην 
ΚΗΦΙΣΙΑ 

Τηλεφωνήστε στο Γιώργο 
από 9:00 π.μ. µέχρι 5:00 
μ.μ. στα 8070481 - 
8070490, παράδοση 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. Γιώργος 
Μαραβελάκης, Ανθέων 


14, Κηφισιά. 


ΑΜΙΑΑΙ Ψάχνετε για τα 
τελευταία αΑΜΕΞ- 
υΤΙ ΙΤΙΕς; Τότε τηλε- 
Φφωνήστε στο 9849904. 
Σε µας θα βρείτε ό,τι 
καινούριο κυκλοφορεί. 
Τώρα ΡΒΟΩΒΑΜΝ -- 
ΟΙΘΚ 250! Σπύρος 
Μαλακάσης, Ίριδος 7, 
175 61 Π. Φάληρο. 


ΑΜΙΟΑ - ΗΑΒΒΙ5 
ΘΟΕΤΝΑΒΕ, 
ΗΑΒΟΝΝΑΒΕΙΙ 

1) ΝΕΟΙ τίτλοι, 
ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ 
8ΠΠΘς, πολλές 
ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ! 

2) ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ, 
ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ, 
ΕΓΓἷΥΗΜΕΝΕΣ αντι- 
γραφές, ΦΙΛΙΚΕΣ 
ΤΙΜΕΣ! 

3) ΠΑΜΦΘΗΝΕΣ συν- 
δρομές!! 

4) ΧΙΛΙΑΔΕΣ δώρα 
στους συνδροµητές!! 

5) ΔΩΡΕΑΝ κατάλο- 
γος!! 

ϐ) Καθημερινές 
ΠΑΡΑΔΟΣΕΙΣΙ! 

7) ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
στην επαρχία! 

8) Μνήμες 0,5 ΜΒ 
ΜΟΝΟ 11.500 ΔΡΧ., 
ογς!ίοκς, Φίλτρα 
κ.λπ.!! Χάρης Συρίγος, 
Λένορμαν 152, Αθήνα, 
τηλ.: 9144589 (10:00 
π.μ. - 9:00 μ.μ.) 


ΤΗΕΘΘΑΙ ΟΝΙΚΙ ΑΜΙΟΑ 
οι υ8 
Τεράστια συλλογή προ- 


γραμμάτων - συνεχής ε- 
νηµέρωση - µεγάλες 
προσφορές. ΔΩΡΕΑΝ 
ΔΡΗΏ δισκέτες µε αγορά 
20 και άνω. 
Τηλεφωνήστε τώρα στο 
Γιάννη (031) 543269. 
Καραγεώργος Γιάννης, 
Μακρυγιάννη 12, 
Θεσσαλονίκη. 


ΑΥ3ΑΜΙΟΑ ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ 
-ΞΗΑΒΟΝΝΑΒΕ’"" 

ΠΟΙΟΤΗΤΑ - 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ - ΦΙΛΙΚΗ 
ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ - 
ΤΙΜΕΣ 

1. Ταχυδρομική παραλα- 
βή ΔΩΡΕΑΝ εντός 3 
ημερών. 

2. Παράδοση στο σπίτι 
Χωρίς οικονομική επι- 
βάρυνση. 

38. ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος 
3.500 ΔΙΣΚΕΤΩΝ. 

4. Ίο ΔΩΡΟ 1 
ΟΥΘΤΙΟΚ 

5.2ο ΔΩΡΟ 1 
ΦΙΛΤΡΟ.ΠΑΣΧΑΛΙ- 
ΝΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ. 


1. Εχρθηςδίοη ΠΙΘΠΠΟΓΥ 2 
ΜΕα ΜΟΝΟ 23.000ΗΗ! 
2. ΕΧρΒΠΡΙΟΠ ΠΙΘΠΠΟΓΥ 


512 ΤΙΜΗ 
ΕΚΠΛΗΞΗΙΗΗ 

8. ὀογδίοκ ΤΟΜΑΗΑΝΝΚ 
ΜΟΝΟ 4.700µΗ 

4. ΘΑΜΡΙ ΕΒ -- ΜΙΟΙ 
18.ΟΟΟΙΙ! 

5.""ΑΜΙΘΑ 500 ΜΟΝΟ 
100.ΟΟΟΠΗ! 

6.”"ΑΜΙ6Α 5Ο0ΟΡΙυ5 
115.ΟΟΟΙΗ! 

7. ΜΟΝΙΤΟΒ 
ΕΓΧΡΩΜΟ ΡΗΙΗ ΙΡ5 
ΜΟΝΟ 47.50ΟΗΗ 

8. ΓΙΑ ΟΛΑΤΑ 
ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΔΙΝΕΤΑΙ 
ΕΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 
ΕΓΓΥΗΣΗ. 

9. ΚΑΙ ΚΑΛΕΣ 
ΓΙΟΡΤΕΣ. 

Κώστας Σινανάς, 
Δαβάκη 58, Περιστέρι, 
τηλ.: 5914815. 


ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1ΘΘΘΊΖΙ 


ΑΜΙΑΑ ΞΡς αΑΜΕΡΘ τΤε- 
ράστια συλλογή 
ΑΜΕΘΡΙΘΚ 200 δρχ., 
αντικαταβολές παντού, 
δισκέτες Πο ΠαΠΙθΘ 120, 
εγγυηµένο φόρτωμα, 
τηλεφωνήστε τώρα στο 
9822659. 
ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ 
ΙΩΑΝΝΗΣ, ΚΥΠΡΟΥ 11, 
ΧΑΙΔΑΡΙ. 


ΑΜΙΑΑ ΤΝΝΙΝΕΘ. Διαλέξτε 
από µια τεράστια συλ- 
λογή ΑΜΕΣς, 250 
ΡΙΘΚΑΑΜΕΕ. Επίσης 
συνδρομές. Σταύρος, 
τηλ.: 8946045, 
Γλυφάδα, Χρήστος, 
τηλ.: 8955677, Βούλα. 


Ασπασία Μαλανδράκη, 
Ρήγα Φεραίου 15, 
Γλυφάδα. 


ΡΕΙ ΙύΟΗΝ ΑΜΙΑΑ 
οι 08 

Αν θέλετε ποιότητα, εξυ- 
πηρέτηση, παράδοση σε 
λίγες ώρες, δώρα, δω- 
ρεάν ταχυδρομικά, ποι- 
κιλία, τότε καλέστε το 
5236698 και ζητήστε το 
Γιάννη. Δεληγιάννης 
Γιάννης, Γερακίου 80, 
Κολωνός. 


3ΑΜΙ4Α ΑΜΕΡΘ’” 

Όλα τα καινούρια σε τιµές 
φανταστικές. 
Προσφορές - 
Αντικαταβολές - 
Συνδρομές. ΜΕΜΒΕΒΗ 
ΟΕ ΙΏΟΕΑΙ ΑΜΙάΑ 
οι υ8. Τηλ.: (01) 
8950551, 
Σταμπούλογλου 
Σάββας, Μιλτιάδου 26. 


ΓΙΑ ΑΜΙΟΦΑ 500 οι ΑΙΗ 
προσφέρουν ποικιλία, 
βοήθεια, εξυπηρέτηση, 
αἰδΚ -- σαππε Ξ- 300 δρΧ. 
Μηνιαία συνδρομή 100 - 
295.000 δρχ. Για παραγ- 


άτ2 ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 19982 


Ὅσοι επικοινώσησαν µαζί 


ΣΕΡΑΤΖΙΩΤΗΣ 


γελία ΒΟΡΕΙΩΝ 
ΠΡΟΑΣΤΙΩΝ 20 δισκε- 
τών και άνω παράδοση 
κατ᾽ οίκον. Τηλ.: 
8010287 - 8140585, 
Κώστας Κοίντόσης, Ν. 
Πλαστήρα 7, Ν. 
Ερυθραία 14671. 


μας, σίγουρα δεν βγή- 
καν χαμένοι. Ποιότητα - 
Άμεση εξυπηρέτηση και 
για ΕΠΑΡΧΙΑ - ΔΩΡΑ - 
Ολοκληρωμένος κατά- 
λογος. Γιατί τα πολλά 
λόγια είναι... 


ΛΑΜΠΡΟΣ, ΤΗΛ.: 
9592020, ΔΑΒΑΚΗ 50. 


ΑΜΙΟΑ ΘΟΕΤΙΝΑΡΕ, 


ΤΗΕ ΒΕΘΤ ΑΜΕ ΕΟΒ 
ΤΗΕ ΒΕΘΤ ΤΕΑΜ. 
Διαλέξτε από την τερά- 
στια συλλογή µας (2.500 
ἰ5Κ6). Έχουμε ό,τι ζητή- 
σετε. ΑΜΕΕ - 
ΡΒΟΑΒΑΜ -υτι ΙτιΕς 
-ΜΑΝΟΑΙ . ΡΓοφγαπη -ε 
αἰςκ Ξ- 300 δρχ., 10 αἰξδκ5 
Ξ 2.800 δρχ., 20 αἰξδκς- 
5.100 δρχ., 50 αἰξδκς - 
10.000 δρχ. Τηλ.: 
9416790 - 94114552, 
ΡΙΒΑΤΕΣ ΤΕΑΜ, 
Ελλήνων Προσκόπων 2, 
Καλλιθέα. 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΙ Για 


ΑΜΙΘΑ ό,τι πιο καινού- 
ριο. ΑΜΕ -- ΌΙΞΚ 300 


δρχ. Και αντικαταβολές. 
Χάρης (031) 310782, 
Αλέξανδρος (031) 
412899. Χάρης 
Κουφίδης, 25η Μαρτίου 
80, Θεσσαλονίκη, 
Αλέξανδρος 
Μανωλάκης, Θεμ. 
Σοφούλη 34, Θεσ/νίκη. 


ΗΕ ΙΟΕΑΙ ΑΜΙΟΑ 
σι 08 ΑΝ ἄΕΟΘΟΕΤ 
ΡΗΕΦΘΕΝΤΕ: ΘΙ0ΡΕΒ 
πασχαλινές προσφορές 
για όλους εσάς τους 
φανατικούς ΑΜΙΑ - 
ΑΜΕΒΕ. Όλα σε δι- 
σκέτες ΜΑΧΕΙΙ. 
Συνδρομές - 
Αντικαταβολές. Τηλ.: 
(01) 8959340, Λουΐζος 
Γιώργος, Κονδύλη 5. 


Απιῖσα - | οἵῖο: 
Επαναστατικό πρό- 
γραμµα | οἵῖο ανάπτυ- 
ξης συστηµάτων 
Ι οἴῖο και στατιστικής 
μελέτης αποτελεσµά- 
των | οἵῖο, για Απιίσα. 
Εκτύπωση σε οθόνη 
ή δελτία | οἵῖο. 

Διάθεση Εκῖοι | οἴῖο. 
Τηλ. 8618368 - 
8612475. 

Εκτορας Καψούλης. 

Ουίλλιαμ Κκίνγκ 21 


Απηϊσα 90/ΗνΝν8ΓθΘ. 48ΠΙΘΡ, 
υΠ]Ηιες στην πολύ καλή 
τιµή των 250 ΔΡΧ. 
ΑΜΕ -ΡΙςΦΚ, 


Ανδρέας Κουτούπης, 
Βούλγαρη 90, Πειραιάς, 
τηλ.: (01) 4178823. 


ΑΜΙΑΑ ΕΑΙ σΟΝ οἱ υβ. 


Όλα τα προγράµµατα 
για Απιίσα. Τώρα άµεση 
παράδοση για Αθήνα. 
Στέλνουµε παντού. Για 
περισσότερες πληροφο- 
ρίες τηλεφωνήστε στο 
9582924, Τάσος 
Ριζόπουλος, Ρήγα 
Φερραίου 41 -45, 
Καλλιθέα. 


ΑΜΙΑ: Όλα τατελευ- 


ταία παιχνίδια και 

υΤΗ ΙΤΙΕς5. Παραλαβές 
τρεις φορές την εβδο- 
µάδα. Τιμή 350 δρχ. δι- 
σκέτα -- παιχνίδι. Στις 
10 δισκέτες άλλα 3 παι- 
χνίδια δώρο. Εγγυηµένο 
φόρτωμα. Παράδοση 
κατ᾽ οίκον αυθημερόν. 


Τηλεφωνήστε στο 


7514685 και ζητήστε το 
Θάνο. Πρόγραµµα 
ΛΟΤΤΟ για Απιίᾷ8 µόνο 
14.800 δρχ. µε οδηγίες. 
Θάνος ὑΨηλός, 
Δαμάρεως 66, Παγκράτι. 


ΑΜΙΑΑ - ΑΜΕΘ 
”ΜΑΝΟΑΙ 5 και ΛΥΣΕΙΣ 
3 ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: 5.500 


δρχ. το µήνα 


3 ΦΙΡΕΒ προσφορές για 


ποσότητες, τηλ.: 
8641909 (7 - 12 μ.μ.), 
2299182 ΑΙΙ ΓΑΥ. 
Αγγελόπουλος 
Χρήστος, Νάξου 20Α. 


ΑΜΙΑΑ ΡΑΤΗΒΑΡ ΟΙ 08. 


68ΠΠ6ς, Ὀ(μίες, 
ΡγορφΓαπιπιθαίςκ Ξ- 275 
δρχ. Μεγαλύτερες πα- 
ραγγελίες φθηνότερες 
τιµές. Παράδοση κατ’ οἱ- 
κον µόνο Πάτρα. Τηλ.: 
(061) 328631, 
ΓΡΗΓΟΡΗΣ 
ΒΟΣΚΟΓΛΟΥ, Αγίων 


Σαράντα 6 - 8, Πάτρα. 


ΛΥ3“ΑΜΙΕΑ υ05ΕΗΒ 
οι υβ””" 
3 ΑΜΕΡΙΘΚ 300 δρχ. 
᾽ΣΕΓΓΥΗΜΕΝΟ φόρτωμα 
"Αντικαταβολές ΠΑΝΤΟΥ 
3 ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος 
"Στα 20 68Πο5 ΔΩΡΟ Ρ 
3 ΣΥΝΔΡΟΜΗ 100 δισκε- 
τών το µήνα µόνο 95.000 
δρχ. ΓΙΩΡΓΟΣ - 
ΝΤΑΝΗΣ. ΤΗΛ.: 
2797445. Αβραμίδης 
Γιώργος, Εργασίας 5, 
Νέα Ιωνία. 


8Β..ΘΔΟΕΤΝ/ΑΒΕ. Γιατί 
ο ΕΝΑΣ στους ΔΥΟ 
ΑΜΙΑ - 08ΕΒ5 είναι 
πελάτης µας!. Επίσης 
ΗΑΒΟΝΝΑΒΗΕ - 
υΤΙ ΙΤΙΕΞ, ΠΑΝΤΑ και 
ΜΟΝΟ για ΑΜΙΑΙ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΡΑΚΟΣ, 
Αγορακρίτου 18, τηλ.: 
8218299 - 9233297! 
ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Α2ΟΟΟ, 
ΑΘ5ΟΟ µε τα περιφερεια- 
κά τους! 


ΣΧΙΖΟΦΡΕΝΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ 
-ΒΟΡΕΙΑ ΠΡΟΑΣΤΙΑ! 

ΑΜΙΑ ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ: 
υτΤίΙ ΙΤΥ - ΑΜΕΟΙΦΘΚ: 
από 200 (Πῆ5 προσφο- 
ρές) και από 230 δρχΙΗ 
Μεγάλη ποικιλία, τηλ.: 
6830775, Κώστας 
Πούπαλος, Αγρινίου 11, 
Χαλάνδρι, 152 392. 


ΣΟΥΠΕΡ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
Απιϊσα!!! 

40 ΦµροθΓσαπιες 3.000! 
δρχ. ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 
ΠΡΟΠΟΛΟΤΤΟ -- 
ΒΙΝΤΕΟΤΙΤΛΙΣΤΙΚΑ. 
ΘΕΧΑΜΕΣς: Εικοσάδα 
5.500! ΜΟΥΣΙΚΑ υιμήες 
ΡΕΜΟΕΡ. ΟγγςίαΙῄ[ῖεγ -- 
Θιμρεγ[ογςδίίοκ. 
Τριαμισάρες 
Εγγυηµένες! 
Ταχυπαραδόσεις - 


Συνδρομές. 
Αντικαταβολές 
Πανελλαδικά. Τηλ.: 
9415983, Παναγιώτης 
Καλογερέας,͵, 
Πριγκηποννήσων 198Α, 
Καλλιθέα, 175 74. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 5Ο 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΑΜΙΘΑ 7.600 δρχ. 


ΤΑΧΥΠΑΡΑΔΟΣΗ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ - 


ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ 
ΦΟΡΤΩΜΑ. ΤΗΛ.: 
9791326 (8:00 - 14:00), 
9705117 (16:00 - 22:00), 
ΡΑΚΑΔΑΣ ΚΩΣΤΑΣ, 
ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ 112, 
αθηνα. 


ΑΜΙ6Α ΑΤΑΗΙ Ρς 

ΟΟΜΜΟΡΒΡΟΒΕ 64 
ΑΜΕΕ -- Εφαρμογές, 
Δισκέτα 100 δρχ. τηλ.: 
9560706, Αλέξης 
Διονυσίου, 
Ελλησπόντου 4, Αθήνα. 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ 
σι υβ. 

Αν θέλετε να έχετε πρώ- 
τοι τα ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ παι- 
χνίδια -- ΌΤΙΙ ΙΤΙΕ5 για 
ΑΜΙΑΑ 500, 2000, 3000 
και ΑΜΙΑ 500 ΡρΙυ5, τη- 
λεφωνήστε µας τώρα. 


Παράδοση κατ’ οίκον και 


αντικαταβολές παντού. 
Τηλ.: (01) 97430680, 


Μανώλης 
Αντωνόπουλος, Ἑλλης 
131, Περιστέρι. 


ΑΜΙΑ. Ελάτε να διαλέ- 


ξετε παιχνίδια από τη 
µεγάλη συλλογή µου. 
Στην προσιτή τιµή των 
150 δραχμών. 
Αντικαταβολές, συνδρο- 
µές 5.500 δρχ. Πωλείται 
ΧΤ µε ΗΌ 20 ΜΒ, Ὀια[ 
ΜοπῄοΓ 2ΕΡΗΟ, τηλ.: 
6439850. Αναστασία 
Καρύγιαννη, Κάλβου 77- 
79, Γκύζη Αθήνα. 


ΑΜΙΑΑ υ1ήήες, 


Μαπιαίς. 
Αναλαμβάνουμε 
Οποιοδήποτε Πρόβλημα 
Ἐχετε στην ΑΜΙΟΑ σας, 
Πλήρες Εξειδικευµένο 
ΘΕΗΝΊΙΟΕ. Για 
ΑΘΟΟ/Α2ΟΟΟ/ΑΞΟΟΟ και 
ΜΟΝΙΤΟΒΗ. Παράδοση 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. 
Ανταλλαγές Η/Υ 
Περιφερειακών. 
Στέφανος Δέτσης, 
Νάξου 4, Αθήνα, τηλ.: 
2475030. 


ΑΜΙΟΑ ΚΑΤΕΧΑΚΗ! 


ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΑ 
ΑΝΑΝΕΩΣΗ µεγάλης 
συλλογής, σίγουρο φόρ- 
τωµα, γρήγορη παράδο- 
ση, δώρα, συνδρομές, 
ΕΓΓ΄ἷΥΗΜΕΝΕΣ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ, φθη- 
νές δισκέτες. Τηλ.: 
6879564 (απογεύματα), 
Γιώργος Μπαλαζής, 
Κατεχάκη 38, Ν. 


Ψυχικό. 


ΑΤΑΒΗΙ 5Τ. Όλα τα προ- 
γράμματα, από παιχνίδια 
µέχρι της σοβαρότερες 
εφαρμογές (και µουσι- 
κά), εισάγονται εβδοµα- 
διαίως, επεκτείνοντας 
την ήδη πλούσια συλλο- 
γή µας. Γιώργος 
Λαλαούνης, Φορμίωνος 
72, τηλ.: 79512756. 


ΑΤΑΗΙ 5Τ µεγάλη συλλο- 
Υή 68Π6ς. Τώρα ανανε- 
ὠμένοι κάθε εβδομάδα. 
Στη διάθεσή σας. 
Αντικαταβολές παντού, 
Ι. Μάνου 14, Πειραιάς, 
τηλ.: 4532585, Βασίλης 
Χανιώτης. 


ΑΤΑΗΙ 85Τ ΑΜΕΡ. Στα 
10 -- 4 δώρο. Φτηνές 
συνδρομές, δισκέτες, 
ΤΗΕ ΑΒΕΕΚ ΒΟΥΕ. 
Παντελής Μούτουλας, 
Κρώμνης 11, Σούρμενα, 
τηλ.: 9617943. 


ΑΤΑΗΙ 5Τ ΑΜΕΡ. Στα 
10 -- 4 δώρο. Φτηνές 
συνδρομές, δισκέτες. 
ΤΗΕ ΑΒΕΕΚ ΒΟΥΕΡ. 
Στέλιος Προβατάρης, 
Σοφοκλέους 6, 
Καλλιθέα, τηλ.: 
9597698. 


ΑΤΑΒΗΙ 9Τ ΑΜΕΡ. Στα 
10 -- 4 δώρο. Φτηνές 
συνδρομές, δισκέτες. 
ΤΗΕ ΑΒΕΕΚ ΒΟΥΕ. 
Στέλιος 
Παπαδόπουλος, 
Βρυούλων 6, Ταύρος, 
τηλ.: 94746665. 

ΑΤΑΗΙ - ΑΜΙΟΑ 
ΘΟΠΝ/ΓΘ. ἄ8ΠΠΘς, 
ΡΓΟΦΓΑΘΠΗΣ, υἴ]ήίε5. Μόνο 
400 δρχ. το πρόγραμμα. 
Προλάβετε. Σπύρος - 
Κυριάκος, Αίαντος 89, 
Νέα Λιόσια, Αθήνα, τηλ.: 
2626571 - 2612185. 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 1999 1328 


Α- ΤΕΑΜ ΒΘοῇήνναγε 
ΑΤΑΗΙ ΡΟ 4ΑΠΠΘς, 
υἱήΠίθς, ἄθεππο. Ελληνικά 
ἄοο. Δώρα! Τώρα βΡς ἃ 
ΑΤΑΒΗΙ περιφερειακά. 
Αντικαταβολές. 
Τηλεφωνήστε (πρωῦ. 
Τάκης Μιχαλόπουλος, 
Κιάτο. Τηλ.: (0742) 
32984. 


ΑΤΑΗΙ 5Τ ΙΒΜ Ρς 
ΑΜΙΑ. ΟΛΕΣ ΟΙ ΝΕΕΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 
ςαπιθΏίςκ 350-300 δρχ. 
Γρήγορα, Υπεύθυνα, 
Αντικαταβολές. 
Γιώργος Κούτσης, 
Κουντουριώτου 16-20, 
Αθήνα. Γιώργος, τηλ.: 
8214613, Γιάννης, τηλ.: 
2927599 (19:00 - 24:00). 


ΑΤΑΗΙ - ΑΜΙΟΑ - 


ςΟΜΜΟΡΟΡΒΕ - 
ΑΜΡΘΤΗΑΟ: Χαμηλές τι- 
µές - προσφορές. 
Μηνιαία συνδρομή 
ΑΜΙΑΑ 6000. 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 
όΟΥΦΘΤΙΟΚΕ. Λίτσα 
Φύλλου, Θράκης 2, Αγ. 
Ανάργυροι, τηλ.: 
2638184 (απογεύματα). 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128, 464, 
ΙΒΜ, ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ τε- 
ράστια συλλογή για 
6128, όλα τα ακυκλοφό- 
ρητα. 

Ακόμα πωλούνται δισκέ- 
τες από 80 δρχ. και 
Ιογςδίίοκ από 1.000 δρχ. 
Ασήκης Πέτρος, 
Πύργου Θήρας 16, ΑΥ. 
Δημήτριος, τηλ.: 
9933080 “ΡΕΤΕΗΘΟΕΤ”. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128. Αν θέ- 


λετε ακυκλοφόρητα παι- 
χνίδια, ποιότητα εΥγγρα- 
φής, ευκολία στις αντι- 
καταβολές, τηλεφωνή- 
στε τώρα στο: 98208285. 
Πασχαλινή προσφορά: 


ᾳά24 ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 19982 


Δισκέτες ΜαΧεΙΙ 3” 500 
δρχ. 


Επίσης Ξμῤ6/ διαγωνι- 


σμός µε δώρο µια 
ΑΜΙΑ 500. 
Προλάβετε!! Κώστας 
Αλειφτήρας, 
Σατωβριάνδου 17, 
Χαϊδάρι. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128, 6128 


Ρι 05: Όπως πάντα 
ΠΡΩΤΟΣ ΣΕ 
ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΚαΙσε 
ενηµέρωση σε 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ και 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. 3” 
αἶδος5 από 350!!! 
ΨΗΦΙΣΤΕ ΚΑΙ 
ΚΕΡΔΙΣΤΕΙ 
Αντικαταβολές, 
Προσφορές: Αυγουστής 
Τατάκης, Χρυσολωρά 
10-12 (Λεωφ. 
Αλεξάνδρας) - Αθήνα. 
Τηλ.: (01) 6410640. 


ΑΜΘΤΗΑΡ 6128 - 6128- - 


664. ΕΚΑΤΟΝΤΑΔΕΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. 
ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΑΠΟ 
ΑΓΓΛΙΑ. Τιμές φαντα- 
στικές. 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ, 


σε όλη την ΕΛΛΑΔΑ και 
µε αντικαταβολή. 


Σε µας θα βρείτε όλα τα 


καινούρια και ακυκλοφό- 
ρητα 4ΑΜΕΣΡ - 
υΤΙΙΤΙΕΣς. 
Τηλεφωνήστε ΤΩΡΑ και 
δεν θα χάσετε. 
Δραγατσανίου 8, 


Μπραχάμι, Μιχάλης, 
τηλ.: 9349206 (5-8 μ.μ.) 
“ΜΑΙΚΙ ΘΟΕΤ”. 


ΑΜΡΘΤΗΑΟ 6128. 1.500 


ΤΙΤΛΟΙ ΑΜΕΕΡ ἃ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. 
Παραλαβές από 
ΑΓΓΛΙΑ. ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΑΠΡΙΛΙΟΥ: - 15 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ -- ΔΩΡΟ 
ΘΗ0ΡΕΒΗΒ «ΟΥΦΤΙΟΚ - 
ΔΩΡΕΑΝ 
ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΑΞ 
ΜΟΝΟ 6.500 δρχ. 
Μάκης Μπόλλας, 
Κόρακα 14 - Αθήνα, ἱηλ.: 
8314078. 


ΑΜΘΤΗΑΡ΄5 ΜΑοΟΙς 


σι υ8. Προτιµήστε εµάς 
για να ανανεώσετε τη 
συλλογή σας µε τον κα- 
λύτερο τρόπο. Στο ΑΜΟ 
θα βρείτε ό,τι ποθείτε 
στις καλύτερες τιµές, αᾱ- 
φού τα φέρνουμε όλα 
πρώτοι. ΑΜΟ 5» - 10056 
Οργάνωση - φιλική και 
γρήγορη εξυπηρέτηση. 


ΡΑΤΗΒΑΘ -ΑΜΘΤΗΑΟΌ 
-οι υβι "". και "'" 
ΚΟΦΤΑΣ - οι υΒ! 
ΠΡΩΤΟΙ ΦΕΡΝΟΥΜΕ 
ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ αΑΜΕς - 
6128. Διατίθενται όλοι 
οι τελευταίοι τίτλοι!!! 
Γιαννικόπουλος 
Κωνσταντίνος, 2η πά- 
ροδος Σατωβριάνδου, 
Πάτρα. Επικοινωνήστε 
στο τηλ.: (061) 328260 - 
απογεύματα - κατά προ- 
τίµηση Σαββατοκύριακα, 
Κώστας. ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
“ΜΑΧεΕιι” 
ΠΑΣΧΑΛΙΑΤΙΚΗ 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΤΗΤΑ: 
“ΡΑΝΟΙΙΙ”. π 


ΙΒΜ Ρς6 Έαπιες, 
αρριἰοαῖίοης για 
520 99). 
Αντικαταβολές παντού. 
Ανταλλαγές δεκτές. 
ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΔΩΡΕΑΝ. 
Νίκος Κούφου, 
Μεγίστης 352, Καλλιθέα, 
τηλ.: 9525660. 


Α - ΔΟΕΤΝΑΒΕ 
ΔΗΑΒΟΝΑΒΕ, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. 
Μεγάλη ποικιλία σε 
68ΠΠΕς, υἱήΠιες, αηῖϊϊνίγωας5 
όλα για 5 1/4”. Συνεχής 
ανανέωση, παραλαβές 
κάθε εβδομάδα. Ὀἱςκ -- 
ΠΠ Ξ 220 δρχ. 
Αργύρης Γεωργιάδης, 
Γρολοίας 30, τηλ.: (031) 
829916. 


- Παρέχει ό,τι πληροφο- 
ρία θελήσει το µέλος 
του. 

-8ΠΙε Ξ 250 δρχ. 

-Δέχεται ασταμάτητα 
ΘοἩνναΓθ για όλα τα 
γούστα. 

ΑΜΟΞ(6128/ΑΜΙΑΑ). 
Γιώργος Παπάζογλου, 
Ναταλίας Μελά 4, 
Θεσσαλονίκη. Τηλ.: 
(031) 428810. 


ΙΒΜ ΡΑΙ ΤΟΝ οἱ 08. 


Παιχνίδια, Δισκέτες, 
Προγράμματα για ΙΒΜ. 
230 δρχ. Ξ 5,28”, 450 
οσο. 
Ανταλλαγές, 
Αντικαταβολές. Γιάννης 
Μπρομµοιράκης, 
Αρκάδων 56 - Ηράκλειο. 
Τηλ.: (081) 261712 (8:00 
μ.μ. - 11:00 μ.μ.). 


56 4.πΠΊΘ5, ΟοΡΙΘ5, 
ἄθΕΠΠΟς, Ὀ1ήπιες, 
Απίϊινίγως, ΝΝΙπαοννς όλα 
για 5,298’ και 3,59’. 
Στέλνω παντού µε αντι- 
καταβολή. Μάνος 
Ιακειµίδης, Ελευθερίας 
28, τηλ.: 9518286. 


»ς ΑΜΕΡ, Ὀπιες, 
Απιινίως, ΟΕΜΟΣ5 όλα 
για 5 1/4” και 3 1/2”. 
Παραλαβές κάθε εβδο- 
µάδα. Αντικαταβολές 
παντού και δώρο κάθε 

φορά ένα σαΠΘ. 

Αντώνης Νικολάου, 
Ηρακλέους 3, τηλ.: 
9593303. 

ρο εκατοντάδες προ- 

γράμματα, εισαγωγή 

από εξωτερικό. Έχουμε 

. όλα τα καινούρια και ᾱ- 

| κυκλοφόρητα 6ϱ8ΠΠΘς και 
υἱήήιες. 

Στέλνουμε σε όλη την 
Ἑλλάδα και µε αντικατα- 
βολή. 

Τιμές φανταστικές, συ- 
νεχείς παραλαβές κάθε 
εβδομάδα. Μαίρη 
Βασιλειάδη, Προσκ. 
Αἰδινίου 3, Ν. Σμύρνη, 
τηλ.: 9346769. 


ΟΜΜΟΡΒΡΟΒΕ 64 - 128 - 
ΑπιίσβΗ! Πωλούνται χι- 
λιάδες παιχνίδια - τερά- 
στια ποικιλία - κασέτα - 
δισκέτα - φανταστικές 
τιµές. Επίσης: 
ΟοΠΙΠΙΟάΟΓΘ -- ὨΓίνθ. 
Μιχάλης Πετράκης, 


Φοίνικος 10, Πειραιάς, 
τηλ.: 4181420. 


ΘΡΕΟΤΗΒύΜΝ οι υβ. 
Φθηνά παιχνίδια - εφαρ- 
µογές. «ΟΥ5ΙίοΚ5, 
ΠΙΟΠΙΟΓ, ΠΙΟάΕΠΙς. 
Ανταλλαγές ΗαΓανναΓθ. 
Πρωτοπορία - 
Εξυπηρέτηση, τηλεφω- 
νήστε: 4521685. Πέτρος 
Μονογυιός, Ηρώδου 104 
-Πειραιάς. 


Ευκαιρία! Ἐχετε 
ΟοπιπιοάοΓε; 15 παιχνί- 
δια επιλογής σας µόνο 
1.300 δρχ. σε κασέτα ή 
δίσκο. Υπάρχουν όλα τα 
αντιγραφικά και Ὀήή]ες. 
Στέλνω και αντικαταβο- 
λές. Γιώργος 
Καλαϊτζίδης, 
Αμπελοκήπων 82-Α. 
Ηλιούπολη, Θεσ/νίκη, 
τηλ.: (031) 782666. 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΑΜΙΑΑ ΗΑΒΗΡΝΝΑΗΕ ἃ 
ΘΟΕΤΝΝΑΒΗΕ ΟΕΝΤΕΒΗ - 
ΜΝΗΜΗ -- 10 ΑΜΕΣ -ε 
ΕΓΓἷΥΗΣΗ ΜΟΝΟ 
12.000 ΔΡΧ. 
ΥΟΥΦΤΙΟΚΕ, ΦΙΛΤΡΑ, 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ Η/Υ ΡΟ από 
60.000 δρχ. ΤΗΛ.: 
8314078, Μάκης. 


ΑΜΙΑΑΡΙ υ5 117.000 
δρχ. -- ΑΟΤΙΟΝ 
ΒΕΡΙ ΑΥ3 ΙΙΙ -- Ὀγίνθι5 


ΜΚ Ηαγα ἃ 5οςς 
Προγράµµατα για ΑΜΙΑΑ 
Η καλύτερη σειρά ΡυΒΙ Ι6 ΡΟΜΑΙΝ: 
ΕΙΘΗ ΡυΚΕ5 - 570 


ὉἹΗΑΒΟΝ/ΑΒΕ: Σχέδια επεκτάσεων ή κατασκευών για 
ΑΜΙΟΑ 500-2000 

ΙΙ ΑΝΩΟΑΟΕ ΡΕΝΕΙ ΟΡΜΕΝΤ: ΟΝΙΧΕΡΙΤΟΒΕΡ, 
ΒΑΒΗΦΕΒ ΕΝΕΒΑΤΟΒΣ, ΝΕυΒΟΝΕΣ, ΟΟΜΡΙΙ ΕΒΕ, 
ΜΟΝΙΤΟΒΡ, ΡΑΦΘΟΑΙ,ΕΟΒΤΗΒΑΝ, ΟΒΕΒΟΝ, ΜΟΡυΙΑ, 
ΑΞΦΕΜΒΙ ΕΒΣ, ΟΒΟΘ5 ΑΞΘΕΜΒΙ ΕΒΕ ϱ..ο. 

1 αΒΑΡΗΙΟς: ΟΑΡ, ΡΑΙΝΤΡΒΟΘΒΑΜΜΕΣς, ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ ϱἱΙ.ο. 

Ὁ] ΦΟΝΟ: ΞΟύΝΡ ΟΟΜΡΟΡΘΕΒΕ, ΡΕΜΟΕΡ ΘΙΙ.ο. 

ΠΙΝΑΒΙΟυΕΞ: ΒΟΑΟ ΒΟύΤΕ,ΡΙΕΤΡΙΑΝΝΙΝΑΡ,Ι ΟΤΤΟ 
θ.ἱ.ο. 

ΠυΤΙΙ ΙΤΙΕΕ: Αναγνώριση φωνής από ΑΜΙΘΑ 


Χιλιάδες προγράµµατα µε 9ΟυΒΟΕ ΚΩΔΙΚΑ για 
γα τα ενσωματώσετε στα δικά σας προγράµµατα 
Σύντομα οἱ σειρές ΑὐΘΕ, ΟΑΟΤυς ΝΑ. 


ΖΗΤΗΣΤΙΕ ΣΥΝΟΠΤΙΚΟ ΚΑΤΑΛΟΓΟ ΔΙΣΚΕΤΑΙ 


ΚΕΦΑΛΑΣ ΜΙΧΑΛΗΣ ΤΗΛ.: 9736270 (μ.μ.), 2286872 (π.μ.) 


ΗΑΒΟ ἃ 50ΟΕΤ 50ἱ.υΤΙΟΝ5 ΜΕΓΑΛΟΥΠΟΛΕΩΣ 18 - ΑΓ. ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ 17343 


-- τς. ς 
ΝΙΒΙ 


Ζητούνται μεταφραστές µε 
εἰδίκευση στην ΠΑπροφορική 
και άριστη ψνώση της 
αγγλικής και ελληνικής 
ψλώσσας. Ο1 ενδιαφερόμενοι 
θα πρέπει απαραιτήτως να 
προσκομίσουν δείψµα της 
δουλειάς τους, 
Επικοινωνήστε µε την 


κ. Μάντω Καραγιάννη στο 
τηλ.: 92386/2-5 


από 21.000 δρχ. 
Επεκτάσεις 1/22 ΜΒ 
από 9.900 δρχ.! 
Δισκέτες 3 1/2” από 87 
δρχ. ὁογςδίίοκ από 850 
δρχ. ΘΑΜΡΙ ΕΒ -- ΜΙΡΙ 
από 11.000 δρχ. εγγύη- 
ση 1 έτους. Τηλ.: 
8325006. 


Ενδιαφέρεστε να πουλή- 
σετε, να ανταλλάξετε ή 
να αγοράσετε υπολογι- 
στή ή περιφερειακά σε 
συμφέρουσα τιµή; 
Τηλεφωνήστε τώρα στο 
8066698, Μιλτιάδης. 


Πωλούνται, αγοράζονται, 
ανταλλάσσονται εκτυ- 
πωτές για όλους τους 
υπολογιστές σε άριστη 
κατάσταση. 
Τηλεφωνήστε τώρα στο 
6380455. 


ν. 


ΘΑΜΕΗΞ 
οιυβ 


ΙΘΑΜΕΘΕΑΒ - ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ - ΝΙΝΤΕΝΩΟ - ΑΜΕ ΒΟΥ - ΝΕΡ - ΘΕΚΑ- ΜΕΘΑ ΡΒΙ 


ΑΜΙΘΑ ΘΑΜΡΙ.ΕΒ - 


ΜΨηφιοποιητής ΝΙΟΕΟ - 
ΜΝΗΜΕΣ δΙ2Κ-δ8ΜΒ, 
ΑΤ ΟΝΟΕ ΝΟΗΒΤΕΧ - 
ΡΗΙΝΕΕΟ - ΞΔΟΑΝΝΕΒ - 
Μείκτες «ογςίίοκ - 
ΜΟΡΕΜΕ - ΑΕΝΙ ΟΟΚ5 
-ΜΙΌΙ, ΕΑΘΥ ΡΗΟΤΟ 
πρόγραµµα για φωώτο- 
γράφους - πελατολόγια 
-αποθήκες, οικογενεια- 
κά έξοδα - ιδιωτική ΤΝ - 
πρόγραµµα Ταμειακής - 
ΘΕΗΒΝΊΙΟΕ σε ΏΒΙΝΕ. 


Τηλ.: 6852730, 6610714, 


ζω ν 


Ιάκωβος. 


ΑΜΙΟΑ ΕΠΕΚΤΑΣΗ 05 


ΠΟΥ ΕΠΙΤΑΧΥΝΕΙ 
ΚΑΤΑ 1,5 ΜΗΖ µε ρολόι 
12.900Η12 ΜΒ µε 0,5 
ΜΒ ρορυἱαῖθα 27.000 
δρχ. Τηλ.: (0231) 37560 
-20998, Θάνος. 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 9 1/2” - 5 1/4” 


ΝοΠΕΠΙΘ. ΦΘΗΝΟΤΕΡΟΙ 


ΙΝΤΕΝΟΟ - ΦΑΜΕ ΒΟΥ - ΝΕς - ΘΕΑ - ΜΑΡΤΕΗ ΘΥΘΤΕΜ ΙΙ - ΘΑΜΕ ΘΕΑΒ - ΜΕΘΑ ΌΒΙΝΕ - ΝΙΝΤΕΝΟΟ - ΦΑΜΕ ΒΟΥ - ΝΕΕΣ - 


αν αμα οΙΙΏ 


ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟ 


ΠΑΤΗΣΙΩΝ 


ΤΩΡΑ ΚΑΤΙ ΠΡΩΤΟΠΟΡΙΑΚΟ ΣΤΟ ΧΩΡΟ ΤΗΣ ΚΟΝΣΟΛΑΣ 


.1ΝΕΡ ΕΝΤΕΗΤΑΙΝΜΕΝΤ 


ΘΥΘΤΕΜ 
1 αΑΜΕ ΒΟΥ 


ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ ΟΑΕΤΕΙΡΑ(ΕΣ (ΠΑΙΧΝΙΛΙΩΝ) 5ΕΕΑ ΜΕ ΤΗΝ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 


5 Η µεγαλύτερη ποικιλία παιχνιδιών για ΝΙΡΕΟ ἄΑΜΕ ΘΥΦΤΕΜΡ και ΟΟΝΡΘΟΙΕΣ 

» Προσφορά γνωριμίας µε κάθε αγορά ΚΟΝΣΟΛΑΣ, 
δωρεάν εγγραφή στο 4ΑΜΕΒς Οἱ 8. 

. Μεγάλη ποικιλία αξεσουάρ για την 
παιχνιδοµηχανή σας. 


Ὁ) ΑΜΕ ΕΑΒ 
ὉἹΜΕΘΑ ΡΗΙΝΕ 


ΠΙΜΑΡΤΕΗ ΘΥΘΤΕΜΝ 


άΑΜΕΒΡ 6Ι 08 
Λ. Αλεξάνδρας 31 8 Μουστοξύδη γωνία 
Τηλ.: 6439824 


ΑΒΙ1945 Η319ΥΙΛ: σης - 93Ν - 108 39 - ΟΕΝΒΙΝΙΝ -3ΛιΒά νθ3ΙΝ - μν3θ 39”: Η ΝΒΙ 945 Β319ΝΑΝ - νΏ35 - 93Ν- 


όλων. Μεγαλύτερες πο- 
σότητες - φθηνότερα. 
Τιμές αναπροσαρμοζό- 
µενες. ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 
ΞΟΥΦΘΤΙΟΚΕΘ. Τηλ.: 
2638184 (απογεύματα). 


Προσοχή - Δισκέτες σε 


τιµές καταπληκτικές!!! 
Έχουμε δισκέτες όλων 
των χωρητικοτήτων στις 
καλύτερες τιµές!!! 
Στέλνουμε παντού!!! 
Τηλεφωνήστε τώρα: 
6394946. 


ΙΑΘΕΗ ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ερ- 


Υγασιών, γραφικών σε 
χαρτί, 5485, διαφάνει- 
ες. Μεταφορά εικόνων 
µε ΦΟ8ΠΠΕΓ. Τηλ.: 
9844348. Παναγιώτης. 


Έχετε Ρς, ΧΤ, ΑΤ; 


Αναλαμβάνουμε να σας 
εµφανίσουµε στο κομπι- 


08 3Λν9- ΟΟΝΞΙΝΙΝ - 3λιηα νΘΒΙΝ - Ην39θ 3Λν9 - ΙΙ ΛΞΙΦΑ5 Η3ΙΦΝΝ - νθς 


ούτερ σας οποιαδήποτε 
φωτογραφία ή οτιδήτιο- 
τε βρίσκεται σε χαρτί 
έγχρωμο ή ασπρόμαυρο. 
Και φυσικά σας περιµέ- 
γει κάποιο δώρο που 
σας ενδιαφέρει. 
Στέλνουμε και αντικατα- 
βολές. 

Τηλεφωνήστε στο (031) 
782666. Γιώργος 
Καλαϊτζίδης. 


Παιχνιδοµηχανή 
Μεαααγῖνθ ολοκαίνου- 
ρια, 2 χειριστήρια, 2 παι- 
χνίδια, συνολική αξία 
90.000 δρχ. µόνο 
65.000. Τηλ.: 847256, 
Μάνος. 


Πωλείται Ι γηΧ µε 4 
68ΠΠΘ5, ΟΟΠΠΙΥΠΧ «8019, 
οἰᾳαγοεῖῖε αααρῖογ, ισχύ- 
ουσα εγγύηση. Τηλ.: 
2014288, Βασίλης. Οα! 


α Γὰ 


ΑΤΤ 030 4 ΜΒ 32 ΜΗΖ 
Ρ/0 ΗΌ -50ΜΒ ΗΑΒΌ ΡΙΘΚ 
:ΜΕΘΑ 9ΤΕ 4 ΜΒ 
16ΜΗΣ - 50 ΜΒ ΗΑΒΟ ΡΙΞΚ 
1040 9ΤΕ 
9ΤΕ 2ΜΒ 
9ΤΕ 4 ΜΒ 
.9Τ -ΠΡΟΠΟ 6ΑΗΤΗΙΡΟΕ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ Λοττο 
»ΗΑΒΟΌ ΡΙΘΚ ΑΡΑΡΤΕΒΗ 
ΡΙΘΚ ΡΒΗΙΝΕΊ ΜΒ 
ΡΙΘΚ ΡΒΗΙΝΕ 1.44 ΜΒ 
ΡΙ9Κ ΡΒΗΙΝΕ 0.5 ΜΒ 
2 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 8.5" ΑΠΟ 
5 ΘΟΑΝΝΕΒ Αά 200 ΡΡΙ 


ΕΚΤΥΠΩΤΙΚΟ - ΦΩΤΟΑΝΤΙΓΡΑΦΙΚΟ . 4 19.000 


ΠΟΝΝ. 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΑΜΙΟΑ, 
ΑΤΑΒΗΙ, οθόνες, εκτυπω- 
τές. ΑΤ2Β6 119.000 
δρχ., 386/25 179.000 
δρχ. 486/33 342.000 
δρχ. Ανταλλαγές. Τηλ.: 
5989701, Χρήστος. 


ΞΕΗΒΝΊΙΟΕ υπολογιστών, 
οθονών. Ὀγίνθς για 
ΑΜΙΑ, ΑΤΑΗΙ, ΡΟ 
16.000 δρχ. Μνήμες 
12.000, καλώδια. Τηλ.: 


[οἱ 1 - καλα 
υπ Ε ΙΙ Ωω κ εἰ 


:.490,000 
:900.000 


120.000 
130.00Ο 
155.00Ο 
7.500 
6.00ο 
35.000 
26.000 
38.000 
9.000 
120 


5989701, Χρήστος. 


ΡΡΙ 6ΟΜΡΟώΤΕΗΒΗ ΘΔΗΟΡ 
ΘΑ - µεγάλες ευκολίες 
πληρωμής, ειδικές προ- 
σφορές, Απηίσα - 
Απηξδίγαἁ - Αἰαγὶ - Όγασοη 
ΡΟ/ΧΤ, ΑΤ 286, 386 ΞΧ, 
Εκτυπωτές Θἵᾳ: - 
ΟΠΙζεη - πιοάςηι, 
ΦΟ48ΠΠΕΓ, Αἴ οποθ µνή- 
µες Ππουςθ, αναλώσιμα 
µικρή προκαταβολή και 
πολλές πολλές δόσεις. 
Τηλ.: 9240986. 


τος 1.4, 1.62 


Διεθνής Μεταφραστική 
Εταιρία 
Προγραμματιστών - 
Μεταφραστών 
Ευρωπαϊκών 
Πανεπιστημίων, αναλαμ- 
βάνει Μεταφραστικές 
Εργασίες 
Επιστημονικών 
Εγχειριδίων 
ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ - 
ΗΑΒΕΟΝΝΑΒΕ. ΤΗΛ.: 
5135186. 


ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟ Σολωμού 
ενοικιάζεται γραφείο 68 
τ.μ. ενιαίο γωνιακό ρετι- 
ρέ κατάλληλο διά εργα- 
σίες Η/Υ. Τηλ.: 7012496, 
6450315, 3628234. 


ΚΑΙ 2.05 


ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΣΕ ΕΡΗΟΜΡΘ 
(ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ ΟΔΗΓΙΕΣ) 


:ΘυΡΕΒΗΟΗΑΒΟΘΕΒ 1.5 
ΑΤ ΕΜύΙ ΑΤΟΒ ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
ΠΑΡΑΛΛΗΛΗ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΡΟΕ-5Τ 


1ΜΒ ΒΑΜ (ΧΡΗΣΙΜΗ ΚΑΙ ΣΤΟΝ 9Τ) 


-- Ι] 
ΘΕΣΗ ΓΙΑ 60872 ΣΥΝΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 90 000 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ ΌΟ5 4.01) 
ΑΤ - ΔΡΕΕΟ 
:ΑΤ -ΟΝΟΕ 
«ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 
:ΜΕΟΑΕΙΙ.Ε 30 


3 50ΜΒ 9051 28 πι (ΜΕ ΡΟΛΟΤΓ : 
«80 ΜΒ 5051 1715 (ΜΕ ΡΟΛΟΙ : 


120.000 
135.00ΟΟ 
200.00Ο 


:ΚΙΤ ΣΚΛΗΡΟΥ ΔΙΣΚΟΥ ΓΙΑ ΜΕΑΘΑ 5ΤΕ 


ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ ΧΩΡ 
:9ΤΕΝ - 512 ΚΒ: 18.000 9 


-2 ΜΒ: 38.000 


ΙΣ ΚΟΛΛΗΝΑ 
9ΤΕ -512 ΚΒ: 15.000 


-2 ΜΒ: 30.000 


:ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ ΚΑΙ ΓΙΑ ΤΤΗΙ 


:0υ0ΒΑΡΘΕ ν.3: 180.000 
«ΜΙΡΕΧΡΙ υς5: 150.000 


ΡΒύΝ ΕΡΙΤΟΗ: 12.000 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 250.000 
ΑΤΑΡΙΙ.ΑΞΕΚ ΡΕΙΝΤΕΚ 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΑΥΘΥΜΕΡΟΝ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ , ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΜΟΥΣΙΚΟ ΘΟΕΤΗΑΒΕ: ΕΡΙΤΟΗΘ 
ΚΑΙ ΤΡΑΠΕΖΕΣ ΗΧΩΝ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΦΥΝΤΗΘ 


ΚΑΝΕΛΛΗΣ ΑΘ. ἃ ΣΙΑ ΤΗΛ.: 031 - 236101 


ΑΓΓΕΛΑΚΗ 23 - 54621 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ ΕΑΧ: 031 - 236248 
ΑΤΑΒΙ ΕΙΝΑΙ ΣΗΜΑ ΚΑΤΑΤΕΘΕΝ ΤΗΣ ΑΤΑΒΙ ΟΟΒΡΥ 


ΑΤΑΗΕΙ 


Αντιπροσωπεία: Α-ΦΥΦΤΕΜΘ Α.Ε., Σόλωνος 26, τηλ.: 
3640719, 3642985 


520 9ΤΕ 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
512 ΚΒΑΜ 
Ορυ: 680ΟΟ/8 ΜΗΖζ 
ΕιΒρῃίο5: θ40χάΟΟ(πποπο), 640χ200, 320χο0Ο µε 4 ή 
16 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ ἰειθο 
1040 9ΤΕ 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
ορυ: 68000/8 ΜΗΖ 
ΕιαρΠίο5: Όπως στον 500. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἴειθο 
ΑΤΑΒΗΙ ΜΕΘΑ 5ΤΕ 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
ορυ: 68Ο0ΟΟ/16 ΜΗζ 
ΕαρΠίο5: Όπως στον 5020. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἰθ(θο 
ΑΤΑΒΗΙΤΤ 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
8 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡρυ: 68030/32 ΜΗζ 
ΕαρΠίο5: Όπως στον 520. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἰθιθο 
ΑΤΑΒΙ ΙΥΝΧ 
(ΗΑΝΟ-ΗΕΙ.Ρ 6ΟΝΡΘΟΙ Ε) 
8 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήάϱε 
ΟΡυὺ: 6502/16 ΜΗζ 
ΘιΒρΠίος: 160χΧ102 µε 16 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 3 κανάλια ἴθιθο 
Θρήϊθ5: Ειδικές Παιάν/αΓθ ρουτίνες αξιοποιούν όλα τα 
γραφικά σαν 5ρή!θ5. 


ΟΟΜΜΟΙΡΟΕΕ 


Αντιπροσωπεία: Οοπιρυἰθ; Ααοπί, Βουλιαγμένης 447, 
τηλ.: 9954855-6 


ΑΜΙΟΑ Α-500 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
512 ΚΒΑΜ 
Ορυ: 68000/7.14 ΜΗΖ 
ΕΙΒρΠίο5: Προγραμματιζόµενα πιοάθς από 640χά00 
µέχρι 640χ200, 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἴθ(θο 
ΑΜΙΟΑ Α-2000 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
68000/7.14 ΜΗΖ 
ΟπΒρΠίο5: Όπως στην Α-500. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἴθ[θο 
ΑΜΙΟΑ Α-3000 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
Ορυ: 68030/16 ή 25 ΜΗΖ 
ΟΙΒρΠίο5: Όπως στην Α-500. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἴε[θο 
ΑΜΙΟΑ Α-500- 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 


Οορυ: 68000/7.14 ΜΗΖ 
ΕΓαρῃίΐο5: Όπως στην Α-500. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἴθιθο 


σ64 
(6ΑΜΕ ΘΥΞΤΕΜ) 
4 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠΠά08 
ορυ: 6502/1 ΜΗΖ 
Επαρῃίος: 160χ200, 16 χρώματα. 
Ἠχος: 4 κανάλια 


ΑςΟΟΗΚΝ 


Αντιπροσωπεία: ΧΡΗΣΤΟΣ ΑΞΑΡΛΗΣ Α.Ε., Ακαδημίας 
98, Πλ. Κάνιγγος, τηλ.: 3622478, 3644951, 3607836 


ΑΒΟΗΙΜΕΡΕΕ Α-910 
(σοΝΡύΤΕΒ) 
1ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡύ: Αοοπη ΑΒΜ (τεχνολογία Βί5ο) 
ιαρΠίο5: 320Όχο56 ή 640χ256 µέγιστη σε απλό 
πποπίἴοΓ, θ40χ5Ί2 σε ππυ]ήδο8η πποπίίοΓ µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια ςἰθ(θο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΡΕΕΡ Α-3000 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
510 ΚΒ ΒΑΜ 
Ορυ: Αοοιη ΑΒΜ (τεχνολογία Βί5ο) 
ΕΓαρΠίο5: 320χ256 ή 640χ256 µέγιστη σε απλό 
πποπίἴοΓ, 640χ512 σε ππωιήδοβη πποπίϊος, µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ίθ(θο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΡΕΡ Α-410 
(6ΟΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
Ορυ: Αοοιη ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 
ιαρῃίο5: 3ο0Όχο56 ή 640χ256 μέγιστη σε απλό 
πποπίἴο:, Θ40χ512 σε ππυ]ήςοβη ΠΙΟΠΙΙΟΙ, µε 4.096 χρώ- 


ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἰθ:Θο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΌΕΕ Α-420 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
2 ΜΒ ΒΑΜ 


ΟΡιΙ): Αοοπη ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 
ιαρῃίο5: 320χ256 ή 640χ256 μέγιστη σε απλό 
πποπίίοι, 640χ512 σε ππυἰήδο8η πποπίίοΓ µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια σἰθ(θο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΌΕΡ Α-440 

(σΟοΜΡύΤΕΒ) 
4 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡύ: Αοοτη ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰς5ο) 
Θιαρηΐος: 320χ2956 ή θ40χ25θ μέγιστη σε απλό 
πποπίΐος, θ40χ5Ί12 σε πιυιίδοβ8η πποπίϊοι, µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ί8ΙΘο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 


ΑΜΟΤΙΙΕΑΓΗ 


Αντιπροσωπεία: ΑΜΦΤΒΑΌ ΗΕΙΙΑ5, Πολυτεχνείου 
12, τηλ.: 5230742-3-4 


ΑΜΦΘΤΗΑΟ 464 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
64 ΚΒΑΜ 
Ορυ: Ζ80Α/4 ΜΗΖ 
ΟπαρΠίο5: 160χ200 (2 χρώματα), 320χ200 (4 χρώματα), 


Θ40χ20Ό0 (16 χρώματα) από παλέτα 4.096 χρωμάτων. 
Ἠχος: 3 κανάλια 5ἴθιθο 

ΑΜΦΤΗΒΑΟ 6128: 

(σοΜΡύΤΕΒ) 

128 κ ΒΑΜ 
ΟΡυ: Ζ80Α/4 ΜΗΖ 
ΟΓΑρΠίο5: 160χ200 (9 χρώματα), 320χ200 (4 χρώματα), 
640χ200 (16 χρώματα) από παλέτα 4.096 χρωμάτων. 
Ἠχος: 3 κανάλια 5ἱθ(θο. 

ΑΜΦΡΤΒΑΌ αΧ4000 

(ΦΑΜΕ 6ΟΝΕΞΟΙ Ε) 
128 Κ ΒΟΜ στο οαΠήάᾳθ 
ορυ: Ζ80Α/4 ΜΗζ 
ΕΓΒρΠίο5: Όπως στον ΑΜΘΤΒΑΌ 464. 
Ἠχος: Όπως στον ΑΜΟΤΒΑΌ 4644. 
9ρῄΐθς5: 32 


ΝΙΝΤΕΝΤΏΌΟ 


Αντιπροσωπεία: Ο. ΙΤΟΗ ἃ 60Ο ΗΕΙΙΑ5 | 1ο 
(ΝΙπΙθπάο), Καραγεώργη Σερθίας 2, τηλ.: 3222540 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΕΝΤΕΒΤΑΙΝΜΕΝΤ 9ΥΦΤΕΝ (ΝΕΘ) 
(4ΑΜΕ 6ΟΝΞΣΟΙ Ε) 
1 ΜΒ ΒΟΜ στο οΒΠΠάΦϱΕ 
ΟΡυ: 6502/1 ΜΗΖ 
ΟιαρΠίος: 256χ240 µε 16 από 56 χρώματα. 
Ἠχος: 3 κανάλια 
Θρπϊες: 64 
ΒυΡΕΒ ΝΕΡ 
(4ΑΜΕ 6ΟΝΕΣΟΙ Ε) 
16 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήάϱθ 
ορύ: 650816/3.58 ΜΗΖ 
ΟΓΒρΠίο5: 512Χ512 µε 256 από 32.768 χρώματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἴθιθο 
5ρῄΐος: 128 
ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΑΜΕΒΟΥ 
(ΗΑΝΟ-ΗΕΙΡ 6ΟΝΞΟΙ Ε) 
64 Κ ΒΟΜ στο οαΠήαᾳθ 
ορυ: Ζ80Α/1 ΜΗΣ (ειδική σχεδίαση) 
ΕΒρΠίο5: 4 αποχρώσεις του γκρι. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἴειθο 
9ρήϊθ5: 40 


ΞΦΕ(Α 


Αντιπροσωπεία: ΙΝΤΕΒΙΑ Α.Ε., Ελ. Βενιζέλου 9, τηλ. 
9563893, 9565708 


ΘΕΟΑ ΜΑΡΤΕΗ ΘΥΞΤΕΝ 
(4ΑΜΕ «ΟΝΡΟΙ Ε) 
ορυ: Ζζ80 
ΟΓΒρΠίο5: 256Χ195 µε 16 από 64 χρώματα. 
Ἠχος: 3 κανάλια ᾿ 
9ρήΐθ5: 64 
ΘΕΑ ΜΕΘΑΡΒΙΝΕ 
(ΦΑΜΕ «ΟΝΡΟΙ Ε) 
ΟΡυ: 68Ο0ΟΟ/8 ΜΗΣ και Ζ808 
ΟπΓαρΠίο5: 32Όχ224 µε 64 από 512 χρώματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἴθιθο 
9ρήἱθς: 80 
ΘΕΟΑ ΑΜΕΟΕΑΒΗΒ 
(ΗΑΝΟ-ΗΕΙ ΟΡ 6ΟΝΞΡΟΙ.Ε) 
ΟΡυ: Ζ80Α/3.58 ΜΙΗΖ 
ΟιΒρΠίο5: 160Χ146 µε 32 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ίθιθο 


ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΙΧΕΙ (11 τεύχη). Για το ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
σκοπό αυτό, σας απέστειλα την ταχυδρομική επιταγή Νο......... µε το ποσό 

των 9.940 δρχ. αντί των 6.600 της τιµής περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε 

λόγο, δε µείνω ευχαριστημένος απὀ το περιοδικό, μπορώ να διακόψω τη συν- ΕΥΘΥΝΣΗ 


δροµή µου και να πάρω πίσω το υπόλοιπο των χρημάτων µου, χωρίς την πα- 
ραμικρή καθυστέρηση. 


Τκ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρείες, τα Προϊόντακαιτις 2 3ὃ 4 56 6 7 8 9 10 1 1) 18 14 15 16 17 
υπηρεσίες που διαφηµίζονται στο ΒΙΧΕΙ., εντελώς δωρεάν και χωρίς καµιά υ- 186 19 20 21 22 2 24 05 26 27 28 29 30 3] 32 33 
Ὃ ο ομσς να κάνετε, είναι να σηµειώσετε µε κύκλο τον αριθµό σε- ος ο ὁτ 3 ο 4 4ἱ 4 α 4 δα πλ α 
λίδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το ταχυδρο- 5Ο 5 52 58 54 56 66 57 58 59 60 6ἱΙ ϐ62 63 64 65 
µήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης 66 67 68 69 7ο ΤΙ 7ο 78 74 75 76 7; 78 79 ϐ0 ϐἱ 
Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμό σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσα σε 82 83 84 856 86 87 88 89 90 9ἱ 92 93 94 ϱ5 96 ϱ7 
ὃν ηως θα σας ἔχουν σταλεί απο τις αντιπροσωπίες Οἱ πληροφορίες ϱ 99 100 10Ι 102 103 104 1095 106 107 108 109 110 111 112 11 
ΑΡ. ΤΕΥΧΟΥΣ 114 115 116 117 118 119 120 121 192 123 124 125 126 127 128 12ς 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 190 131 1392 1393 134 135 136 197 198 139 140 141 142 143 144 14ξ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 146 147 148 149 160 1561 162 1963 1564 1565 1566 157 158 159 160 161 
τκ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 162 163 164 165 166 167 168 169 170 171 172 173 174 175 176 177 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 178 179 180 18! 182 183 184 185 186 187 188 189 190 191 192 193 
ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 194 195 196 197 198 199 200 201 202 203 204 205 206 207 208 209 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί το κόστος επιβαρύνεται µε 200 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επιβαρύν 
ένα γράµµα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις, αφήνετε ένακε-  µνται µε αύξηση κατά 10096 της αρχικής τους τιµής, ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζο 
Νό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιµοποιώντας κεφαλαία, µόνο για κάποιες λέ- απ’ όλες τις άλλες, κατά 40036, 
ξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία είναι γραμμένη Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα ταχ 
ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά, ἡ θα επιβαρύνεται µε προσαύξηση  δροµείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να δηµοι 
5056. ευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα από ταχυδρομική επιτα' 

Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 2.500 δρχ. έκαστη. Για κάθε λέξη επιπλέον που να καλύπτει το ποσὀν. 


Προς το περιοδικό ΡΙΧΕΙ (τµήµα αγγελιών) Λ. Συγρού 44, ΤΚ 117 42 Αθήνα 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 
[ΠΠ 6οπιρυίο: 


Γ] ΦοΗν/8Γ9 
Γ] Περιφερειακά 
Γ] Γενικά 


Σημειώστε µε χ το 
τετράγωνο της κατηγορίας 
που επιθυμείτε να 
δημοσιευθεί η αγγελία σας. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


--------------ΏὌΏθ  τ πο. ο ο ο πω ο ο μμ μι, 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΚΟΣΤΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ ΤΗΛ. 


ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ ΗΜ/ΝΙΑ 
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ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΟΝ 
ΤΜΗΜΑ ΕΞ 


λε 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ: 9238670-5, 9225520 


λε 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ: 92368670-5, 92295520 


λε 


1ΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 


ΕΓΙΥΗΣΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑΣ 


Από δύο επαγγελματικά προγράµµατα 


ΠΕ ΤΡΟΡΙΠΕ 
κώνο 


ΣΑΣ ΧΑΡΙΣΕΙ ΜΕΧΡΙ ΚΑΙ ΕΝΕΝΗΝΤΑ ΤΟΙΣ 
ΕΚΑΤΟ ΟΙΚΟΝΟΜΙΑ. ΜΕ ΤΗΝ ΕΛΑΧΙΣΤΗ 
ΜΕΙΩΣΗ ΤΩΝ ΠΙΘΑΝΟΤΗΤΩΝ ΣΑΣ. 


σ ΟΙ ΙΣΧΥΡΟΤΕΡΟΙ ΣΤΑΤΙΣΤΙΚΟΙ 0ΡΟΙ ΣΤΗ 
ΔΙΑΘΕΣΗ ΣΑΣ, ΓΙΑ ΝΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΕΤΕ 
| ΤΑ ΣΤΑ ΜΕΤΡΑ ΣΑΣ. 
ῦ ΕΥΧΡΗΣΤΟ ΚΑΙ ΦΙΛΙΚΟ, ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ 
ΒΟΗΘΕΙΑ ΣΕΚΑΘΕ ΣΑΣ ΒΗΜΑ. 
«ΤΡΕΧΕΙ ΣΕ ΚΑΘΕ ΜΗΧΑΝΗΜΑ ΡΟ/ΧΤ Ἡ ΟΟΜΝΡΑΤΙΒΙΕ, 
ΜΕ 512Κ« ΜΝΗΜΗΣ ΚΑΙ ΕΝΑ ΤΟΥΛΑΧΙΣΤΟΝ ΕΙΟΡΡΥ 
ΡΙΘΚ ΡΗΙΝΕ, ΚΑΙ ΜΕ ΚΑΘΕ ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ. 


--- νε ς 


5 Συνεχόμενα » Δεκάδες » Μονά / Ζυγά 
» Συµµετρικά » Αθροίσµατα 
5 Αποκλεισμός αθροισµάτων » Αποστάσεις 
5 Οπ-Ίαπε Ηεὶρ 
Και όλες οι δυνατότητες για να δημιουργήσετε 
τους δικούς σας όρους. 


ΤΟ ΠΙΟ ΦΙΛΙΚΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΓΙΑ 
ΕΞΑΣΦΑΛΙΣΜΕΝΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΣΗΜΕΡΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΝΜΜΑΤΑ ΓΙΑ ΙΒΜ ΚΑΙ 
ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ 

Παρακαλώ να µου στείλετε 1. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΕΞΑΡΙ΄1(Δι- 
σκέτα 3 1/2" 11 ή 5 1/4" 1 -ς εγχειρίδιο), τιµή: 9.900 δρχ. 
2.Ι.ΟΤΤΟ 5ΤΑΤ (] (δισκέτα 3 1/2" 11 ἡ 5 1/4" [1 - εγχειρί- 
διο), τιµή: 9.900 δρχ. Για το λόγο αυτό αποστέλλω Ταχ. επι- 
ταν δι ώς» µε το ακριβές ποσόν στη διεύθυνση: 
ΑΝΗΟΒΙΕ5, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


------------- αὖἷ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ................---------........ 
η αν πανω να 
 μηπεμωηεεσμ ες μμ: να ο ασν 
πΗλεαμος ο νο ιώμμ» Ι 
------ ---.-.--»-.-----.-α- 


ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΟ 
ΣΤΑΤΙΣΤΙΚΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΓΙΑ ΛΟΤΤΟ 


5 Δυνατότητα στατιστικής παρακολούθπσης 
πολλών αρχείων στηλών 5 Δημιουργεί τυχαίες 
κληρώσεις, που µπορείτε να παρακολουθείτε 
στατιστικά » Όλοι οἱ όροι που θα μπορούσατε 

να ζητήσετε όπως: - Αθροίσµατα - Μονά/ζυγά - 
Δεκάδες - Λήγοντες - Μικροί/µεγάλοι, 
αριστερά/δεξιά -Επαναλήψεις - Ντόμινα - 
Συµµετρικά - Συνεχόμενα 
ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΟ 
ΣΤΑΤΙΣΤΙΚΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΛΟΤΤΟ 


Επειδή το ΛΟΤΤΟ δεν 
είναι µόνο υπόθεση τύχης... 


ΑΝΑΛΥΤΙΚΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ - 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ: ΤΗΛ. 2601761 


Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


- | ης 
Τηλ.: 9238672-5, ΕΑΧ: 9216847 


ΝΙΒΙ 


ΡΕ; 


Ἡ ΑΞΙΑ ΕΧΕΙ ΕΝΑ ΠΛΙΧΝΙΗΙ 
ΧΏρι ΧΡΩΜΑ 


Κομμία αξία. Γιατί µόνο ένα Ιγηχ µε έγχρωμη οθόνη 
αξίζει να παίζεται απὀ εσάς. Τους λάτρες της τεχνολογίας 
του 2000.1Υπχ. Με έγχρωμη οθόνη 4.5’, µε ανάλυση {ό0Οχ102 
ΡΙΧΕΙ5 και Ίό χρώματα από παλέτα 4096 χρωμµάτων.Ιγπχ. Με ρύθμιση 
φωτεινότητας και οοηΊγας!, µε 4 κανάλια ήχου και απίστευτο, µε ταυτόχρονο 
οριζόντιο και κάθετο 5οΓοβίπᾳ.ἔγτικχ.Φορητό και αν Θέλετε, για παρέα µέχρι και 
οχτώ παιχτών!Εγπικ.Στωην εποχή του έγχρωµου. 


ΑΙΑΝΙ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ: Α. ΦΥΦΤΕΜΕΟ Α.Ε. «ΣΟΛΩΝΟΣ 26. 106 73 ΑΘΗΝΑ ο ΤΗΛ. 3640.719, 3642.985 


